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Alles neu macht der Mai

Seit fast vier Jahren gibt es nun schon die TOTAL,

man sollte meinen, dal® wir schon so ziemlich

debt haben. Doch dem ist nicht so — erfreuli

. e, denn sonst wdre das leben ia langwei-

hq F_Jf mb}n oder weniger willkommene Auflocke-

rung im routinierten Redaktionsalltag sorgte kirzlich
Electronic Arts.

e rJr:x'ﬁ‘J dieses .gp|e| n-:tm,lrfif:h nicht mehr beriicksic
tigt werden konnte. Das |nfef@5acmf' an dieser Aktion
War, do ) uns eine Preview-V Iuﬂ ~.u_,r| 1:1, zu der EP
uns weder :ﬂgﬁn |<_r*'

.,U,\ jirdl.
diesem The
de:e-: Spiels statt!
Natiirlich klemmten wir uns sofort ans Telefon, um die
Situation zu klaren. Auf die Frage, wie so etwas pas-
sieren kénne und dafd das Datum doch auf dem Plan
e stehen missen (gemeint war eine Terminliste mit
ease-Daten), erhielten wir als An
"||emcmd einen Plan.” Nc

"~e|t.€—. - dle '-,-'ﬁlr.5u:|“|x ommene Grafik wurde
cffenbar Tn Kooperdhien it delo s o o SERE
anderen Optiker designt — ist es kaum verstandlich,
dal® die &4-BitVariante der erfolgreichen FuBballse-
rie weniger Features und Optionen bietet als die
aktuellen 97er Versionen auf PC, PlayStation, Saturn

der gar dem guten, alten SNES. Konnte es vielleicht
sein, dab EA bewult rechizeitige Tests des Spiels
vermeiden wollte und das Hauptaugenmerk bei der
Programmierung darauf lag, um jeden Preis vor dem
Konkurrenzprodukt von Konami fer-
tig zu werden? Dieser Punkt ist [T S
durchaus nicht von der Hand zu LWL ALT
_weisen, wie unser Vergleichstest in |
dieser Ausgabe zeigt. l

Viel Spaﬁ mit dieser TEAM

Ausgabe winscht Euch

Letzte .f'~«"\e|r4ung' NoA gab vor wenigen Tagen
bekannt, daB als ganz grofler N64-Weihnachtstitel
1997 weder Yoshi's Island 64 noch The legend of
Zelda 64 angedacht sind. Diese beiden Titel sollen
zwar in diesem Jahr zu haben sein, aber sie werden
im Schatten eines anderen Spiels stehen. Bei dem
Mega-Highlight handelt es sich um ein Spiel von
Parﬂ, der Arbeitstitel lautet Dream. Zu '-u'c'ﬂ’h:rew Aus-
sagen lieB sich Nintendo bislang noch nicht bewe-
gen, nicht einmal, '\.b es sich um das erwartete 64-
Bit-Donkey Kong-..gpiel oder um einen véllig neuven
Titel handelt. Vermutlich wird es erst auf der Electr
nic Enfertainment Expo, die Ende Juni in Atlanta statt-
findet, neue Infos geben.




DOOM 64 T

Auf diesen First-Person-Shooter der Extraklasse wartet die T O
Nintendo*-Fangemeinde voller Ungeduld. Ab September wer-

det Ihr Euch endlich schwerbewaffnet durch die disteren drei-

dimensionalen Labyrinthe schleichen kannen, in denen Fuch

schaurige Kreaturen aller Art erwarten. TOTAL!

hat die fast fertige Version schon einmal fiir Fuch

angeschaut. Das Ergebnis findet [hr ab Seite ... | ——

U 3 PPl Gl T A A )

40 Millionen SuperNintendo-Konsolen wurden NINTEND°64

weltweit verkauft, und nun soll plétzlich alles vor Doom 64 ...... sesssesnusene DB
bei sein? Welche Projekte wird die Zukunft fir Human Grand Prix . ......... o 6
den beliebten 16-Bitter noch bringen

Superstar Soccer 64 .. ......... 32
Der informative FuBball-Vergleichstest.
NINTENDO%
Animeund Manga ............48 CruisnUSA .........0000....40
Deutschlands Videotheken werden seit neuestem
mit einem Kult aus Fernost Uberschwemmt. Ani-  Doraemon (Import) «...covo. v 81
mes sind im land der aufgehenden Sonne beina-  Fiir Jopan ist dieser dreiste Super Mario 64Klone
he schon Tradition. TOTALI zeigt Euch, wie lhr in  ein enorm wichtiger Titel, denn Doraemen ist bei
das Thema einsteigen kdnnt. uns zwar noch véllig unbekannt, dort jedoch eir
ner der beliebfesten Manga- und Anime-Charak-

KILLER INSTINCT REPORTAGEN G Diogon B, Eie SALvoc R

GOLD F“Rs N64 aller Voraussicht nach niemals geben.
Né64 - Zubehor . . .. s e

,Und willst du nicht mein Bruder sein, so schlag ich dir Kaum ist die Konsole offiziell im Handel erh@l-  FIFA G4 « v veeoeoeocsscsscnse 32

den Schiidel ein.” Die Entwickler der einzigartigen “NC'h: DJiCbT_be"”[!mPO};T"UEEFFO”_QG?%TTFJ" das : 7 i
Donk Countrv-Seria it i . infendo™ Uper Deutschiand herein. ALl sagt nternational Superstar
oy oy y-Seri listom mit Kiler Insinc Euch, was davon wirklich brauchbar ist. Wir  SOCCOr 64 « v oooeeesossssscnne 32

klaren Euch auferdem Uber die Vor- und Nachter-

le verschiedener Umbauprozeduren auf und ste  Killer InstinctGold ............ 38
len neben dem ersten N64-Adapier auch einige A

brandneue Joypads, Controller-Paks und An-  SINED

schlukabel fir das Nintendo® vor. Tim - Der Sonnentempel ........52

N64 GROSSER FI.ISSBAI.I. VERGLEICHSTEST

Die beiden FuBball-Serien von Electronic Aris und Konami gehdren
seif vielen Jahren zu den beliebtesten Sportspielen fiir das Super

Nintendo. Erfolgreiche Spiele verlangen natiirlich nach Fortsetzun-
gen, und so scheint es auch nicht verwunderlich, daff schon kurz
Aﬁ % 64 in den Verkaufsregalen zu finden sind. Um Euch die
E 2 'Qv Entscheidung fiir den Kauf eines der Module zu erleich-
t 2/ setond prasentieren Euch einen sechs Seiten umfassen-
den Vergleichstest. Vom kleinsten Optionsmenii iiber
3D-Engines wird jedes noch so kleine Feature der Konkurrenten ge

ein detailliertes Bild Gber die Qualititen der beiden
Spiele machen konnt.

Gold einen erstklassigen 2D-Priigler ab. In wenigen
Tagen wird das Game den europiischen Kontinent er-
reichen. Auch wenn Nintendo sich dazu enlschlossen
hat, diesen Toptitel nicht in Deutschland s
zu verdffentlichen, wird sicher die Im- :.I'
port-version ihre Freunde finden.

0 TOTAL! 5/97

nach dem Verkaufsstart des N64 in Europa FIFA 64 und ISS

{ tern, haben wir beide Spiele auf Herz und Nieren gete-

simtliche Feinheiten der Steverung bis hin zu den komplexen
navestens unter die Lupe genommen, so daf} Ihr Euch




GAME BOY

Kirby’s Star Stacker ...........50
Der beliebte Kirby gibt sich nun ein welieres Ml
die Ehre. Nintendo bringt mit diesem Spiel eine
oesonders knifflige TefrisVariante auf den Markk,

WaveRace ......... R
Dieses Jetskirennspiel hat es wirklich in ‘sichs Nine
tendo nahm die Verdffentlichung von VWave Race
64 fu das Nintendo® zum An|0°) das. baslcmg
nur als USHmport erhaliliche, recht betagle Wave
Race nun im PAl-Format fir den Game 30?
neuautzulegen.

NES

Jackie Chan’s Action Kung Fu ... .::55
Wir nehmen den charmanten Klassikervon Hud
son Soft noch einmal genau unter die Lupe:

SNES

Final Fantasy lll .......... - .
Hierzulande nie offiziell erschienen, gebihrt die-
sem Rollenspiel mit Sicherheit ein Platz in den
Ruhmeshallen von TOTAL! Vor allem die spannen-
de Story und der geniale Sound iiberzeugten
schon so manchen Fan dieses Genres. TOTALI
prifte fir Euch, ob das Game auch in diesen Ta-
gen noch bestehen kann.

TIPS & TRICKS

ActionReplay-Codes .. ............. 81
DKC 3 - Komplettlosung — Teil 4 . . . . . .. 72
HOIDING ¢ «' winiwats v il s 4000 il o 80
ShoMies - : - vvnes toes B e ee 76
Turok — Dinosaur Hunter —

Levelkarten und Cheats = Teil 2 .. ... .. 62
R oo R s A S LA R s 3
Borse: private Kleinanzeigen . ..... ... 82
Handlerregister . . .. ............... 84
BB SR Ly e » o avacs™ 5 symioe 3 71
A e e 68
[esorbriefe ... ...ccosvonnonins 14

Auf diesen Seiten findet |hr Meinungen, Informa-
fionen sowie viele Fragen und Antworten rund um
Nintendo und die Videospielbranche.
Lesor-Charts . . c c s 0o vosnsoes o2
News . ..., 6
Poster: Star Wars: Shadows of the Empire 44
TOTAL!-Intern ................ 46
Was denkt die TOTALI-Redaktion iber die aktuel-
len Spiele? lest unsere subjekfiven Meinungen!
TOTALHabor . ... ... 47
Vorschau/Impressum . .. ............ 86
Sammelkarten ...............69
Blast Corps, International Superstar Soccer 64

HUMAN GRAND PRIX

Mit Spannung wird die Formel-1-Simulation von Human Ent-
ertainment fir das N64 erwartet. Mit der Vorabversion konn-
fen wir uns schon einen ersten Eindruck davon verschaffen,
was im Herbst ins Rennen geschickt werden soll. Die An
spriiche an Rennsimulationen sind hoch, und ob

sie Human Grand Prix — The New Generation |

erfiillen kann, lest lhr auf Seite ...

Infogrames ist fiir ausgezeichnete Comic-Umsetzun-
gen bekannt. Asterix & Obelix, Die Schliimpfe reisen
um die Welt und Spirou gehoren zum Sortiment der
Franzosen. Vor etwa einem Jahr brachte das Soft-
ware-Haus auch ein ausgezeichnet umgesetztes Tim
und Struppi-Abentever fiirs SNES auf den Spiele-
markt. Tim in Tibet zeichnete sich durch abwechs-
lungsreiches Gameplay und eine spannende Hand-
lung aus. Ob der Nachfolger, Tim — p
Der Sonnentempel, mithalten kann, er-
fahrt Ihr ab Seite . ..

TIPS&TRICKS

% > Unsere Kompletilosung zu Donkey
% = Kong Country 3 geht in dieser
= Ausgabe zu Ende. Auf vier .
Seiten findet Ihr alle versteckten Bonusriume ==
< sowie simtliche verbleibenden DK-Miinzen.

Natiirlich stehen wir Euch auch diesmal mit kleinen Tips

fur die Endgegner Zur Selte Dariiber hinaus fihren wir die
- =T s Komplettlosung von Turok —

NN

zu den bekanntesten
Nintendo-Spielen.

TOTAL! 5/97 0

Dinosaur Hunter fort und bie- ,;;?
ten Euch wie immer jede Men- f
ge Cheats und Tricks pass




In diesem Monat prasentieren wir
Euch eine aktuelle Release-liste.
Neben erhaltlichen N64-Games
kénnt Ihr Euch einen Uberblick Gber
bereits angekiindigte Spiele ver-
schaffen, die im Laufe dieses Jahres
auf den Markt kommen werden.

Neben einigen Verschiebungen
gab Ninfendo vor kurzem bekannt,
daB Rare an einem Uberra-
schungstitel arbeitet, der zum Fest
der Liebe fir Furore sorgen soll.

Acclaims Rennspiel Extreme G ist wipEout fir
Sonys PlayStation nicht undhnlich

BAKU BOMBERMAN (No4|

Die 3D-Bomberménner stehen ihren zweidi-
mensionalen Vorgéngern in nichts nach

Super-Nintendo-User dirfen sich
mittlerweile an vier Bombermar-
Teilen erfreuen, nun arbeitet
Hudson an der Fortsetzung der er-
folgreichen Action-Serie. Baku
Bomberman - so lautet der
Arpeitsfitel — vereint Altbekanntes
mit einer Reihe neuver ldeen.
Natirlich kénnen sich bis zu vier
Spieler explosive Sprengsfoffduelle
liefern. Im Gegensatz zu den 8- und
16-BitVorgéngem werden bei Baku
Bomberman im Einspieler-Modus
echte 3D-Szenarien geboten. Durch

Titel =

£ \Wave Racebd
Internat. Superstar Soccer 64
Wayne Gretzky 3D Hockey
NBA Hang
Goemon 5
Clayfighter 63 1/3
Blast Corps
Doom 64
Wild Choppers
Multi Racing Championship
Hexen 64
WarGods
MK Trilogy
Mission Impossible
Human Grand Prix - TNG
Yoshi's Island 64
StarWing 64
The legend of Zelda 64
Extreme G
Dream (Arbeitstitel)

diverse innovative Features versu-

chen die Programmierer, das

Game besonders fir Einzelganger
_attraktiver zu gesfalfen. Interaktion
mit den Hintergrundgrafiken — bei-
spielsweise kdnnen sich aie
Spielfiguren vor Computergegnem
in Héhlen verschanzen — sollen
frischen Wind in das schon etwas
angesfaubte Spielkonzept bringen.
Importfreudige Nintendo*-User
dirfen sich bereifs im Sommer an
Baku Bomberman erfreven, ein
offizieller Deutschland-Release ist
oereits geplant.

@00 }aoqqq
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THINGS TO COME ...

Genre = Hersteller

Action

Action
Rennspiel
Sport

Sport

TimeAct. /Sport
Act./Ady.
Prigelspiel
Act./Strat.
Action

Action
Rennspiel
Action
Prigelspiel
Prigelspiel
Act./Strat.
Rennspiel
Jump&Run
Action
Act./Adventure
Act./Rennspiel

unbekannt

Acdg]m

lucasArts/Nintendo
Nintendo
Konami
Williams
Williams
Konami
Interolay
Rare/Nintendo
GT Interactive
Sefa

Imagineer

GT Inferactive
GT Interactive

GT Interactive

Ocean

Ubi Soft
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Acclaim/Probe

Rare

Erhaltlich

seit Marz

seit Marz

seit Marz
seit April
Juni

Juli

Juli

3. Quarial
3. Quartal
3. Quartd
Aug./ Sept.
4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal
Dezember
Dezember

Nov. /Dezember
Nov./Dezember

Dezember

@01, © 00002175




SILICON VALLEY (N64)

Angekiindigt ist DMA Designs
Nintendo™Projekt schon seit einiger
Zeit, nun nahert sich das Game
rasend schnell seiner Fertigstellung.
Silicon Valley ist in punkto
Spielkonzept und -design mit

Sicherheit einer der ungewdhn-
lichsten Titel dieses Jahres. Der
Spieler erlebt auf einer giganti-
schen Raumstation skurrile
Abenteuer. Die knapp vierzig
groBtenteils recht seltsamen Cha-

unter anderem ist ein be-
waffneter Eisbar auf Panzerketten
unterwegs — verleihen dem Game

raktere —

ebenso eine ungewdhnliche
Atmosphdre wie die abwechs-
lungsreichen Spielabschnitte.

Zusétzlich zu actionorientierten
Stages mub sich der Spieler in di
versen Ratseleinlagen behaupten.
Ein Erscheinungstermin wurde noch
nicht genannt, mit einem Release im
4. Quartal ist jeaoch zu rechnen.

Das Ungewohnhche Grafikdesign soﬂ das infer-
essanfe Spielkonzept attraktiv machen

Outer Space: Die Raumstation Silicon Valley
ist der Schauplatz aller Abentever

Unfer anderem wird 3D-Shoot-"em-Up-Action

Die weitléufigen Jump&Run-Welten erinnern
der etwas anderen Art geboten

zumindest optisch an Super Mario 64

2 GAME BOY POCKETS PLUS ZUBEHOR IN LIEBE HANDE ABZUGEBEN!

Der Game Boy pocket ist genau das richtige Spielzeug fiir die Ferien. Mit der freundlichen
Unterstiitzung der Firmen Nintendo und Ubi Soft verlost TOTAL! zwei Game Boy pockets mit je einem
Link-Kabel, je einem Light Pocket und je einer Bag Pocket. Wenn Ihr eine solche Ausriistung gewinnen
wollt, sendet ganz einfach eine ausreichend frankierte Postkarte an:

TOTAL!
Stichwort: Game Boy pocket

Friedensallee 41
22765 Hamburg

'!.
ﬁ

P b st i

—

Ubl Soﬂ:

E N T E R N M E NT

Wir wiinschen allen Teilnehmern viel Gliick!

EinsendeschluB: 30.5.97 (Poststempel). Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firmen Nintendo,
Ubi Soft und des X-plain Verlages sowie deren Angehdrige diirfen nicht teilnehmen.




NIPPON - £PO *

Vor kurzem war es wieder soweit:
Die Tokio Toy Show &ffnete ihre
Pforten. Auf kaum einer anderen
Messe freffen dermaben viele jo-
panische Software-Firmen aufein-
ander wie auf der Tokioter
Megaveranstaliung. Neben grofen
Mengen an Spielen fir die 32-
Bitter gab es auch einige
Nintendo*-Games zu bestaunen.
Unter anderem stellten renommier-
te Hersteller wie Konami ihre neu-
esten Entwicklungen fir das
Ninfendo-System vor.

Entgegen Ankindigungen in der
Fachpresse stellle Capcom keine
64-Bit-Fortsetzung des Grusel-
Jump&Runs Ghouls 'n Ghosts vor.
Big N war auf der Tokio Toy Show
traditionell nicht vertreten, den
Ceriichten Uber ein geplantes 64-
Bir-Metroid-Spiel machte Yoshoi
Hongo von Nintendo Japan (NCL)
ein jéhes Ende: ,Wir wissen, daf®
diese Reihe in den USA und
Deutschland sehr beliebt ist. Das
MetroidEntwicklungsteam arbeife-
te bis vor kurzem an Game&\Watch
Gallery (Anm. d. Red.: In Ausgabe
3/97 haben wir Uber die
NostalgieModule berichtet.). Zur
Zeit sind die Programmierer mit ei-
nem Projekt beschdftigt, das den
Titel Game Kiosk trégt (Anm. d.

Nachdem es vorerst so schien,
als sei die 64-BitKnobelei in der
Versenkung verschwunden, gab
Nintendo vor kurzem bekannt, daf3
TetrisPhear dem Publikum im Juni
auf der E3-Messe vorgestellt wird.
Ein vollig neues Spielkonzept, iiber

das sich die Entwickler H20O bis-

lang noch in Schweigen hiillen, so

e
e R
-

wie die fir einen die

Red.: Bei diesem Projekt handelt es
sich um eine neuve Technologie,
Videospiele-Software zu verkaufen.
Der Kunde sucht sich in einem
Geschaft an einem Game Kiosk:
Terminal ein Spiel aus, das vor Ort
auf ein Flash-RAM-Modul gespei-
chert wird. SuperNintendo-Fans
haben so die Méglichkeit auch &l
tere und seltene Games zu ergat-
fern.). Die GameKiosk-Entwicklung
nimmt die Metroid-Programmierer
zur Zeit voll in Anspruch, fir weitere
Projekte haben sie folglich keine
Zeit. Sollte es jedoch jemals eine
Fortsetzung der Metroid-Serie go-
ben, donn am ehesten auf dem
Super Nintendo, da das zust@ndi-
ge Team nicht mit No4-Projekten
befraut wird. Zur Zeit existieren je-
doch keine konkreten Pléne.”

Am letzten Tag der Messe présen-
tierfe Konami hinfer verschlossenen
Tiren das 64-Bit-Sequel der
Castlevania-Reihe. Das neueste
Abenteuer des Vampiridgers Simon
wartet mit zeitgeméber 3D-Grafik
und vielversprechenden Adveniure-
Einlagen auf.

Insgesamt war die Tokio Toy Show
‘Q7 eher enttduschend. Es bleibt zu
hoffen, daf® auf der E3-Messe, die
im Juni in Aflanfa stafffindet, mehr
geboten wird.

Genres ungewohnlich detaillierte
3D-Crafik sollen das Game, das
voraussichtlich nur in den USA er
scheint, zu einem leckerbissen fiir
Puzzle-Freunde machen. Wir sind
auf das erste richtige N64-
Knobelspiel sehr gespannt und hal-
ten Euch auf dem laufenden.

Tokio Toy Show: Alle Spiele fir Nintendo-Konsolen auf einen Blick

Hersteller/Titel

Acclaim Japan

Turok — Dinosaur Hunter
Ascii

Mini Yonku GB - let's Gol
Aerogauge

Culture Brain

Pro Mahjong

Enix

Gol Gol Troublemakers
GameBank

Hexen

Genki

Mini Skirt Police

Human

Human Grand Prix = TNG
Imagineer

Multi Racing Championship
MahJongg Classic
Jleague Dynamite Soccer 64
J Wing

Animal Breeder

Mini 4 Boy

Dino Breeder

Koei

Mahjongg 64

Konami

Gambare Goemon 5
Hyper Olympic in Nagano
Power Pro Baseball 4
Jeague Perfect Striker
Mahjongg Master

Power Pro Baseball ‘97
Kotobuki System

Top Gear Rally

Kid Clown

Nihon Telenet

Parlor! Mini 6

Seta

Rev Limit

Wild Choppers

lkazuchi no Gotoku
Moarida Shogi 64

Taito

Arkanoid — Do it again
Takara

Netto King of Fighters ‘96
Tomy

Action

Strategie
Action

Strategie
Action
Action

Action

Rennspiel

Rennspiel

Strategie .

Sport

Strategie
Act./ Strat.
Strategie

Strategie

Act. /Adv.
Sport
Sport
Sport
Strategie
Sport

Rennspiel
Jump&Run

Act./Strat.
Rennspiel

Action

Strategie
Schach

Action

Prigelspiel

Robotech/Macross — Crystal Dreams  Action

SNES

Nod
N64
N64

N64 - PREISSENKUNG

In Japan wurde der Preis des N64 im Mérz tberraschend auf
16.800 Yen (ca. 139 USDollar) gesenkt. Nintendo of America
zog vor kurzem nach und reduzierte den Verkaufspreis des
Gerates um 25 % aut 149 Dollar. Somit dirfte es nur noch eine
Frage der Zeit sein, bis auch in Europa der N64-Preis fallt. Im direkten
Preisvergleich zu Sonys PlayStation (299 DM) und Segas Saturn (349
DM ist Big Ns 64-Bitter hierzulande mit 399 DM die teuerste Konsole.
Am tiefsten missen derzeit ibrigens englische Nintendo-Fans in die
Tasche greifen: Dort schlagt der 64-Bitter mit sage und schreibe 249
Pfund (derzeit etwa 690 DMI!I) zu Buche (zum Vergleich: PSX: 129
£, SAT: 199 £ plus zwei Spiele|!



'TOP GEAR RALLY (N64) - UPDATE

Nachdem die SGHorversion fiir
~ eine Menge Wirbel gesorgt hat,
~ stellten die Entwickler von Boss
- Game Studios vor kurzem die
 totsaichliche Nintendo®-Fassung
vor. Leider kann diese in optischer
Hinsicht nicht mit der High-End-
Demo mithalten. So bestehen bei-
' '-sp_ielswéi's_e die Strecken aus relativ
wenigen Polygonen, was die
" Grafik recht blockig” erscheinen
6Bt Dofir ist die 3D-Opfik jedoch
- rasend schnell, was dem Betrachter
einen echten Geschwindigkeits-
rausch vermittelt. Ob es einen
Zweispieler-Splitscreenmodus ge-

Nacht und Nebelfahrten sind bei Top Gear
. Rally an der Tagesordhung

N

ben wird, steht bis zum jetzigen
Zeitpunkt noch nicht fest. Auch Gber
die genaue Anzahl der Strecken
und Fahrzeuge haben sich die
Programmierer noch nicht fesige-
legt. Ahnlich wie es bei Imagineers
Multi Racing Championship der
Fall ist, sollen die Spieler die
Méglichkeit haben, die Fahreigen-
schaften der Boliden ihren
Winschen anzupassen.

In den Vereinigten Staaten soll das
Game im Herbst erscheinen, ein
Deutschland-Release ist bei ent-
sprechendem Erfolg in den USA
sehr wahrscheinlich.

Vorsicht! Bei zu hoher Geschwindigkeit in
der Kurve bricht der Rennwagen leicht aus

Praktisch: Bestzeiten kénnen auf dem Me-
mory Pak problemlos abgespeichert werden

AnliBlich des gerade erschienenen FIFA 64 verlost TOTAL! zusammen mit
Electronic Arts an dieser Stelle einige Utilities fiir alle FuBball-Begeisterten unter
Euch. Weil Electronic Arts mochte, daB lhr Euch auf Eurem realen
LieblingsfuBballplatz genauso wohl fiihlt wie auf dem von FIFA 64, gibt es zwei
hochwertige EA Sports Jacken zu gewinnen. lhr miiBt lediglich die Antworten zu
den untenstehenden Fragen auf eine ausreichend frankierte Postkarte schreiben
und an die folgende Adresse schicken: P

TOTAL!, Stichwort: FIFA 64
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

SPORTS

DIE PREISFRAGEN:
1. Wie viele Mannschaften stehen bei FIFA 64 zur Auswahl?45 g
2. Aus welcher Saison stammen die Spielerdaten? 5‘, I7

3. Mit wie vielen Spielern kann man FIFA 64 gleichzeitig spielen? &

1. und 2. Preis: je eine EA Sports Jacke, je ein EA Sports Regenschirm,
je ein FIFA 64-Modul.

3. bis 5. Preis: je ein FIFA 64-Modul

6. bis 13. Preis: je ein EA Sports Regenschirm

EinsendeschluB: 30.5.97 (Poststempel). Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firma
Electronic Arts und des X-plain Verlages sowie deren Angehdrige diirfen nicht teilnehmen.




Uber den Mangel an 3D-Shootern
kdnnen sich Nintendo®-User nicht
beschweren. Nach Turok — Dino-
saur Hunter und Doom 64 ist mit
Duke Nukem 64 ein weiterer in-
teressanter Vertreter dieses Genres
in Vorbereitung. Das Geschehen
spielt im US-amerikanischen Los An-
geles der nahen Zukunft. Aggressive

DUKE NUKEM 64 (\04)

Aliens haben die Erde iberfallen
und versuchen die Weltherr-
schaft an sich zu reiflen. Nur ei-
ner hat den Mut dazu, sich den

skrupellosen AuBerirdischen in

den Weg zu stellen: Duke Nu-
kem. Ausgeristet mit den verschie-
densten Feverwaffen — vom 45er-
Colt iber Teilchenbeschleuniger
im Hosentaschenformat bis hin zum
Schrumpfsirahl ist alles dabei, was
das Herz begehrt — zieht der
wackere Held los, die Extraterre-
strier schnellstmoglich in die ewigen
Jagdgriinde zu schicken.

Nachdem cer Spieler die in Schutt
und Asche liegende USMetropole
L. A. hinter sich gelassen hat, ver
schlagt es ihn in einen riesigen Ge-
fangniskomplex und sogar auf das
Mutterschiff der Aliens.

Neben dem normalen Einspieler-
Modus bietet Duke Nukem 64 ei-
nen Vierspieler-Deathmatch-Modus.
Besonders diejenigen unter Euch,
die starke Nerven haben und Turok
— Dinosaur Hunter bereits durch-
gespielt haben, dirfen sich mit
Duke Nukem 64 auf einen 3D-Ac-
tion-Hit der Extraklasse freuen.

CI.AYFIGH'I'ER 63 'I / 3 (No4

Die phantasievollen Hintergrundgrafiken
schaffen eine skurrile Atmosphére

TAMAGOTCH

Der neueste Renner im land der
aufgehenden Sonne ist das soge-
heibt
der Name eiwa niedliches, kleines
Ei’), das vom Spielzeugriesen Ban-
dai hergestellt wird. Im Prinzip han-
delt es sich bei dem umgerechnet

nannte Tamagolch (Ubersetzt

Die Profagonisten sind zwar gréfBtenteils von
seltsamer Gestalt, jedoch sehr schlagkréftig

Interplays Nintendo®-Erstling macht
zur Zeit grobe Fortschritte. Das
CharakterlineUp steht fest, und
auch in Sachen Gameplay fut sich
einiges. Spielerisch erinnert das
Game an die beiden Vorganger,
die auf dem Super Nintendo nach
wie vor eine grofde Fangemeinde
haben. Vor allem die sehr ausge-
fallenen Special-Attacks, mit denen
sich die Knetgummi-Kontrahenten
einheizen, sind sehenswert. Um
diese in Szene zu setzen, machen
sich die Programmierer das Stop-
MotionVerfahren zunutze, das auch
bei Trickfilmen zum Einsatz kommt.
Zudem sollen aufwendige Echtzeit

— DAS VIRTUELLE HAUSTIER

ca. 30 DM teuren Plastikei um ein
LCD-Spiel. Nach dem ersten An-
schalten befindet sich auf dem Dis-
play ein kleines Ei. Nach unge-
f&hr finf Minuten schlipft ein Kiken.
In den nachfolgenden Wochen hat
der stolze Besitzer die Aufgabe,

das virtuelle Federvieh zu fittern, mit
thm zu spielen und seinen Platz
sauberzuhalten. Ist das PixelHuhn-
chen unzufrieden, meldet es sich mit
durchdringenden Piep-Gercuschen.
Bevor es abends schlafen geht,
miBt lhr dagegen rechtzeitig das

Furchteinflélende Gegner

Morphing-Effekte zur spekiakuléren
Optik beitragen. Neben den obli-
gatorischen Story- una Zweispie-
ler-Modi versprechen die Entwick-
ler versteckte Kémpfer und eine
Reihe weitere Uberraschungen. In
einer der ndchsten Ausgaben wer-
den wir Euch Clayfighter 63 1/3

im Rahmen eines ausfihrlichen Pre-

views ndher vorstellen.

Licht ausmachen.

Ob die TamagotchiWelle auch
nach Deutschland Uberschwappt,
bleibt abzuwarten. Im Sommer halt
das Bandai-Toy moglicherweise
Einzug in unsere Gefilde, sogar
eine GameBoy-Version ist geplant.

1Y
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Tamagotchi gibt es in den verschiedensten Farben. Doch nicht nur die Gehéuse sind unterschiedlich, je nach
Pflege, Zuwendung und Aufmerksamkeit, die der Besitzer aufbringt, entwickeln sich die Kiken anders

3 €

machen Duke das Leben schwer
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Bei Tunnelfahrten wird die Strecke
manchmal etwas uniibersichtlich

~en via Telefonleitung sind dem-
nachst in Japan also problemlos

mog lich.
Daf Seta fir seine neveste Rennsi-

‘mulation Rev Limit éhnliches plant,
ist wegen den dann entstehenden
Geschwindigkeitsverlusten wohi

nichl zu erwarten. Auf der jopani-

B schen Messe waren zwar beein-

';ms&c;hf wez:ahl dze un-
fe Nuizung der Még-
n he vor und damf’r d;e

e ey
nnt ein k@[ﬁp effes Mo-

o ‘druckende Bilder des Spiels, aber

bis dato nur ein unausgereiftes Gar

meplay zu sehen. Nun, da sich

die Produktion unaufhalisam ihrem

Ende nahert, spricht die Spielewelt
- von einer unglaublich realistischen

Simulation, die so manchen N64-
Besitzer in ihren Bann ziehen wird.

Eine Replay-Funktion ist vorgesehen, so kann
jedes Rennen noch mal angeschaut werden

Es sieht also ganz so aus, als wiir-
den Namco und Sega im Renn-
spielsektor ernste Konkurrenz be-
kommen.

Im wesentlichen wird Rev Limit Rid-
ge Racer sehr Ghnlich sein, das
viele nicht nur im 32-Bit-Bereich,
sondern auch in der Spielhalle
schon einmal gesehen haben dirf-
fen. Neben Standardwaogen wird
es natlirlich zusatzlich besonders
heibe Geféhrte fir die Rennspe-
zialisien unter Euch geben, mit de-
nen thr Euch auf den asphaltierten
Strecken am Tag, in der Nacht
oder bei Regenwetter austoben
kénnt,

Setas Simulation hat es gewaltig in
sich. Die Parcours sind Uber und
Uber mit trickreichen Schikanen ver-
sehen. Die wilde Fahrt erstreckt sich
durch enge Tunnel, Bricken, tber
land und hat unendlich viele Q0
Grad-Kurven
men inte”:’gefﬂe Computergegner,

zu pieten. Dazu kom-

die alles daran setzen, Euch von der
Bohn zu dréngen oder Euren fahr-
baren Unfersatz zu beschadigen. Es
wird Euch also wahrli

gemachi, auf den ersfen Strecken
unter den Besten zu landen, um so
die versteckten Kurse und Fahrzeu-
ge freizulegen. Eine besondere

’ Gute Fahrt mit Mario!

HEHT“HG' Mario-Fans aufgepaBt! Der italienische Klempner will Euch auch bei Euren

Fahrten mit dem Fahrrad begleiten. Von der Firma Abus gibt es jetzt einen Fahrrad-

helm mit Super-Mario-Motiven. Wie es sich fiir einen Helden seiner Klasse gehort,

zeichnet sich der Helm durch hohe Sicherheitsmerkmale aus. SchweiBabsorbieren-

des Spezialmateri'al, ein optimal angelegtes Beliiftungssystem sowie das haut-

freundliche Kinnpolster garantieren Bequemlichkeit beim Tragen. Abus und TOTAL!

verlosen an dieser Stelle gleich zehn dieser tollen Helme. Wenn lhr zu den Gewin-

nern gehoren wollt, schickt einfach eine ausreichend frankierte Postkarte an:

Einsendeschlufl: 30.5.97 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlags und der Firma Abus sowie deren Angehirige

diirfen nicht feilnehmen.




Bei der Auswah! der Fahrzeuge wurden An-
kinger genauso bedacht wie die Rennprofis

Uberraschung soll auch auf dieje-
nigen warten, die es schaffen, sich
auf allen Parcours als Erster zu plo-
zieren. Was dies jedoch letztena-
lich sein wird, wollte Seta bisher
nicht verraten.

Neben unterschiedlichsten Per-
spektiven, wie etwa aus dem Cock-
pit heraus oder als AuBenansicht,
habt Ihr die Wahl, ob Ihr lediglich
einen neuen Rundenrekord aufstel-
len oder ein komplettes Rennen ge-
gen die Ubrigen Computergegner
fahren wollt. Im Zweispieler-Mo-
dus konnt Ihr Euch dann ein heifes
KopfanKopf-Rennen liefern. Die
Fachpresse durfte den Zweispie-
ler-Splitscreen-Modus schon mal

LADEN & VERSAND

Setas Programmierteam kitzelt aus d
wahnsinnige Geschwindigkeiten herau:

begutachten, der einen gehJ
nen Eindruck machte, Bilder gibt e
davon allerdings noch keine.
den dort noch fehlenden Co
tergegnern arbeitet Seta auf volle
Touren.Nach Angaben der Pre
grammierer sollen dadurch lefz
endlich keine Geschwindi
verluste enstehen, was wirklich
bemerkenswerte leistung
Wir werden sehen ...
Empfehlenswert ist es auf
Fall, im Pructice—Modus ef

nur die S?recken
nen, sondern Euc:h

an das (beraus e@ﬂ'
verhalten der Flitzer ge
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PLAYS'I'M SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEMTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE
ANKALE W i ANKAUE VERICAUE ]
\CTUA BOLF 40,0068, 4-4-2 FUSSBALL 89,90 ACTRAISER 20,00 49,90 4-4-2 FUSSBALL 99,90 30 LEMMINGS 20,00 48,90
JAPHOMETS mn:u 30005380 BATTLE STATION 89,90 RERO THE ACROBAT 10,00 29,30 ANDRETTI RACING 99,90 ALIEN TRILOGY 30,00 59,90
3URNING ROAD 30,00 53,80 GROW CITY OF ANBELS 89,30 ALADDIN 20,00 49,30 BLACK DAWN 89,90 BAKU BAKU 20,00 49,90
;00L BOARDERS = 20,00 4390  EPIDEMIC 79,90 CHESSMASTER 15,00 39,90 DIE HARD ARCADE 99,90 CYBERIA 20,00 43,90
JESCENT 20,00 43,90 EXHUMED 89,90 DIE SCHLUMPFE 30,00 59,90 FIFA'S7 99,90 DAYTONA USA 20,00 49,90
JISCWORLD 20,00 43,90 HEXEN 39,90 DONKEY KONG 30,00 59,90 HEXEN 93,90 DISCWORLD 20,00 49,90
'XTREME GAMES 30,00 53,90 ...  INT.SUPERSTAR SOC._ 79,30 DRAGOON 20,00 49,90 LOST VIKINGS 2 99,90 F1 CHALLENGE 20,00 49,90
'ADE TO BLAGK 20,00 43,30 .JET RIDERS 78,90 F-2ERD 5,00 19,30 MANX TT 99,90 GEX 20,00 49,30
EMMINES 3D 30,00 58,90 MECHWARRIOR 2 89,90 ILLUSION OF TIME 30,00 59,90 MR.BONES 99,90 IRON STORM 30,00 59,30
OMAX 20,00:43,90 MONSTER TRUCK 89,90 INT'SUPERST.SOCCER 30,00 59,30 PINBALL GRAFTTI 99,90 MYSTARIA 15,00 38,90
MAGIC CARPET 20,00 48,90 NEED FOR SPEED 2 _ 33,80 LEMMINGS 30,00 58,90 SCORCHER 89,90 RAYMAN 20,00 49,90
JLYMPIC GAMES 20,00 49,90 PORSCHE CHALLENGE 79,90 MARIOWORLD 20,00 43,90 SEGA RALLYE 59,90 ROAD RASH 30,00 59,90
SHELLSHOCK 20,00 49,90 RAGE RACER 89,90 PARODIUS 10,00 29,30 SOVIET STRIKE 99,90 SHELLSHOCK 20,00 49,30
STAR GLADIATOR 30,00 58,80 SAMURAI SHOWDOWN 99,90 ROCK'N ROLL RACING 30,00 59,30 TEMPEST 2000 89,90 SIM CITY 2000 20,00 49,90
[OHSHINDEN 2. 20004980  STADT DER V. KINDER 99,90 STARWING 10,00 29,30 TOMB RAIDER 99,90 THE HORDE 15,00 38,90
NORMS 30,00 58,90 SOULBLADE 89,90 SUPER R'TYPE 5,00 19,30 VIRTUA COP 2 99,90 VICTORY BOXING 15,00 38,90
X-COM tsnnnn rnum 30,00 53,90 °  TOTAL NBA'S7 79,90 WWF RAW 15,00 38,90 WORLD WIDE SO0C.'97 99,90 X-MEN 20,00 48,90
Rt LR 0541 - 66016 & 66017
NINTENDO 64 DT 399,90 300 90,00 149,90 —

NINTENDO 64 US 599,90 JAGUAR 60,00 99,30 VERSAND S LADEN OSNABRUCK
MARIC 64 99,90 MEGA DRIVE 30,00 59,90 PLAYSTATION B  PLAYSTATION ]
PILOTWINGS 64 119,90 GAME BOY 25,00 49,90 BUBSY 3D US 69,90 A-TRAIN DT 49,90
55 DM SPAREN T TUROK o’ 143,90 SUPER NINTENDO 50,00 99,90 NBA JAM EXTR. US 69,30 PO'ED DT 49,90
sl o o e 399,90 DM SHADOWS. OF .. 139,90 NEO GEO 175,00 249,90 NASCAR RACING US 69,30 CHEESY DT 49,90
PLAYSTATION UMBAU WAVE'RACE 64 119,90 CONTROLLER SN/MD 5,00 14,90 CRUSADER US 69,30 WHIZZ DT 43,90
spieen e jeezt u5. 4 soan, ] 25 - DM NEUE TITEL: BITTE IHHUFEH ADAPTER SN 10,00 19,90 2XTREME US 43,90 VIEWPDINT DT 49,90
e Y NEO GEO PC CD ROM JAGUAR DRNGON HEART US 4950 TEKKEN DT 130
PR LT SYSIENE MAF LNOER. - E -_ D0 _GAMEBO MADDEN'S7 US 49,90 TOHSHINDEN DT 48,90
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Neverdings fast jeden Monat dabei: der
blave Turbo-Igel, diesmal von Christoph
Jahn aus Baesweiler

Wie in jedem Monat vielen
Dank fiir Eure zahlreichen Brie-
fe und Zeichnungen! Beson-
ders bedanken wir uns bei
Martina Dimbeck aus Erding
fir das selbstgebastelte
(Freundschafts-)Armband mit
TOTAL!-Motiv - wirklich klasse!
Wie angekiindigt geht es in
der Post diesmal in erster Linie
um Fragen, die unvermeidli-
che ,Warum hat Super Mario
64 ,nur’ eine 1 bekommen?“-
Diskussion oder éhnliches folgt
kommenden Monat.

Uber Eure grofle Beteiligung
an der Umfrage aus TOTAL!
3/97 haben wir uns sehr ge-
freut, die Auswertung wird al-
lerdings noch ein bis zwei Mo-
nate auf sich warten lassen.
Wie immer warten wir ge-
spannt auf Eure Kritik, Mei-
nungen, Anregungen, Zeich-
nungen und Bilder (méglichst
nicht auf kariertem Papier)
oder Fotos von Euch (mit oder
ohne TOTAL!). Bitte notiert Eu-
ren Namen und Wohnort auch
auf den Briefen und vor allem
(méglichst zusammen mit Eu-
rem Alter) auf der Rickseite
Eurer Bilder! (kdh)

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Ostern ist zwar schon vorbei, aber uns
erreichte der Oster-Yoshi von Thomas
Sonsalla (14) aus Berlin noch rechtzeitig

L e ser b rietle

1. Ist in absehbarer Zeit eine
Umsetzung des Kinohits Inde-
pendence Day zu erwarten?
Tl Es gibt fur die 32-Bitter eine Um-
sefzung, die beide Elemente des Kator-
strophenfilms adaptiert hat — in Form von
vielen Filmsequenzen und katastropha-
lem Gameplay. Versionen fir Nintendo-
Konsolen hat Fox Interactive gliickli-
cherweise nicht angedroht.
2. Wird es aufler Shadows of
the Empire noch andere Star
Wars-Games wie Rebel As-
sault, X-Wing oder Tie Fighter
fur das N64 geben?

Torben Kuhlmann, Sulingen
T!: Bei dem Erfolg von S.o.1.E. besteht
daran kein Zweifell Vermutlich arbeitet
LucasArts an neuen Spielen, z. B. zum
vierten Kinofilm. Offiziell gibt es keine
News, ein FMV-Spiel wie Rebel As-
sault wird aber keinesfalls dabei sein.

In einem Lizenzmagazin habe
ich gelesen, dafl Factor 5 min-
destens drei Titel fir LucasArts
entwickelt. Konnt ihr mir mehr
dariber sagen?

Daniel Jurreit

Leider hat dieser Lark von Giinter Unter-
rainer (15) aus A-St. Veit den langen
Postweg nicht unbeschadet iiberstanden,
u. a. ist ihm ein S abhandengekommen

T Stimmt nicht ganz, Factor 5 hat
wohl drei N64-Spiele in Arbeit, aber
nicht drei fir lucasArts. Wir wissen
zwar welche, dirfen aber [noch) nichts
dariiber schreiben.

Kann man US- oder Japan-
Pads auch an deutsche SNES-
oder N64-Konsolen ansch-
lieBen? Robert Gaining
T!: Man kann sie anschlieen und sor
gar problemlos damit spielen.

1. Wird sich der Virtual Boy
nicht mehr mit guter Software
aufpappeln lassen kénnen?
Waterworld sah doch optisch
ganz gut aus.

eserbrie 0TOTAL!5/97

AL (3

. s | B B G

Nt AREDG

Ein interessantes Motiv, das den Briefumschlag von Sascha Miller aus Straubing ziert. In
welches Spiel hat es den guten Taz da wohl verschlagen?

Tl: lout Howerd lincoln von NoA hat
der VB zwar immenses Pofential, es
werden aufgrund der geringen Ver:
kaufe ,momentan’ jedoch keine weite-
ren Spiele entwickelt.
2. Gibt es noch keine Bilder
von F-Zero 64?

Dennis Récker, Besigheim
Tl Ja, gibt es nicht. Das Spiel steht noch
ganz am Anfang. Bis zum Johresende
nat Nintendo noch geniigend andere
Spiele in der Entwicklung, die prdsen-
fiert werden kénnen.

1. Ich habe in irgendeinem
Konsolenmagazin gelesen, daf
GameTeks Robotech - Crystal
Dreams mit Macross - Second
Dimension von Tomy véllig
identisch sei. Auflerdem wiirde
eins der beiden im April in Eu-
ropa erscheinen. Stimmt das?

Hallo, Markus
Putnings (aus Strau-
bing). Deine Frage
zum Wertungsprin-
zip kommt leider
erstin T! 6/97

dran

T!: Robotech und Macross sina ein
und dasselbe Spiel, nur die Namen
sind entsprechend des Anime-Vorbilds
unterschiedlich. Tomy Gbernimmt in Ja
pan fir GameTek den Vertrieb.

Anfang Mérz wurde in einer Presseer-
klarung zu dem Spiel der April als Re
lease-Termin genannt. Dalb dieser véllig
unrealistisch war, hatte sich jeder Re-
dakieur mit ein wenig gesundem Men-
schenverstand selbst ausmalen kénnen.
Eine realistische Terminangabe gibt es
nicht, die Programmierer helfen derzeit
bei einem PC-Spiel von GameTek aus.
2. Kann man mit dem 64DD
sinnvoll Full-Motion-Videose-
quenzen realisieren?  florian
Ti: Die 64DD-Hardware unterstiitzt die
se Funkfion nicht, abgesehen davon
wirde man mit 64 Megabyte Spei-
cher auch nicht sehr weit kommen. (Ge-
genfrage: Ist FMV Uberhaupt sinnvolle)

1. Stimmt es, daf3 Produkte wie
Adapter und Action Replays
schadlich fir das SNES sein
kénnen?
T!: Normalerweise nicht. Nintendo nat
dieses zwar urspringlich behauptet,
aber wohl haupisachlich, um sich gegen
eventuelle Garantieanspriiche abzusi
chern, falls jemand z. B. versucht, mit
der Brechstange einen Adapfer riick-
warfs in den Modulschacht zu stecken
und dabei die Konsole beschadigt.
2. Was ist eigentlich der Un-
terschied zwischen einem
Rollenspiel und einem Ac-
tion-Adventure?

T!: Die subtilen Unterschiede lie-



Nach iiberméfBigem Picasso-Konsum
entstand dieses Werk von Xaver Dorner
aus Wasserburg am Inn

gen im Detail. Lassen wir also unseren
Experten Miich zu Wort kommen: Im
Gegensatz zu Action-Adventures ist die
Personlichkeitssiruktur des RPG-Helden
recht komplex und beschréinkt sich nicht

Die Frage von Vassilios Arvelakis (17)
aus Krefeld 1Bt sich zur Zeit leider
noch nicht beantworten

nur auf das Einsammeln von irgend-
welchen Herzteilen: ... Vor allem sind
die Kampfe bei Rollenspielen strategi-
scher, wéhrend bei Action-Adventures
eher Geschick im Umgang mit dem
Joypad gefragt ist.
Doch diese feinen Unterschiede zu ken
nen ist keinesfalls notwendig. Den Ober-
begyiff Rollenspiele kann man fiir beide
Arten gelien lassen — das hilft auch
MiBBversiandnisse zu vermeiden. Denn
schlieBlich gelten auch rétsellastige Ac-
tionspiele wie Super Metroid als Action-
Adventures.
3. Ich habe mir das N64 nicht
nur, aber auch wegen Rollen-
spielen gekauft. Kann man die
meisten Spiele dieses Genres
nur mit dem 64DD-Laufwerk
spielen wie z. B. Mother 3 und
Zelda 647

Dirk Weber, Bad Salzuflen

Tl: Momentan sind neben Zelda nur
zwei weitere Spiele angekinaigt, Tales
of Phantasia von Namco (die Fortset-
zung eines SNES-Spiels) und eines von
Imagineer [siehe S. 86]. Nichi gerade
rosige Aussichten fir Genre-Fans, al-
lerdings erfordem gute RPGs eine lan-
gere Entwicklungszeit als Action- oder
Rennspiele. Es ist also noch nicht aller

Tage Abend.

1. Wieso hat Enix Geld in die
Euro-Version des nicht so Uber-
maBig tollen Terranigma ge-
steckt, anstatt es fur eine US-
Umsetzung von Dragon Quest
VI oder DQ Ill zu verwenden?
Ti: Enix hat Terranigma im Aufirag von
Nintende of Europe umgesetzt. Das
zeigt jedenfalls, daf NoE durchaus ein
Herz fir Rollenspieler hat. Dragon Quest
ist vielleicht zu komplex, grafisch zu
unspekiakular. Aber es ist durchaus
noch eine Umsefzung méglich.

2. Stimmt es, daf3 Enix ihren
neuesten Teil der Dragon
Quest-Saga fir die PlayStation
und nicht, wie zuvor angege-
ben, firs N64 entwickelt?

Tl: Das ist richtig, seitens Enix ist
derzeit nur eine PSX-Versi-
on angekiin-
digt. DGDe-
signer Yuji

Horii hat je-
doch erst kiirz-
lich sein Inter-
gsse an einer
64DD-Version be-
kundet. Das Problem ist
nur, daB Nintendo bis jetzt
noch keine Entwicklungs-
systfeme an unabhdngige
Firmen ausgeliefert hat. Also
konnte auber Ninfendo
auch
64DD-Spiele prograrm-

mieren,

noch niemand

Frage des Monats

Ti: Angekundigt
hat Square aerzeit
PlayStation-Fortsel-
zungen von so
ziemlich allem -
SoE wvon
Square US, das
nicht sehr erfolg-

auler

reich war. Zu einer
CTforisetzung gibt
es weder Termine,
Infos, Bilder, noch
sonst etwas. Dafir
hat Square schon
zwei Prigelspiele
(1) herausgebracht
und produziert zu-
dem Renn- und

Sportspiele. S
4. Ist schon et- : -
was iber einen | _— 1

neuen Secret of
Mana-Teil be-
kannt?
Deniz Fidan,
Ottersweler
T!: Siehe Antwort
3. Allerdings erfreut
sich die ManaReihe in Japan keinesfalls
so grofer Beliebtheit wie bei uns,
die Verkaufszahlen von SoM
2 waren fast schon enttéu-
schend. Daher genief3t die-
ses Spiel bei Square nicht
unbedingt oberste Prio-
ritat.

,_.—-’. T

1. Ich bin ein grofier
Secret of Mana-Fan
und madchte mir
gerne SoM 2 kau-
fen. Blof3i, wo be-
komme ich es?
Konntet ihr mir einen
Versandhandler nen-
nen, der das japani-
sche Spiel hat?

Ti: Wir haben bei

.L-‘ i ER\ ‘.

~Das Sega Magazin schreibt, daf} Killer Instinct Gold nie in
Deutschland erscheinen wird. Ist das wahr?” Davio MViller Paschwits

Tl: Hoppla, jetzt macht uns auch das Sega-Magazin im Nintendo-Bereich
Konkurrenz ... Abgesehen davon stimmt die Info, sonst wére sie nicht schon
fiinf- oder sechsmal in TOTALI zu lesen gewesen, u. a. in 12/96,
1 /97 und 2/97. [P.S.: Entgegen anderslautender Aussagen
gibt es sehr wohl Videospiele mit Jackie Chan in der

Hauptrolle, aber das nur am Rance ...)

einigen
Héandlern
nachgefragt, aber

keiner hatte mehr Module auf Loger.
Vielleicht solltest Du mal in der Bérse

3. Ich ha-
be mal irgendwo
gelesen, dafl Square eine

Fortsetzung ihres Megahits

Chrono Trigger und eine von
Secret of Evermore in Planung
oder Arbeit hat. Ist da was
dran?

Dein Gliick versuchen.

2. Warum habt ihr Secret of

Mana 3 noch nicht vorgestellt?
David Miiller, Pdschwitz

TOTAL! 5/97

Wow! Fiir Torben Kuhlmann (14) aus Sulingen fihren wir ver-
dientermaflen die Zeichnung des Monats wieder ein

Tl SoM 3 gibt es nicht. Dieser Titel war
zwar in einigen Versandhdndleranzei-
gen zu lesen, es handelt sich dabei
um einen Ubertragungsfehler aus dem
Japanischen. Der Originaltitel cer Fort-
sefzung von SoM, die wir der Einfach-
heit halber immer als SoM 2 bezeich-
nen, lautet Seiken Densetsu 3 [daher die
3). Unser SoM 1 heifdt in Japan Seiken
Densetsu 2. Teil eins der Serie erschien
fir Game Boy in den USA als Final
Fantasy Adventure, bei uns als Mystic
Quest bekannt. Dies ist also der offizi-
elle Vorgénger von SoM (SNES) und hat
weder etwas mit der Final Fanfasy-Serie
noch mit Mystic Quest (SNES) zu tun.

1. Ware es moglich, eine Opti-
on zum eigenen Entwerfen von
Mario Kart-Strecken als spezi-
elle Zusatzdisk fiir das 64DD

Britt Andresen (15) aus Grof3solt ver-
spricht weitere Zeichnungen. Wir war-

ten! (PS: Kein Akte X-Spiel firs SNES!)




Der Mana 2-Held stammt von David

Miiller (13) aus Péschwitz
N2y - |

Normalerweise drucken wir keine Kopi-
en, bei dieser von Roman Kessler (12),
CH-Usler machen wir eine Ausnahme

herauszubringen, die man
dann mit dem Mario Kart 64-
Modul zusammen nutzen
kann/muf3 und auf welcher
man seine Kreationen spei-
chern kann?
T: Aber natirlich, daf} ist jo gerade der
Witz des 64DD, daB man darauf so
groBe und komplexe Datenmengen
speichern kann. Ein Confruction-Kit fiir
Mario Kart 64 ist zwar nicht angekiin-
aigt, aber durchaus méglich. Natiirich
mifite das existierende Modul von vorn-
herein darauthin ausgelegt sein, daf
das 64DD unterstitzt wird — was ver-
mutlich nicht der Fall ist. Zudem ist frag-
lich, ob es maglich ist, einen Editor fiir
3D-Strecken zu designen, den man als
Anwender komfortabel bedienen kann.
2. Wie steht es eigentlich mit
dem Deutschland-Release von
Super Bomberman 4?

Tobias Siinder, Niederhorbach
Tz Auf Deine Frage hin haben wir so-
gleich bei Llaguna (dem deutschen Ver-
friebspartner von Hudson Soft) nach-
gefragt und erfahren, dab es keinen ge-
ben wird. Sorry!

i e f e

1. Kommt eurer Meinung nach
Final Fantasy VIl oder VI firs
N64? Da ich ein grofler FF-Fan
bin, wiirde es mich interessie-
ren, wie der siebte Teil ist.

Tl Das héngt davon ab, wie sich die
Verkaufszahlen des N64 in Japan ent-
wickeln. Derzeit ist dort die PlayStation
mit (laut Sony) Uber sechs Millionen ver-
kauften Geréiten die erfolgreichste Next-
Generation-Konsole. Das N64 diirfte
bei zirka zwel Mio. liegen, nach der ak-
tuellen Preissenkung geht es jedoch
deutlich aufwérts.

Aufgrund der extrem hohen Produkii-
onskosten (FF VIl war vermutlich das
teverste Videospiel iberhaupt] setzt
Square derzsit einfach auf die [noch) er-
folgreichere Konsole.

Um etwas Gber das Spiel zu erfahren,
kénnen wir Dir nur die neXt Level emp-
fehlen. Dort haben wir FF Vil in Ausga-
be 4/97 mit 90 % zum Spiel des Mo-
nats gekiirt. 90 % erscheint wenig, wir
vermiPien jedoch beim Durchspielen
ein wenig die Innovationen.

2. Wieso braucht denn Mario
Kart 64 96 MBit und Turok,
das komplexer aussieht, 64
MBit? Werden da die Daten
komprimiert oder so was Ahn-
liches?

T!: Bei Turok bestehen die Charaktere
aus fexturierten Polygonen, von denen
ein einziges Modell’ erstellt wird. Das
Aussehen der einzelnen Animations-
phasen wird dann, basierend auf eini-
gen Key-Frames, in Echizeit von der
Hardware errechnet. Die Charakfere
pei MK 64 bestehen hingegen aus
Sprites. Fir jeden einzelnen Winkel,
aus dem Du den Fahrer nebst Kart be-
trachten kannst, muB ein einzelnes Bild’
gezeichnet und im
Modul abgelegt
werden. Das kostet
natirlich bei hun-
derten von ,Ein-
zelbildern’ enorm
viel Speicherplatz.
(Schon aus diesem
Grund waére die auf-
wendige Gestaltung der
Charakiere in dieser Form
auf einer CDKonsole nicht még-
lich. Auf der CD ist zwar geniigend
Platz, nicht aber im internen Gra-
fikspeicher der Konsole. Dank Car-
fridgetechnik kénnen die Grafikda-
fen beim N64 ohne Wartezeiten
vom Modul ,nachgeladen’ werden.)
3. Wie kann man aus einer 16-
Bit-Konsole 32 Bit rausholen?
T!: Bit ist die Abkirzung von Binary di-
glT, also bindgre Ziffer, die kleinste In-
formationseinheit in der Computertech-
nik. Bincr bedeutet, daB es fir diese ein-
zelne Information zwei Méglichkeiten
gibt (entweder Null oder Fins, an oder
aus, wie auch immer man es bezeich-
nen mag).

€D o1AL 5/97

Diese Zahl kann véllig unterschiedliche
Sachverhalte beschreiben. Dies im De-
tail zu erkléren, klingt furchtbar kompli-
ziert, obwohl es eigentlich sehr simpel
ist. Allerdings gerét man dabei vom
Hundertsten ins Tausendste, wie Du
gleich lesen wirst. Also:

kennzeichnet, wie viele Bits (olso Infor-
mationen) ein Chip oder Prozessor in ei-

nem Arbeitsschritt verarbeiten kann
(Der Hauptprozessor des NES also
acht, der des SNES 16 und der des

N64 64.) Entscheidend dabei ist, wie
héufig der Hauptprozessor diesen Ar-

— Ein Bit ist z. B. die klassische Mabein-
heit, in der die Gréfle eines Programms
angegeben wird. Der Speicherplatz ist
also z. B. 32 Megabit und nicht 32
Bit], also 32 Millionen Einheiten grof.
(Genaugenommen ist ein Megabit 2
hoch 20, also 1.048.576 Bit.) Die
néchsthdhere Einteilungsstufe ist ein
Byte, das entspricht 8 Bit. Ein 32-MBit-
Modul kénnte man also auch als 4-
MByie-Modul bezeichnen.

— Bei der Konsole hingegen bedeutet
die BitAngabe etwas véllig anderes. Es

Hallo, Isa-
bell Heif3ing

(12, aus Solin-
gen)! Wir haben

dieses Bild ausge-
wihlt, denn Mario
und Luigi im Urlaub
hatten wir ja neulich erst

Auch Tim Kwanka (13) aus Berlin ist Dragon B

Z-Fan

a3

— offensichtlich!

beitsschrift pro Sekunde ausfiihren kann.
Dies héingf von der Takifrequenz ab, die
in MHz (Megahertz; Millionen Zyklen
pro Sekunde] angegeben wird. Beim
SNES (3,75 MHz, 16 Bit) sind dies
also 60 Millionen Informationen pro
Sekunde (60 MIPS), beim N64 (93,7
MHz, 64 Bit) ca. 6000 MIPS. Der
Hauptprozessor des Né4 ist also etwa
einhundertmal so ,schnell’ wie der Kol
lege im SNES.
— Ein weiterer Bereich, der in Bit an-
gegeben werden kann, ist die Farban-
zahl, die ein Computer/eine Konsole
darstellen kann. Eine Farbtiefe von 24
Bit bedeutet, daf’ dieser Rechner
in der Lage ist, 2 hoch 24, dlso
' ca. 16.778 Millionen
verschiedene Farben dar-
[ zustellen.
/ 4. Was ist oder wie
i/ funktioniert ein Virus
in einem Programm?
Der |6scht doch die Da-
teien - aber wie?
Carmelo Di Fulco, CH-Basel
Tl: Holla, Du hast ja Fragen auf
Lager. Nur soviel in Kirze: Ein Virus ist

| selbst ein kleines Computerprogramm,

das, sobald es geladen wird und der
Rechner es ausfihrt, alles mégliche ma-
chen kann. Das hdngt davon ab, wel
che Befehle der Programmierer in die-
ses Programm integriert hat.

Wif3t ihr schon Genaueres iiber
ein Mega Man 64-Spiel?

Sven Eichelberg, Herbolzheim
Ti: (Seufz, jeden Monat dasselbe.)
Capcom entwickelt firs N64 (man
spricht von vier Spielen), doch bis dato
wurde noch kein Titel angekindigt.
Ghouls 'n” Ghosts 64 soll ein heifer
Kandidat sein, mit Sicherheit werden die



beiden erfolgreichsien Capcom-Serien,
Mega Man und Street Fighter, ganz vor:
ne mit dabei sein.

Wenn die Mega (cops) als News ver-
meldet, Capcom habe Mega Man 64
und Ghouls 'n” Ghost 64, beide ,auf Po-

lygonbasis” und mit ,subjektiver Kame-

Mega-Man-Bilder hatten wir ja ewig
nicht mehr! Dieses skammt von Yvonne
Heipke, Bad Gandersheim

rafthrung”, angekindigt, die aufgrund
des enormen programmiertechnischen
Aufwandes erst 1998 erscheinen sollen,
sowie ein ,zweidimensionales Prigel-
spiel mit aufwendigen handgemalten
Charakteren”, dann sei das unseren
Kollegen vergonnt, schlieBlich sind die-
se Angaben nicht unwahrscheinlich.
Wir denken uns unsere News nicht
aus, und wenn doch, dann sind sie
auch deutlich als Vermutungen ge-
kennzeichnet.

In Anzeigen lese ich immer wie-

der ,, Turok dt.”, was soviel wie
Turok, deutsche Version be-

LESERSPIEGEL
Teil 38

%s BA \

Wir haben es schon immer gewuBt:
TOTAL!-Leser sind einfach tierisch!
Allerdings hat uns Roman Wallner
aus Jois nicht verraten, wen dieses
Foto zeié;t Wir gehen aber davon

aus, daf3 es sich bei dem abgebil-
deten Leser (oder der Leserin?) und
dem Schreiber nicht um ein und
dieselbe Person handelt.

deutet. Wenn ,,uk” dahinter
steht, bedeutet das (glaube ich)
englische Version. Kann man
ein Game in der engl. Version
auf einem deutschen Geriét
spielen?

Marius Kirchner, Neuvenbirg

Jim vs. Akuma - ein ungleicher Kampf.
Das witzige Motiv zeichnete Robin (ohne
Nachnamen, Alter oder Ort)

T4 Ja. Konsolen und Games aus Eng-
land (also dem United Kingdom) sind
zu den Geraten und Spielen aus
Deutschland, Osterreich, der Schweiz
usw. 100%ig kompatibel.

Unter dem Nintendo* ist eine
Offnung, auf der ,Ext.” steht.
Wozu ist die?

Huy Duong Quoc, GAP (2]
Tl: Wie beim Super Nintendo dient
der Expansion Port zum AnschluB von
ZusatzHargware, in diesem Fall z. B.
das 64DD.

Hat Konami ein neues Aben-
tever der vier grinen Pizza-
liebhaber in Arbeit?

Fadi EFMajzoub, Stuttgart
T!: Nein, denn die Turfes sind schon
lange keine zugkréftige Lizenz mehr.

Spielt ihr in eurer Freizeit Play-
Station oder Saturn?

Holger Reinhardt, Disseldorf
T!: Natirlich, aber nicht nur in unserer
Freizeit. Sonst hétten wir auch Probleme,
in unserem MultiformatMagazin neXt le-
vel Uber diese Systeme zu berichien.
Doch auch ohne die XL wirden wir
das tun, denn erstens gibt es einige
sehr gute 32-BitSpiele, und zweitens
muf> man auch als Redakteur eines Nin-
tendo-only-Magazins den Uberblick
Uber alle Konsolenspiele haben.

1. Warum habt ihr den Virtual
Boy aus dem TOTAL!-Logo her-
ausgenommen? Ohne seid ihr
nicht 100 % Nintendo.

T!: Die Game&Woaich1CD-Spiele oder
diverse Spielkarten sind auch von Nin-
tendo und stehen nicht auf dem Cover.

Wir kénnen nicht mit dem Virtual Boy
(bzw. Berichten iber den VB auf dem
Cover werben, wenn wir keine Berich-
te zu diesem Thema bringen. Mit un-
serem Rilckblick in TOTALI 10/96 ist al-
les zu dem Flop gesagt worden, Neu-
igkeiten wird es wohl keine mehr geben.
2. Kommt nun der Farb-Game-
Boy oder kommt er nicht?

Roland Pohl, Ingolsiadt
T1: Project Aflantis ist vorerst abgetaucht,
da bei Nintendo niemand Zeit hat,
dafir Spiele zu entwickeln. Es handelt
sich dabel Ubrigens nicht um einen
Game Boy mit Farbbildschirm, sondern
um ein neues Gerdt.

1. Wird es fiir das N64 so eine
Art Schalter geben, damit man
sowohl das N64 als auch das
SNES am Fernseher ange-
schlossen haben kann? Nur
weil man sich ein N64 gekauft
hat, heif3it das ja nicht gleich,
daBl man das SNES nie wieder
anschaut, oder?

T4 Ein Umschalter ist nicht notwendig,
da das N64 das gleiche Kabel nutzt

wie das SNES und somit nur an der
Konsole umgesteckt werden muf.
2. Wenn ihr euch ein Sim City-
Modul kaufen wolltet, wiirdet
ihr euch dann eher die dltere
Version oder die neuere kau-
fen? Oder soll ich mir lieber
eine PC-Version zulegen?
Maria Perfahl, Burglengenfeld
Tk Sim City 2000 ist komplexer als der
Vorgdnger, hardware-ibergreifend ist
Sim City 2000 fiir PC die beste Versi-
on. Fir das SNES ist das alte Sim City
allerdings deutlich besser, da der Nach-
folger dort technisch zu schlecht ist.

1. Was heif3t eigentlich Arcade?
Tl Arcade ist der englische [Fach-Aus-
druck fir Spielhalle. Arcade-Games
sina alsc Spielautomaten.

2. Was hat es mit dem Power-
Slide bei Super Mario Kart auf
sich? Sebgstian, CH-luzern
T!: Um den Power-Slide auszufihren,
muB man in eine Kurve hineinspringen,
den R- oder [-Button wéhrend des
Schleuderns gedriickt halten und erst
zum Kurvenausgang loslassen.

Konamis nevester Goemon/Mystical Ninja-Teil Iéf3t noch ein paar Monate auf sich
warten, die passende Zeichnung von Knezevic Tomislav (14) aus Miinchen ist schon
da. (Wenn Du Mah Jong lernen willst, solltest Du Dir ein Buch mit den Regeln kaufen.)

Diese originelle Zeichnung stammt erneut von Thomas Sonsalla (vgl. S. 14). Auch das
dritte Bild (,Surfin’ Toad’) hat uns sehr gut gefallen. Mehr davon!

TOTAL! 5/97
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3X ABO-TOTAL!?

Jeder, der jetzt TOTAL! fiir zwolf Monate abonniert, darf sich eine der
tollen Videokassetten aussuchen (Bitte auf der Abo-Karte ankreuzen!).

Abo-Pramie 1 | &5

Super Mario 64 + PilotWings 64 =

Das 30minitige VHS-Video zeigt Euch die genialen Welten

von Super Mario 64 und entfishrt Euch mit PilotWings 64 in
schwindelnde Hohen.

Abo-Aktion

Abo-Pramie 2

Mega Man

Die VHS-Videos enthalten jeweils zwei verschiedene Mega Man-Abenteuer. Die Gesamtlaufzeit

einer einzelnen Kassette betrégt zirka 47 Minuten. Wenn |hr schon TOTAL!-Abonnent seid,
kénnt lhr die Mega-Man-Collection auch bestellen (siehe Sonderkarte).
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Folge 1:
Aller Anfang ist schwer

Folge 2:
Ein Raumschiff auf Abwegen

Folge 3:
Dr. Wileys Traummaschine

Folge 4:
Mega Man im Kleinformat



Turok

Ein First-Person-Shooter

der Superlative, das ist

Turok — Dinosaur Hunter.

Mit diesem VHS-Video kénnt
lhr Euch einen Uberblick ber
Acclaims Nintendo®-Debit ver-
schaffen. Es zeigt einen
Querschnitt des neuen Superhits
fir das N64. Taucht ein in die
phantastische Welt voller
Gefahren und Geheimnisse. |hr
werdet begeistert sein, was
zwei Jahre intensive Ent-
wicklungsarbeit auf den

Bildschirm zaubern kénnen!
(Laufzeit: 5 Min.)

Infos zum Abo:

Wer TOTAL! abonniert, spart nicht nur knapp 10 DM im Jahr, sondern auch den Weg zum
Zeitschriftenhdndler! Auf3erdem habt Ihr so jeden Monat die brandheiflen Infos zu aktuellen Nintendo-
Spielen zwei Tage friher als alle anderen. Ein Abonnement lohnt sich also auf jeden Falll Wer Fragen zu
bestehenden Abos hat, wendet sich bitte an: TOTAL! Abo Club, Frau Kriger, Bahndamm 9, 23617
Stockelsdorf bei Libeck. Telefonisch ist der TOTAL! Abo Club ereichbar unter: 0451 — 4904158

Abokarte ausfullen




DIE GEWEN /\EN

PROJEKTE VON
N.CL ???

Was konnen SNES-Besiizer

in Zukunft fir ihre Konsole

erwarten? Wirft man einen
Blick in die Ankiindigungs-
listen der Software-
Hersteller, ist die Antwort

’ ’ intendo®, Super Maric 64, 64-Bit-
ebenso einfach wie

Technik, Transparenzeffekie, Mip-  zum alten Eir

unerfreulich: herzlich Mapping ..., viele kénnen es si-  sen :?;5|"'IL":-E|"'"“"'I miibte.

regl . cherlich schon nicht mehr héren, Bei ber 2,5 Millionen verkauften Geréien (Weltweit
wenig: Auf den diversen und einigen mag aie ,TechnikRe- sind es laut Nintendo Uber 40 Millionen!) gibt es fir
Fachmessen rund um die volution” una das ,beste Videospiel  neue SNES-Spiele also eine gewaltige Zielgruppe
, der Welt" schon zu den Ohren rauskommen. SchlieB Wir wollen an dieser Stelle aber nicht dariber philo-
Welt werden seit geraumer lich will oder kann nicht jeder \J"“.-'c'wdr:-‘ 40 MILLIONEN scphieren, warum die Software-Hersteller
Zeit stolz unmengen von Fan 500 Mark fiir eine neu K:l sole das SNES gennoch vemachlgssigen. Zu-
. und ein Spiel (oder gut /C C) J alses  VERKAUFTE SUPER-  mindest Nintendo selbst wird sich der
PlayStation-Games sowie hesahiairy 2weites 51-.-',3:_ NlNTENDO KONSOLEN 5"%en Fangemsinds verpiichie iflen
5 . oller ode A sein sol llte man annehmen. Das tut Nintendo
einige Safurn-Splele und troller oder eine | v”uerm\,{,uc*jL sollte ma | st .
ohne die es zum Beispiel bei Turok — Dinosaur Hunter  sicherlich auch, doch abgesehen von dem bereits er-
N64-Proiekre préisenﬁert, gar nicht geht} hinblatern, Und warum cuch@ Das Su-  hdlilichen, hervorragenden Spieleangebot stelit Big N
per Nintendo, in Deutschland seit efwa fiinf Johren auf  wenig Neues in Aussicht, auf das man sich freven kénn-
doch fragf man nach 16 cem Markt, zt-'—-iqt nicht nur durch die RenderWunder  te. Nintendos Entwicklungscbteilungen in Japan ar-
Bl'f-Sonare, ernteft man der Don &‘ Kong CountrySerie, dal es 1 ange beiten derzeit mit Mann und Maus an No4-Projekien.
nur verstdndnisloses bis
miﬂeidl'ges Kopfschiiﬂeln. 55 a] £ b ﬁmﬂﬁ&ﬁ {5 (T2 Diese schematische Abbildung

2 9 veranschaulicht den Aufbau

des jopanischen Satellaview-

Die wenigen letzten

i Systems. Per Satellit (bzw.
7 \ Kabelnetz) werden zu genau

Nachzigler der jiingsten

e

: i mra—rmasti-wedos| fesigelegten Zeiten, die einer
Zeit werden eher § smrazt. Art Programmzeitschrift zv
. . A smweLes entnehmen sind, Spiele
unaufféll g und ohne e, e L iibertragen, die in dem 32-

. - A MBit-grof3en SRAM-Speicher
groBen Aufwand in den - : der Zusatzhardware
Handel rachi. . gespeichert werden kdnnen.

ande geb a . i Mit einer éihnlichen Technik
o ; arbeitet auch der US-
o e et amerikanische Sega Channel
BRATZ I 5

fir dos Mega Drive

.‘-R—N 27 ﬁ.:uﬁtfwi?.‘x"“'?li a.l.bU itt)’x

TOTAL! 5/97



DAS ORIGINAL

F-Zero war 1990 (bzw. 1992 ‘
in Europa) zusammen mit Super '
Mario World und PilotWings

eines der allerersten SNES-

Spiele. Eine Fortsetzung fiir das

Né4 ist bereits angekiindigt.

/
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Eine Render-Intro ist
nur eine der opfi-
schen Verbesserun-
gen des F-Zero-
Updates

Die neven Boliden des
F-Zero-Updates éhneln
in ihrer Farbgebung und
ihren Farbeigenschaften
den Vorgdingern, sehen
jedoch wesentlich
imposanter aus

Hier seht Ihr die neven
Maschinen im Einsotz, und
zwar auf den altbekannten
Strecken Death Wind und
Silence. Von dem zusétzlichen
Kurs gibt s leider noch keine
Abbildungen

Mit sofcf* kitschigen Zeichnungen bewirbt NCL (Ninfendo
Company Limited = Nintendo . Japan) das Satellaview

Hier réicht sich die von Firmenbol Hiroshi Yamauchi vor
zwei Jahren vollmundig verkiindete Firmenphilosophie:
dald man die zukiinftigen Nintendo®Besitzer nicht mit

einer Flut von mittelmaBiger Software diverser, unab-
néngiger Hersteller iberschwemmen will, sondern mit
einer geringen Anzohl qualiiativ hochwertiger Soft-
ware. Und fir die werde Nintendo schon selbst sorgen.
Das fut man nun offenbar auch, doch die etablierte Vor-
gangerKonsole mub darunter leiden. Misssen sich
SNESBesitzer also wirklich mit einer Kompleftierung der
Spielesammlungen begniigen, in der Hoffnung, daB

Rare zu Weihnachten den vierten Teil der DKCReihe

ablieferté Nicht unbedingt, denn bei eingehender Ur-
tersuchung lassen sich einige interessante Ideen spinnen.
Auf der Suche nach einem Silberstreif am Horizont rich-
fet sich der Blick ur;weiged'ch gen feren Osten. In Jor
pan ist das SNES zwar noch ,unakiuelle :

1990 auf dem Markt, die 32-Bitter seit Ende 1994.),
aber noch lange nicht tot. Seit April 1995 gibt es dort
das sogenannte Satellaview. Hierbei handelt es sich um
eine Zusatzharaware fir das SNES [bzw. Super Fa-

micom, wie es in Japan heill), die an den Extension-

Port auf der Unterseite der Konsole anc geschlossen
wird. Mit diesem Gerdit lassen sich nun uhn ich wie mit
einem Modem fir Computer Daten
empfangen. Fir Europa ist dieses ganze
Sysfem zwar vollig ausgeschlossen —
selbst fiir das fortschrittlichere Amerika
steht es derzeit nicht zur Diskussion —
interessant fir uns ist jedoch,

isiven Qpi(‘—
le du so unter anderem gesen def Werden Und spate-
te man hellhtrig werden:

F-zefo 2

Nun, eine fundumerneuerte Forisetzung des beliebten
Rennspielklassikers ist es zwar nicht, was unsere Kollegen
im Lland der aufgehenden Sonne aus dem Ather ins her
mische VWohnzimmer geschickt bekommen, aber im-
merhin ein Update. Neben vier neuen, gerenderten Fahr-
zeugen wird zum Beispiel eine neue Strecke geboten.
Die Flitzer entsprechen in ihrer Farbgebung den be-

AUSSERHALB JAPANS
STEHT SATELLAVIEW
NICHT ZUR DISKUSSION

kannten, sie weisen iedoch abweichende F
Blue T

sion aes ausgewogenen Blue Falcon. luna Bomber isi

Fahreigen

schaften auf.

hunder ist eine tfietergele Jte’ Ver-

der Wendigste im Feld, Fire Scorpion bietet die héch-
zone ist durch

seine Stabilitat besonders fiir aggressive Fahrer geeignet.

ste Endgeschwindigkeit und Green Ama

Neu im Programm ist auBerdem ein besonderer Trai-
nings-Modus.

Zugegeben, bislang beschréinken sich die Neuery ngen
auf wenige kosmetische Details. Eines der interessan-

testen Features der Satellaview-Spiele ist jedoch, daf
die Programme nachtraglich erweitert werden kén-
nen. Mit zusétzlichen neuen Strecken ist
also durchaus zu rechnen. AuBerdem
gibt es ein weiteres Satellaview-High-
light, bei dem noch mehr Super-Nin-
tendo-Besitzer authorchen diirften, und

dies ist nichts Geringeres als ...

zeldo

Viele werden sich sicher

ich noch an das Zelda AlFStars
Geriicht erinnern, das vor iber einem Jahr die Runde
machte. Der Hintergrund dafir ist heute hinlénglich be-
kannt: die Info, Ninfendo und Square arbeiten ge-
meinsam an einem Nintende-Rollenspie! mit Render-
grafik. Natiich enwartete alle Welt ein Zelda-Soiel, das
Uberraschende Ergebnis dieser einmaligen Kooperati-
on war jedoch SuperMario RPG, das Europa aufgrund

des Zerwiirfnisses zwischen Nintendo und Square

TOTAL! 5/97



Zelda

Die angegebenen Jahreszahlen entsprechen der Erstveroffentlichung in Japan. Im allgemeinen gilt Zelda Il als
das beste Spiel der Serie, doch die Game-Boy-Variante ibertrifft in vielen Bereichen den grof3en Bruder.
Nutzlose Info am Rande: 1990 gab es sogar eine Game&Watch-Version mit Doppelbildschirm!

o el | A -
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(SNES, 1991)
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Wihrend das 95er Spiel durch seinen unpassenden
Grafikstil irritiert, orientiert sich die aktuelle Version
eindeutig an Zelda - A Link o the Past

wonl fir alle Zeiten vorenthalien bleiben wird. (Zur Info:

a Square fiir die Programmierung: veraniwortlich

zeichnete, kann Nintendo nicht selbst eine PAL-Um:
setzung vornehmen. |

Allerdings gab es Ende 1995 bereits ein Zslda-Spiel
fir das Satellaview-System, im Wesentlichen eine Um-
setzung des ersten NES-Titels. Die Grafik wurde ge-
ringt

|
bl

iq verbessert, war aber weit entfemt von der lie-
bevoll designten Opfik des SNESKlassikers Zelda—A

TOTAL! 5/97
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link fo the Past. Ein wenig gliickliches Handchen bewies
Ninfenco bei der Entscheidung, den gringekleideten
Zipfelmitzentréger link durch das Sateliaview-Mas-
keffchen zu ersetzen.

Vor wenigen YWochen wurde zudem ein neves Spie! ver
offertlicht: Zelda — The Mysterious Sione Tablef, das grer
fisch der SNESHardware schon eher gerecht wird una
ein neves, eigensindiges Adventure darstellt sowie neve
Dungeons, Gegner ung Ratsel bietet. Originellstes

Viom Westen véllig unbeachtet erschien im
September 1995 eine Satellaview-Version. Wir
haben fir Euch fief in der Asservatenkammer
gegraben und einige Bilder aufgefrieben. Da es
das Satellaview in Deutschland nicht gibt (Eine
Import-Version wiirde ohne den entfsprechenden
Programmsender verstindlicherweise nicht
allzuviel Sinn machen.), kénnen wir leider keine
eigenen Screenshofs machen

R e
229 -f.z-__e?c?s.ee f:.;
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Feature des Satellaview-Spiels ist jedoch, dab man erst

—~

mals die Rolle Prinzessin Zeldas selbst Ubermehmen kann.
Was niiizen diese Spiele aber dem hiesigen Nintendo-
Fan, auPer, daB sie ein zusatzlicher Anreiz sind, nach

Japan auszuwandemn, dem lana ce

r Rollenspiele und

der Action-Adventures, der Mangas und Animes, ...
Andererseils: Offensichilich existieren im Hause Nintendo
Titel auf SuperNintendo-Basis, die ohne allzu grofien

programmiertechnischen Aufwand in die Form von




WIRD ES DIESE SPIELE JEMALS
Earthbound i oursciun cmane

DAS SEQUEL

siblichen SNESModulen gewandelt werden

Einlndiz dafir deB kénnten. Fin wenig Ubersetzungsarbeit, Marketing-
Earthbound beileibe kein aufwand und Produktionskosten sollten fiir 2,5 Millio

schlechtes Spiel ist, ist die nen Super-NintendoBesiizer allein in Deutschland doch
geplante Fortsetzung fir das
64DD. Der ungewshnliche
Grafikstil erinnert ein wenig
an LucasArfs Maniac .
Mansion-Nachfolger Day of Ro I l CHS[’ | € l €

the Tentacle fiir PCs.

woh! nicht zu viel vc':;i-:mgr sein .

Dies sind also die recht ungewdhnlichen Optionen fiir

1997, aber das ist natirlich nicht alles. Mitllerweile

schwort auch Nintendo of Europe auf die Wichiigkeit
f 3

en. Zwar l&Bt sich mit diesem Genre kein
Mega-trolg & la DKC feiem (ca. 500.000 verkaufte
Talk to Good=f +Here’s a Backs % X 559ie|»3]. c."r’t-’_\' eine fesfe Zielgruppe zwischen 120.000
Pl Equip | You can get into our =i (lllusion of Time} und etwa 150.000 (Secret of Mana)

Check Statull swith this! Einheiten ist aus markefingtechnischen Gesichtspunkten

von Rollenspie

auch nicht von Pappe. Terranigma z. B. wurde bei Enix

Der Designer der
Mother-Serie,
Shigesato ltoi, ist
beriichtigt fiir seine
Spiele der etwas
anderen Art’. Bevor
er die Arbeit an
Earthbound 64
begann, designte er
eine Angelsimulation
fir das SNES. Er
dulerte sich
begea'srerr von der
Méglichkeit, ein
Néd-Angefspief mit
Rumble-Pak-
Unferstiitzung zu kre-
ieren (P.S.: Wer
dieses fiir einen
verspéifeten
Aprilscherz halt, liegt
falsch. Diese Info
entspricht den
Tatsachen.)

von Nintendo extra fiir Europa in Aufirag gegeben.
Allerdings muB Nintendo nicht bei anderen Firmen
nach guten RPGs suchen, denn einige Vertreter finden

sich im hauseigenen Programm. Da wére zum einen die

Fire EmblemSerie, die mit vier Teilen in Japan recht er-
folgreich war, es aber bislang noch nicht einmal nach
Amerika geschafft hat.

langjahrige TOTALlLeser erinnem sich zudem viek
leicht noch an Earthbound (USImport; O-Titel Mother
2), das wir in Ausgabe 8/95 mit einer 2+ getestet ha-

ben. Unsere Nachfragen bei Big N ergaben, daf eine

PAl-Umsetzung dieses Spiels damals erértert wurde.

Man ha

relativ ungeeignet, zumal typische Rollenspielelemente

te es jedoch fir den hiesigen Geschmack fiir

wie Magie, Fantasy-Story, Drachen, strahlende Helden,
Démonen und finstere Zauberer Earthbound véllig ab-
gingen. Zugegeben, die Zutaten des Spiels sind wie
Sushi mit Popcomnbeilage: Gegner wie New Age Re-
fro Hippies, Waffen wie Kampfojos und eine Umge-
bung, die an ein Amerika aus kitschigen Fernsehserien

der 50er Jahre erinnert, sind nicht das, was man ven

einem RPG erwartet. Wer sich jedoch auf die Mi

schung aus abstruser Story und skurrilem Humor einléft,
wird von den spielerischen Qualtitéten angenehm

- . 3 200 U 1s¢ch e 15C An ,!‘f[":; rtsetzung gieser

Goods  Auto Fight _ ubenr:%..lﬂr. l’\|__+|1| umsonst zahlt die Fortsetzung dieser
i i L 1 nischen Kultserie i {jf n o ] D-Snialan

Defend Run Away §. japanischen Kultserie zu den ersten 64DD-Spielen.

Una sollte die Zusatzhardware fiir Nintendos hochge:
ooten &64-Bitter wider Erwarten doch im kemmenden
Jahr im Westen auf den Markt gebracht werden, kann
es ja wohl nicht schaden, wenn die Fan-Gemeinde zu-

minaest einen aer Vorgdnger schon kennt, oder?

Der Kampfbildschirm von Faithbound verwshnt (2] das Auge des Spielers mit
psychedelischen Farbspielereien. Wer sich jedoch auf die ungewshnliche Optik
einlciBt, entdeckt ein in seiner Art einzigartiges und durchaus witziges Spiel - falls
man sich mit dem skurrilen Sl anfreunden kann, was nicht jeclem gelingt

JFICICA9H

. 3
i 8

ol s 1519593 Niedesrwda
Die RPG-Serie Fire Emblelr

von Nintendo debiitierte auf

dem NES. Der vierte und

vorerst letzte Teil erschien am
14.5.1996 Fir das SNES

.

NS,

TOTAL! 5/97 w-




1 Spieler

GT Inﬁractive

‘ab September

Kaum ein Genre ist so umstritten

wie das der First-Person-Shooter.
Momentan bastelt Williams an
einem duBerst vielversprechenden
Vertreter dieses Genres.

TOTAL! 5/97

uf dieses Spiel hat die Nintendo™-Fange-

meinde gewartet. Nach Acclaims sensatio

nellem Turok ~ Dinosaur Hunfer schickt sich
Doom 64 ab September an, in den Olymp der
64-BitAction-Spekiakel aufzusteigen. Bereits auf
der Electronic Entertainment Exposition, die im Mai
vergangenen Jahres in los Angeles stattfand,
wurden erste Bilder des potentiellen Né4-Uber-
fliegers prasentiert. In den Vereinigten Stacten ist
das Game bereits erhéltlich, an der PALVersion
wird mementan mit Hochdruck gearbeitet.
Einige der einst angekiindigten Features sind im
Laufe der Entwicklungsphase leider auf der
Strecke geblieben. Im Gegensatz zu den an-

&%ﬁiu

=3 oY e A e
e L Xy
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Die Lost Souls sind sehr harindickige Gegner. Die ergenden Toten
képfe verfc;geu Euch gnadenlos und freten meistens gleich in Schie
ren auf. Einige gezielte Schrotflintentreffer schaffen jedoch Abhilfe

gekindigten, genreverwandten Titeln Duke Nu-
kem 64 und Hexen 64 bietet Doom 64 bei-
spielsweise keinen VierspielerSimultanmodus.
Das ist jedoch zu verschmerzen, da die Alientatz
auch im Alleingang sehr unterhalisam ist. Ingesamt
werden 32 vollig neue Spielabschnitie geboten,
die es groBienteils wirk-

-
lich in sich haben. Schon HHSSE 3D-ACTION IN
nach den ersten beiden DUSTEREM AMBIENTE

Stages, die zur Einge-

wohnung dienen, geht es zur Sache. Damit lhr
nicht immer wieder von vorne anfangen mift, ist
eine PaBworloption enthalten. Besitzem eines
Memory Pak bleibt das Eingeben des zwolfstel




Der Arachnofron ist eine der furchierregendsten kybernetischen Lebensformen aus Doom 64. Neben erstaunlich intelligentem
Kampfverhaltien zeichnet sich die Robofspinne vor allem durch beachtliche Feverkraft aus

Der Cyberdemon ist das personifizierte Bése. Seinen
Attacken entgehen nur geiibte Hobby-Marines

ligen Codes erspart. Im Gegen-
saiz zu den Seffings der Optionen
&bt sich der aktuelle Spielstand
problemlos abspeichern.

In den groBangelegten Szenarien

tummeln sich stets eine Vielzahl

blutriinstiger Gegner. AuBerlich sind die Kreaturen
recht unferschiedlich, eines haben sie jedoch
gemeinsam: Alle haben es auf Euch abgese-
hen. Neben untoten Marinesoldaten, die mit
Schrofflinten bewaffnet sind, trachten Euch Imps,
kybemetische Spinnen und ausgewachsene Dé-
monen nach dem leben. Doch |hr steht der
Schar der Angreifer nicht wehrlos gegeniber. Ne-

a

ben einem 45er-Colt umfaBt das
Wiaffenarsenal Shotguns, Plas-
makanonen, Maschinengeweh-
re, Raketenwerfer und die BFG
9000. Diese Feuerwalfe sieht
nicht nur bedroh-

.-:-l-ich aus, ihre explosiven Projekfile GRAUENHAFTE GEGNER
UND GRUSELIGE LEVEL

wirken sich auch verheerend aquf
organisches leben aus. Am be-
sten eignet sich die BFG 9000 dazu, ganze Réu-
me von lastigen Gegnern zu sdubern. Neben Eu-
ren Widersachern miBt [hr auch die Munitions-
anzeige im Auge behalten. Besonders in hekti-
schen Situationen enfleeren sich die Magazine

Geht Euch in hekfischen Situationen die Munition s, habt thr die Méglichkeit, Euren Widersacher mit einer linken Geraden
ins Reich der Tréiume zu beférdern. Zugegeben, Nahkampf mit dermalen héBlichen Gegnern ist nichts Fir jedermann

durchschlagkrfiger Waffen wie zum Beispiel der
Plasmakanone oder der Chaingun sehr schnell.
Doch speziell fiir heikle Situationen bietet Doom
64 eine besonders effekfive Nahkampfwaffe: die
doppelschneidige Motorsiige. Mit einer geziel-
ten Chainsaw-Attacke konnt |hr
die meisten Monster schnell, aber
nicht gerade schmerzlos in die
~ ewigen Jagdgriinde schicken.
Neben heilen Feuergefechten bieten beinahe dlle
Stages knackige Ratseleinlagen. Erst durch ge-
schicktes Umlegen von bestimmten Hebeln und
Schaliemn werden beispielsweise versteckte Tore |
und Levelpassagen freigelegt. In stark verwinkelten

TOTAL! 5/97
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oder sehr weitlaufigen Szenarien verliert der
Spieler dank der praktischen Automapping-Funk-
tion nicht die Ubersicht.

Eine weitere Besonderheit, die Doom 64 bietet.
sind die vielen versteckien Exfras. Diese befinden
sich zumeist in BonusrGumen, die nur schwer zu
erreichen sind. Neben PowerRistungen finden thr
in den SecretAreas hdufig ltems, die Euch vor-
Ubergehend unverwundbar oder unsichtbar ma-
chen. Dariber hinaus versetzt Euch ein be-
stimmtes Extra in den BerserkModus, der es
Euch fir kurze Zeit ermoglicht, auch gréfere
Gegner mit Faustschldgen auszuschalten. Lei-
__~ der ist es dem Spieler nicht méglich, seinen

U 1R B0

it sich eprachen ...

CAE SRR =T IR ] 5,

TOTAL! 5/97

Blick nach oben oder unten zu richten. Zudem
kann der Doom 64-Held nicht klettern, schwim-
men oder springen, was das 3D-Abenteuer nicht
gerade abwechslungsreicher macht. Einige Ac-
tion-Puristen finden jedoch vielleicht gerade an der
Simplizitat Gefallen.

Ahnlich wie das Spektakel rund um den Acclaim-
Indianer bietet Doom 64 eine gelungene Stever-
ung. lhr kénnt Euch durch die finsteren Gange
schleichen oder losspurten, die Schritigeschwin-
digkeit Eures Helden [Pt sich stufenlos variieren.
Anscheinend legen die Entwickler nicht nur

Wert auf gutes Gameplay, auch die grafische

Umsetzung des, zugegeben nicht gerade origi-

SRR LR

SRR ERERE =T

Er WL

TGS ég_gungsobic'iufe kénnen die Doom 64

nellen, Spielkonzepts, ist vielversprechend. Um mit
dem momentanen Genre-Referenztitel Turok —
Dinosaur Hunter mithalten zu konnen, greifen
die Programmierer tief in die 64-BitTrickkiste. Ne-
ben mehr oder weniger aufwendigem Echizeit-
lighting sorgen in einigen Stages beeindruckende,
teilweise sogar farbige Nebeleffekte fiir die pas-
sende Atmosphare. Im Gegensalz zu Turok — Dr-
nosaur Hunfer bestehen die Gegner nicht aus Po-
lygonen, sondem aus Bitmap-Grafik. Das hat
zwar den Vorteil, daB der N64-Hauptprozessor

besonders bei hohem Sprite-Aufkommen ent-
S lastet wird, hinsichtlich ihrer Bewe-




Wie Chavralktere

imierfen TurokKreaturen mithalien. In
tie'fe hd‘f' der Willidms—Sho'oter e

ge SWMdIder zu sto|pem kc:nn der Spieler bei

~ Doom 64 auch Gegrer anvisieren, die sich in

groﬁerer Distanz authalten.
- Dab die Entwickler speziell fur die
- PAlVersion noch zusatzliche Feor
fures infegrieren werden, ist un-
- wahrscheinlich. Eine eventuelle Zensur wie sie
 beispielsweise bei Turok — Dinosaur Hunter vor-
“genommen wurde — die menschlichen Gegner
SOrtglnuls wurden gegen Cyborgs aus-

gefauscht — ist noch nicht angekiindigt. Doch bis
zum Launch im September kénnte sich noch ei-
niges fun.

Wie es aussieht, stehen der Bundespriifstelle fiir
jugendgeféhrdende Schriften nicht gerade rosi-

ge Zeiten bevor. Neben Doom 64, das hierzu-

DAS GRAUEN HAT
VIELE GESICHTER

lande mit Sicherheit in kirzester
Zeit eine grobe Fangemeinde ge-
winnen wird, plant GT Interactive,
das genreverwandte Hexen 64,
die ArcadeKeilerei War Gods sowie die Um-
setzung des beriihmtbertichtigten Beat'em-Up-Au-
fomaten MK Trilogy im Laufe dieses Jahres auf den
deutschen Markt zu bringen. Klaus Kock

Fiittern verboten! Ein Hellknight hinter Gittern, Aus einer solch kurzen

Beim Design der Gegner waren
die Entwickler wirklich kreativ.
Die Charaktere konnten einem
Horror-Science-fiction-Streifen
entsprungen sein. Da es bei
Doom 64 beileibe nicht gerade
zimperlich zugeht, sollten
besonders jingere Né4-User
und zarte Gemijter von dem
Game Abstand nehmen

Distanz seht Ihr diese Monster nur sehr selten

TOTAL! 5/97
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ie Anspriche an eine Rennsi-

mulation sind schon sehr hoch,

aber wenn es um ein Formel1-
Spiel geht, diirfen sich die Entwickler
keine Fehler erlauben. Und das gilt
gerade fir Deutschland. SchlieBlich
freten in diesem Jahr auBer drei deut
schen Fahrern auch noch ein deut
sches Automobilwerk mit zwei Werks-
fahrzeugen die Jogd nach der Krone
des Automobilsports an. Dement-
sprechend wird die F1-Saison von vie
len Fans live verfolgt.
Human Grand Prix — The New Ge-

neration von Human Entertainment,
versucht sich an dieser Thematik. Die
Voraussetzungen sind denkbar ungiin-

Keine offizielle Lizenz heif’t in diesem Fall
auch nur Ghnliche Fahrernamen im Spiel

Alle Parcours der aktuellen Formel-1-Saison
sind in Human Grand Prix eingebaut

stig. Ohne offizielle Lizenz dirfen
nicht einmal die echten Fahrera-
men benutzt werden. Statt zum Bei-
spiel Damon Hill taucht bei diesem
Spiel Hamon Dill in der Starterliste
auf. Die Verballhornung der Namen
wurde aber noch nicht einmal auf die
Q7er Saison angewendet, man be-
schrankte sich auf die Namen des
Vorjahres. Auch die Fahrzeuge stam:-
men aus dem letzten Jahr. Zum Glisck
blieb das dem Spieler bei den Renn-
strecken erspart. Dort sind alle
Strecken des 97er-Formel-1-Zirkus

Rennspiele waren schon seit jeher ein sehr guter Indikator fir die

Leistungsfdhigkeit der Hardware. Kein Wunder also, daf3 die Szene

gespannt auf die ersten Rennsimulationen fiir das N64 wartet. Human

Grand Prix - The New Generation hat gute Chancen, die erste Simulation

in diesem Genre zu werden.

Keine halben Sachen: Entweder man féhrt die komplette Formel- 1-Saison oder man versucht sich
im Time Attack. Ein Einzelrennen auf einem beliebigen Kurs ist in diesem Spiel nicht méglich

Al

GRAO

Die Umsetzungen der Originalkurse sind nicht gerade optimal. Die Kurven sind zu weit und die
Geraden sind zu lang. Ein Wiedererkennungswert ist bei allen Tracks nur bedingt vorhanden

Die Fahrt in der Boxengasse ibernimmt der Computer. Bei manchen Tracks kann es durchaus
passieren, daf3 man unfreiwillig die Box ansteuert, weil man zu dicht an der Einfahrt war

aus sechs moglichen Perspektiven
fahrbar. Ist die Spieloption ,Grand

Prix" gewdhlt, die Gbrigens die ein-

zige ist, bei der Rennen gegen das

TOTAL! 5/97

kompletie Starterfeld gefahren werden
fangreiche Menij
auf. Getreu dem Original kénnen
alle relevanten Rennsessions eines

Wochenendes gefahren werden,
vom freien Training Uber das Quar
litying bis hin zum Rennen'selbst. In-
dividuelle Setup-Einstellungen sind
vor jedem Abschnitt méglich, Das
Fahren auf den Strecken selbst ist

ALLE AKTUELLEN FORMEL-1-
STRECKEN SIND FAHRBAR

dann aber nicht gerade das, was
man unter einer Simulation versteht.
Die Tracks haben bei Rennfans nur
einen sehr geringen Wiederer-
kennungswert. Die Kurven sind zu
weit und die Geraden zu lang.
Auch die Steuerung tréigt nicht ge-
rade zum Gefihl bei, eine Simu-
lation zu spielen. Zudem scheint
man die Crafikfdhigkeiten der Kon-
sole nicht einmal annéhernd aus-
gereizt zu haben. Wer gegen das
gesam
kann nur den kompletten Rennka-
lender in der Originalreihenfolge
fanren und sich nicht direkt in ein
beliebiges Race einwdhlen. Le-

Die optischen Effekfe wie hier der Funken-
flug, sind mehr schlecht als recht umgesetzt

diglich bei den beiden anderen
Spielmodi (Time Attack, Two Car
Battle] ist die freie Wahl méglich.
Schon nach ein paar Runden auf
den Tracks stellt sich selbst fir ein-
gefleischte Formel-1-Fans nicht so
richtig der SpielspaP ein. Einen
ausfihrlichen Test von Human
Grand Prix kénnt lhr bald in der TO-
TALl lesen. Die europdische Versi-
on soll aber erst im Herbst auf den
Markt kommen. Bis dahin hat Psy-
gnosis mit Formula 1 fir die Play-
Station eindeutig die Nase vorn.
Marcus Héfer




Super NES
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79.00
dt  79.99

tS.Soccer Deluxe  dt  119.00
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Ladenverkauf
KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr, 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel. 089/4 70 21 22

Die Spielewelt hat einen Namen...
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Anzeige voraussichtlich noch nicht lieferbar.
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Electronic Arts

Noch ist die Auswahl an Né4-Spielen etwas
il diinn gesdt, aber mit International Superstar
ic Soccer 64 und dem schon seit einem Monat
erhéltlichen FIFA 64 stehen demnéichst zwei
FuBBballsimulationen mit wohlbekannten Titeln in
den hiesigen Verkaufsregalen. Beide Spiele-
serien haben auf dem Super Nintendo eine
groBe Fangemeinde und liefern sich seit iber
zwei Jahren einen harten Konkurrenzkampf um
die Gunst der Sport-Fans, der nun auf dem

Nintendo® fortgesetzt wird.

FIFA 64
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FIFA 64 bietet einen einfachen und einen komplexen Steuerungsmodus; die Funktionen der
Buttons sind nicht editierbar. Bei 1SS 64 kann unter drei Pad-Belegungen gewdhlt werden

Dank e.indeufiger Symbole sind bei 1SS 64 der ballfihrende und der anspielbereite Spieler

Antanini

immer gut erkennbar; die Steverung des Torhiifers erfolgt wahlweise manuell, automatisch oder

halbautomatisch. Im letzteren Fall greift der Computer nur ein, wenn der Spieler keine freie Sicht
auf das eigene Tor hat. Bei FIFA.64 dndert sich die Keeper-Steverung mit dem Steverungsmodus

eide Spiele bieten durch die
B analoge Steverung eine prazise

Kontrolle iber die Laufwege der
Akteure auf dem Platz. Wem dies an-
fangs zu gewdhnungsbediiftig ist, darf
auch auf das digitale Steverkreuz zuriick-
greifen und so das vom Super Ninten
do vertraute Spielgefihl genieBen. Wie
gewohnt sind auch samiliche Feuer-
knople bei Angriffs- und Abwehrakiionen
unterschiedlich belegt und erdffnen un-
zahlige Variationen der Spielgestal-
tung. Besonders ISS 64 hat gegeniiber
dem 16-BitVorgénger noch einmal viel
dazugewonnen und bietet neben den
bekannten Aktionen auch zahlreiche
neue Funktionen wie Doppelpdsse, Pés-
se in den Lauf des Mitspielers und
PaBstaffetten, die durch mehrfaches
Driicken des entsprechenden Buttons
vorausbestimmt werden. Weiterhin sind
nun auch Kérpertduschungen, unryth-
mische Variationen des laufstils und
Formationsénderungen wahrend des
Spiels méglich. Besondere Erwdéhnung
gilt hierbei dem Umstand, daf all die-
se, feilweise aulerst komplexen Akfionen
unproblematisch auszufiihrbar sind und

schon bald einen wichtigen Teil der ef-
genen Matchtaktik ausmachen. Auf
dem Papier bietet FIFA 64 bis auf we-
nige Ausnahmen fast die gleichen Ak-
tionsmdglichkeiten wie 1SS 64. leider
sind diese aber wahrend des Spiels
kaum ausfiihrbar, weil die Steuerung zu
unprazise ist und die Kicker sich zu-
meist der direkien Kontrolle des Spielers
entziehen. Selbst simple Pésse und Tor-
schiisse gelingen nur unfer Schwierig
keiten und erreichen eher selten das
angepeilte Ziel. Nur wer mit einge-
schrénkten Aktionsméglichkeiten mit der
Anténgersteverung spielf, hat beim Kopf
ballspiel und im direkien Zweikampf
gewisse Chancen, den Ball zu erobern.
Diese Probleme kennt ISS 64 nicht. Zu
jeder Phase des Spiels habt Ihr die
volle Konfrolle iber das Geschehen auf
dem Platz. lhr werdet fasziniert sein, wek
che Kombinationen im Spielablauf mégr
lich sind, und alleine schon beim Aus-
probieren Eure helle Freude haben.

Klarer Punktgewinn fiir Konami
IS5 64 fishrt 1:0
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Der frijhere franzésische Nationalspieler David Ginola stand der Motion-Capturing-
Abteilung von Electronic Arts Pate fir die Bewegungen der Polygonspieler

rafisch gehen Infernational Su-
G perstar Soccer 4 und FIFA 64

unterschiedliche Wege. Zwar
basieren beide Spiele auf Polygongra
fik in aufwendiger Préisentation, aber EA
setzt den Schwerpunkt auf eine realisti-
sche, farbgetreue Darsfellung, wéhrend
Konamis Spiel weiterhin recht bunt und
Comicartig wirkl. Leider stort ein mik-
chiger Dunsischleier, der iiber der FIFA
Crafik liegt, den ersten guten Eindruck,
aber auch wahrend des Matches ma-
chen sich ruckelige Kamerabewegungen
und unsaubere Spieleranimationen ne-
gativ bemerkbar. Nicht einmal die Flug-
bahn des Balles wird ruckelfrei darge-
stellt. Probleme dieser Art gibt es beim
Konami-Produkt kaum. Zwar ist die Gro-
fik ebenfalls nicht ganz sauber, son-

Aus der Nahe wirken die FIFA-Kicker sehr
detailliert. Leider sind die Animationen aber
ruckelig und somit unnatiirlich ausgefallen

demn wie bei vielen anderen N64-Spie-
len stellenweise unscharf, stellt bis dato
aber das Uberzeugendste an Sport
spielgrafik dar, das je aut einem Vi-
deospielsystem gesehen wurde. Be-
sonders die Animationen der Spieler
sind gelungen und wurden butterweich

FIFA 64
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Mit einem leichten Zeitvorteil und der offiziellen
FIFA-Lizenz in der Tasche scheint das EA-
Produkt einen entscheidenden Vorteil auf seiner
Seite zu haben. Doch reicht dies aus, um
Konami auf eigenem Platz zu schlagen? Die
Spielbarkeit wird entscheiden, welcher Titel als

Sieger vom Platz geht, und in diesem Punkt hatte

Konami bisher immer die Nase vorn. Um

Fairnef3 walten zu lassen, wollen wir beide

Spiele Punkt fiir Punkt vergleichen und so

entscheiden, welches das bessere ist.

‘onami Computer Entertainment Osaka (KCEO) engagierte einen Studenten, keinen pro-
sssionellen FuBSballer, fiir die Digitalisierung der ca. 270 verschiedenen Spielerbewegungen

Die Animationen der 1SS 64-Spieler sind
absolut flissig und wirken zu jeder Phase
des Spiels vollkommen realistisch

in Szene gesetzt. Die Polygonkicker be-
wegen sich mit einer bisher nie gese-
henen Natirlichkeit iiber den Platz und
erinnern teilweise auch GuBerlich an
ihre realen Vorbilder. Selbst komplexe
Bewegungsabldufe wie das Umlegen
des Balls auf den anderen Fuld oder Stiir-

ze nach Fouls wirken absolut lebensecht.
An dieser Stelle macht sich Gbrigens
ein Vorteil der Carfriage-Technik ge-
geniber den CD-Systemen bemerkbar.
Aufgrund der hohen Dateniibertra-
gungsrate zwischen Modul und Konsole
ist ein Nachladen der Animationspha-
sen wdhrend des Spiels mégiich, und
diesen technischen Dreh haben die Ko-
nami-Entwickler geschickt angewandt.
Aufgrund dieser FleiBarbeit wirkt die
1SS 64-Grafik nicht nur optisch anspre-
chender, sondern auch wesentlich rea-
listischer als die FIFAKonkurrenz.

Pluspunkt fir die Japaner
1SS 64 fihrt 2 : 0

eutsche Sprachausgabe, wie
D sie bei Spielen der CD-Systeme

PlayStatiom und Saturn géingig
ist, haben beide Né4-Kicker-Simula-
tionen nicht zu bieten. Die europawei-
te Vermarktung bedingt einen eng-
lischsprachigen Spielkommentar, der
aber in beiden Spielen sehr umfangreich
ausgefallen ist. Bedingt durch die Editor-
Funktion von ISS 64 und die Datenfille
bei FIFA 64 sind den Kommentatoren ak
lerdings die Spielernamen unbekannt.
Dadurch fehlt ein wenig der Bezug zum
ieweiligen Match, und die sich standig
wiederholenden Phrasen beginnen zu
nerven, Besonders der Konami-Spre-
cher zeichnet sich durch eine enervie-
rende Wortgewalt aus, die Fans von

SAT1-FuBballibertragungen aber még-
licherweise gefallen wird. Die authen-
tischere Stadionatmosphare mit wie-
derhallenden FanGeséngen bietet al-
lerdings FIFA 64. Auch bei den Schuf3-
und Abprallgeréuschen hat das EAPro-
dukt die Nase vorn. Tritt bei ISS 64 ein
Spieler gegen den Ball, erfént ein un-
gewohnlich metallenes Gerdusch,
wdahrend die FIFA-Samples zwar auch
nicht absolut natiirlich, so doch ein we-
nig Uberzeugender wirken.

Ein Unentschieden
Es steht 3 : 1 fiir Konami

Konamis International Superstar Soccer 64 stellt alle bisher erschienenen Fuf3ballsimulationen

in den Schatten. Spielbarkeit und Préisentation verschmelzen zu einem wahren Meisterwerk

TOTAL! 5/97
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Im Gegensatz zur Konami-Konkurrenz biefet FIFA 64 eine mehrsprachige, darunter auch eine
deutsche, Menifihrung. Beide Titel erlauben eine Modifikation der Wetterverhélinisse
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Startamisteniung Spreter auswahien

Der gréBte Pluspunkt der FIFA-Simulation sind die Original-Spielernamen der insgesamt 96
Vereins- und 62 Nationalmannschaften. Leider erwecken die ungewshmlichen Leistungsdaten
der einzelnen Spieler nicht unbedingt den Eindruck, daf hier FuBballexperten am Werk waren

ie Optionsvielfalt ist die tradi-
Diianell starke Seite aller EA-

Sportsimulationen. Auch die
FIFAReihe wartet seit jeher mit einer
breiten Auswahl an Einstellungsmég-
lichkeiten auf, die eigentlich kaum Win-
sche offenlassen. Von der optionalen Re-
gelmodifikation iber die freie Wahl
zwischen einem Action- oder Simulati-
onscharakter des Spiels bis hin zum
umfangreichen statistischen Material

FIFA 64
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test

der 158 Mannschaften mit aktuellen
Daten (Saison 96/97) von mehr als
1000 authentischen Spielern wird viel
geboten. Was fehh, ist die Moglichkeit,
die Spieler zu editieren und fransferieren,
um so eine eigene Wunschelf aufzu-
stellen. Wéhrend Electronic Arts in die-
sem Bereich etwas kiirzer fritt, hat Ko-
nami kraftig aufgeriistet. Komplexe Edi-
torfunktionen erlauben Euch die Auf-
stellung eigener Mannschaften mit selbst

TOTAL! 5/97
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Aktuelle Spielernamen,
komplexe Kamerafunktion,
umfangreiche Optionen

Fory [ T  ®es EEEETFGE.
Airmapy @RS vy R e il

e S T
1 2°%°0 5
el

ISS 64 biefet die Méglichkeit, die korperliche Gesamiverfassung beider Mannschaften einzu-
stellen. AuBerdem darf mit bis auf sieben Spielern verkleinerten Teams angetreten werden

[ Ao Wy

TS

points Lo

each paranatar
9 falz

s

N points left
IGL EFFIC] 4U1»
[RETDIST] 481 ¥
[ CURVE | 465
[SPEED ] 4765

TILABlY
DASH | 470 »

STAMINA] €76

'GKEFFIC, 4Hit »

DFEFFIC) 486 »

Unabhéingig von seiner Position besitzt jeder Kicker von 1SS 64 eine mehr defensive oder
offensive taktische Grundausrichtung. Der stiirmende Manndecker oder Libero ist genauso
prisent wie der nach hinten absichernde Mittelfeldspieler mit echten Verteidigerqualitéiten

kreierfen Spielercharakteren. Dabei las-
sen sich nicht nur Name und Aussehen
des Kickers, sondern auch ein differen-
ziertes leistungsprofil durch die Verga-
be von Punklen auf bestimmte Féhig-
keiten bestimmen. Diese Spieler diirfen
auf dem Controller Pak gespeichert und
in eine beliebige Mannschaft integriert
werden. Aber auch auf das Regelwerk
und die Harte des Schiedsrichters kann
EinfluB genommen werden. 1SS 64 har

te in diesem Punkt als der klare Sieger
dastehen kénnen, wenn Konami etwas
Geld in eine FiFALizenz investiert hitte.
Denn mit den realen Spielern macht
FuBball nun einmal mehr Spald.

Es steht 4 : 2 fir 1SS 64
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ACCSIIIA

Perfekte Steuerung,
flussige Animationen,
realistisches Spielgeschehen

FIFA 64

L\ TEAM-MANAGERE!
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FIFA 64 bietet fiinf Spieltaktiken, die nur beim Pausieren des Spiels gewechselt werden
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kénnen. Vier der acht Taktiken aus ISS 64 kénnen wahrend des Matches angewdhlt werden
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Die Auswahl von lediglich sechs taktischen Spielformationen bei FIFA 64 erscheint
angesichts der 16 anwdhlbaren Aufstellungen bei 1SS 64 ein wenig gering. Allerdings
stehen auch exofische Varianten mit fiinf Stiirmern und nur einem Verteidiger zur Auswahl

DT,

et hay f

Wer sich die Mishe macht, den Radar im Auge zu behalten, kann jederzeit die .fokhsche
Disziplin seines Teams iberwachen und gegebenenfalls Umsreﬂungen vornehmen

eben der leistung auf dem Platz
N ist natiirlich aucn die Voroerer-

fung auf ein Maich sehr wichfig.
Beide Spiele bieten ein grofie Auswanl
an Starfformationen und Spieliakiken. So
kann beispielsweise mit libero oder
- Abwehrkette, einem mehr oder weniger
dichten Mittelfeld und einer unter-
schiedlichen Anzahl von Stirmemn ge-
spielt werden. Auch die fakfische Grund-
ausrichtung des Teams ist bestimmbar.
So kénnt |hr wahlweise mit Mann und
Maus veﬂeidigeh, auf Konter warten, mit
Abseitsfalle spielen oder kompromif-
los nach vorne sfiirmen. 1SS 64 bietet so-
gar die Méglichkeit, zwischen vier Tak-
tiken zu wechseln, ohne den Spiel-
ablaut unterbrechen zu miissen. Das
individuelle Positionieren jedes einzelnen
Spielers auf dem Platz ist bei beiden

Spielen méglich, aber nur 1SS 64 eraubt
es Euch zudem, eine bestimmte Mann-
deckung vorzugeben. Wallt hr also
den Star aes gegnerischen Teams so
weit wie méglich ausschalten, braucht
lhr nur einem Eurer besten Abwehrspieler
den Aufirag geben, ihn zu decken, und
Ihr seid vor bésen Uberraschungen ef-
nigermaBen sicher.

ISS 64 bietet in diesem Punkt wesentlich
mehr sinnvolle Mglichkeiten der takti-
schen Spielgestaliung als FIFA 64, das
keine Neuerungen zur SNESVersion
aufweisen kann.

Hohe Blle und ein auf das Feldzentrum konzentrierfes Spielgeschehen bestimmen FIFA 64.
Die Spieler von 1SS 64 nuizen den Raum geschickt aus und ziehen das Spiel auseinander

Tore fallen be; FIFA 64 in der Regel nach D:sfanzschussen Den Torwart auszuspre."en ist
schwierig, versucht einfach, durch ihn hindurchzuschieflen. Mit Flanken und Péssen in den
freien Raum ist es bei ISS 64 kein Problem, die gegnerische Hintermannschaft auszuhebeln

ag das Gameplay eines Ful}-
M ballspiels noch so gut von
der Hand gehen, die Aktio-

nen auf dem Feld haben bei vielen
Spielen kaum Ahnlichkeit mit einer stra-
tegischen Mannschaftssportart, sondem
erinnern mehr an das ziellose Herum-
streunen einer wilden Horde. Leider ist
auch FIFA 64 nicht ganz frei von diesem
Problem. Flankenldufe computerge-
steverter Mannschaften sind selten, es
wird lieber der Weg durch die ver
sperrte Mitte gesucht, Ein geordnetes
KurzpaBspiel hat Seltenheitswert, und
prakiisch nie kommt es zu heien Ab-
wehrschlachten innerhalo  des
Strafraums, weil in erster Linie mit Di-
stanzschiissen gearbeitet wird. Nur so
ist es Uberhaupt maglich, den Keeper zu
iberwinden, der jedem ballfihrenden
Spieler das Leder abnimmt, sobald er
sich auf zehn Meter dem Tor néhert. So
erinnert das Geschehen auf dem Plaiz
mit seinen spielbesfimmenden langen

Béllen eher an das Gekicke einer schot-
tischen Amateurliga als einen in der zi-

vilisieten Welt gespielten ProfifuBball.

Welck einen erfrischend realistische-

ren Eindruck hinterlaf3t hier 1SS 64. So-
loléufe technisch versierter Spieler sind

aufgrund der prazisen Analogsteuerung
kein Problem. KurzpaBspiel, Flanken-
léufe, Kopfballstaffetten und &ffnende
Flankenwechsel wirken wie cus dem
Bundesliga-Alllag gegriffen, so dab
mancher bei flichtiger Befrachtung den
Eindruck erhdtt, einer Liveiiberiragung im
Fernsehen beizuwohnen. Besonders
eindrucksvoll ist der Variantenreichtum
der computergesteuerten Teams im An-
griffsspiel. Keine der Mannschaften ist
auf bestimmie Spielzige beschrankt.
Immer wieder werden die Schwach-
punkte des Gegenilbers ausgemacht
und gnadenlos Ousgenutzf Wer nicht zu
]eAer Phase des Spiels hellwach ist,
gerat schnell ins Hintertreffen und muf®
schon mal aut ein Foul zuriickgreifen, um
den Gegner zu stoppen ~ wie im rich-
figen Leben. Besonaers gelungen ist
die Ansetzung des Schwierigkeitsgra-
des, die Anfangem leichten Zugang
gewdhrt und erfahrenen Spielern das
Letzte abverlangt.

Klarer Sieg fiir 1SS 64
Es steht 6 : 2&n'Konuma

TOTAL! 5/97
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FIFA 64 liif} einige Features gegeniiber der SNES-Version von FIFA 97 vermissen. 1SS 64
bietet bis auf einen eingeschrénkten Trainingsmodus die gleichen Spielmodi wie ISS Deluxe
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Natiirlich unterstiitzen be.-de Spfer'e die vier Joypad-Anschlisse des N64 wodurch hitzigen
Mehrspieler-Duellen nichts mehr im Wege sfeﬁ Wer keine Mitspieler zur Hand hat,
bekommt bei S 64 mehr Méglichkeiten der Unterhaltung geboten (z. B. Szenarios)

Zahe Steuerung,
unscharfe Grafik, kaum
Spielmodi

uch bei der Auswahl der
ASpielmOdi bietet FIFA 64 al

lenfalls Durchschnitiskost. Zwar
ist es mdglich, vier menschliche Spieler
oeliebig zwischen den beiden gegen-
einander anfrefenden Mannschaften
aufzufeilen, aber neben dem obligato-
rischen Freundschaftsspiel stehen nur
noch ein Turnier, ein liga und ein
PlayoffModus zu Auswahl. Den Trai-
nings- oder Hallenturnier-Modus der
SNESVersion sucht man vergeblich.
ISS 64 bietet neben diesen Modi zu-

Die Japaner fihren nun 7 : 2

sétzlich einen TrainingsModus sowie ins-
gesamt acht Szenarien, bei denen |hr in
ein laufendes Spiel eingreifen miif,
um das Match fir Eure Mannschaft um-
zubiegen. Darunter befinden sich auch
legenddre Begegnungen wie das Eu-
ropameisterschaftsHalbfinale von 1996
zwischen Deutschland und England
beim Stand von 1:1. Diese zusétzli-
chen SpielModi sorgen im Einspieler-
Modus fir einen besonderen Anreiz
und machen selbst das notwendige
Uben der komplexen Steuerung zum
reinen Spal3.

Tele-Kamara
Seiieniinien-Kamera
Kabel-Kamera
Strafrawm-Xamers
Stafien Kamera
Schuiter-Kamera
Ball-Kamers
FiFA 64-Kamera

Gliicklicherweise verforen srch dre Progmmm:erer beider Spiele nicht in perspektivische
Spielereien und spendierten beiden Titeln eine breite Auswahl an brauchbaren Ansichten

Die Wahl der optimalen Perspektive ist Geschmackssache. FIFA 64 [cifit sich aber
erfahrungsgemaﬁ besser aus einer weiter entfernfen Ansicht spielen, wéhrend 1SS 64 auch
in Nahperspektiven noch ausreichend Ubersicht iber das Spielgeschehen biefet

Eine Bild-im- B:fd Funkhon bietet nur FIFA 64; uber den Sinn dieses Features darf o”erdmgs
gestritien werden. Die bessere Zelﬂupenﬁmkhon ist in 1SS 64 zu finden. Diese liefert absolut
saubere Standbilder und erloubt das stufenlose Zoomen und Drehen der Ansicht

as in den 32-BitVersionen  verschiedene Kamerawinkel mit jeweils
Wder FiFAReihe noch voll-
mundig als Virtual Stadion

drei Zoomstufen, also insgesamt neun
Perspektiven. Obwoh| diese allesamt

Controller:
Per MenU kann eine Steuerung
Uber Analog-Stick oder Digital-Pad
bestimmt werden.

Controller Pak:
Auf 64 Seiten kdnnen insgesamt
vier Spielstdnde abgespeichert
werden; kein Batteriespeicher.

Cantinves.......
Speicherkapozitdt |
Erhiillich

TOTAL! 5/97

bezeichnet wurde, wirkt dank Né4-
Power wesentlich iberzeugender. Ne-
ben den sieben Standardperspekfiven
gewdahrt die FIFA 64-Cam némlich eine
fast frei schwenkende und zoomende
Ansicht iber das Geschehen auf dem
Platz, die trotz einiger technischer
Schwaéichen einen passablen Eindruck
hinterlaPt. Ein weiteres interessantes
Feature ist die Bild-imBild-Option, durch
die eine zweite Kamerasicht oder ein
Spielerradar als zuséizliches Fenster in
das laufende Bild eingeblendet wer-
den kann. ISS 64 bietet dagegen drei

brauchbar und somit vollkommen aus-
reichend sind, hat FIFA 64 mit der bei-
nahe frei schwenkenden Perspekiive
und der Bild-im-Bild-Funktion einen ech-
fen Pluspunkt auf seiner Seite. Aller-
dings muP auch angemerkt werden,
daf Konami die technischen Probleme
besser in den Griff bekommen hat, in-
dem sie sich auf die sinnvollen Fea-
tures konzentriert haben.
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zu oft abklatschen,

\AAEGATINES 4

gelegentliches Ruckeln

in der Regel die spielentschei-
denden Situationen, wenn zwei
gleichstarke Mannschaften aufeinan-
dertreffen. Um die Situation des ruhen-
den Balles in einem Videospiel sinnvoll
nutzen zu kénnen, werden Zielhiifen

E cken, FreistdBe und Flfmeter sind

benétigt. Geradezu beispielhaft wur-

Keine neuen Ideen in Puncto Zielhilfen haben die Entwickler von EA vorzuweisen. Noch
immer ist das Elfmeterschiefen reine Gliickssache - aber das ist ja nicht ganz unrealistisch

de dies bei 1SS 64 umgesetzt. Im Elfme-
terschiePen bewegen Schitze und Tor-
hiter eine Art Fadenkreuz Gber das Tor
und versuchen dabei, sich gegenseitig
zu Uiberlisten. Ersimals ist es fur den ver-
teidigenden Spieler kein Gliickspiel
mehr, den Ball zu halten, da ihm eine
reelle Chance eingerdumt wird, auf die

Kuhnert

Das Zfeu'sysl‘em fiir die StrafstéBe ist zwar nicht von Konami erfunden wurden, ist aber eine
der inferessantesten und sinnvollsten Neuerungen bei 1SS 64 - Hochspannung garantiert

Akticnen seines Gegenibers zu rea-
gieren. FIFA 64 bietet dieses Feature
nicht, sondern halt sich an die alther
gebrachte Variante, die den Zufalls-
faktor doch arg strapaziert. Auch Ecken
und FreistoBe sind bei 1SS 64 hervor-
ragend in Szene gesetzi worden, so
daf diese Situationen wie im richtigen

Spiel echte Torchancen sind. Elecironic
Arts gab sich dagegen weniger Mihe,
eine sinnvolle Zielhilfe zu integrieren
und |&Bt den Schiitzen, aber auch den
Torhijter im Regen sfehen.

Klarer Gesamtsieg fiir Konami
ISS 64 gewinnt souverdn 9: 3

FAZIT

t mit International
sstar Soccer 64 cine
.UIdﬁon- vorgelegt,

iiber viele Jahre hin-
é@ﬁbergreifende Refe-
itd, Sowohl Spielbar-
fik sind nahezu perfekt
Wiinsche offen. Kein
I erfer kommi an diesem
A noch nie wurde die
prechend und unter-
gesetzt. Man merk so-
fe {japanische) Fubbal-
ten, die sich nicht nur
chverstand und pro-
1e Perfektion, sondern
Llebe zum Sport aus-

4 ist viel mehr als eine

Fubballsimulation, E@:

te Detail durchdact
auch dem Sport al
sitzer unbedingt spiél
kann mit der Konku
fach nicht mithalten
praktisch allen relevante
wer zu faul ist, die §
zu editieren und mit de
spielen mochte, sollf
lieblos programmierte B2
sichtigen. Wie es aussi
nic Arfs im Weﬂkampﬁ
N64-FBballsimelation auf
bringt, vergessen, ein b
zu entwickeln, das au
der N64-Hardware au

Controller:
Die Spieler kénnen wahlweise,
ohne zusatzliche Einstellungen mit
dem Analog-Stick oder dem Dig-
tal-Pad gesteuert werden.

Controller Pak:

Auf 64 Seiten kénnen insgesamt
vier Spielstande abgespeichert
werden; kein Batteriespeicher.

Sthwierigkeit
Confinues ....c.....
Speicherkopazitat ..........
20051170

TOTAL!




1-2 (simultan)

Nintendeure

ca.

In Amerika erfreuen
sich die Spieler bereits
seit Ende November an
Rares famosem Beat
‘em Up. Im Mai schafft
die PAL-Version dieses
Highlights endlich den
Sprung Uber den
grof3en Teich, direkt in
die Verkaufsregale der
meisten europdischen

Lander.

Der Endgegner Gargos ist nicht zimperlich
im Umgang mit seinen Herausforderern

ACIIIA

Einwandfreie Présentation,
gute Spielbarkeit,
Batteriespeicher

rigelspiele gibt es derzeit nicht
viele fir das Nintendo®, lediglich
zwei Spiele, Mortal Kombat Trio-
logy und Killer Instinct Gold, stehen
dem interessierten leser zur Verfi-
gung. Leider méchte Nintendo den
deutschen Kunden letztgenannten Ti-

tel aufgrund akuter Indizierungsge-

zulande gar nicht erst veroffentlichen.

Echte Beat'em-Up-Freunde werden

iedoch keine Probleme haben, Uber

gut sortierte Handler ein kompatibles

Jacl; = ) TR PALModul aus dem europdischen
| — WA B Umland zu erwerben. Den Versio-

- ' nen aus Osterreich und der

Schweiz liegt selbstverstcindlich
auch eine deutschsprachige
Bedienungsanleitung bei, le-
ser aus diesen beiden Lan-
dern sind daher zu benei-

den.

Mirgnrerzucken Die Entwickler
beeindruckend R .
inszenierte Strom- ' ©"! gre nan
stsBe tberden ~ Men sich den

Torso des mefalli-

iberaus erfolg- &
schen Fulgore

Killer Instinct Gold bietet viele Special-Moves, die sehr aufwendig in Szene gesetzt wurden. Gen-
rekenner fiihlen sich bei Kim Wu unweigerlich an Chun Li aus der Street-Fighter-Serie erinnert

fahr vorenthalten, indem sie ihn hier-

reichen Automor £ &

ten Killer Instinct 2 zum Vorbild und
entwickelten mit Killer Instinct Gold
eine Heimversion, die der Vorlage
Uberlegen ist. Die aufwendigen Infro-
und Abspannsequenzen fanden auf
grund mangelnden Speichers zwar

nur in abgespeckien Versionen
¥ den Weg auf das Modul,
f dafiir sind jedoch alle zehn
Kémpfer mitsamt ihren
Special-Moves  aus-
nahmslos vertreten. Alle

Kampfer haben ihre

ohnehin gigantische

Palette an Techniken

samtliche Hintergrinde
wurden komplett Uber-
. arbeitet. Mubte der Au-
tomat noch mit zwei-



dimensionalen Kampfplatzen aus-
kommen, bietet das N64-Sequel
wunderschéne, hochauflésende 3D-
Austragungsorte mit atemberauben-
den Zoomeffekien und Kame-
raschwenks. Die makellose Prasen-
tation zieht sich durch das gesamte
Spiel. Die Animation der Kampfer
ist sehr geschmeidig, und das Kampt
geschehen wird vielfach von phan-
tastischen Spiegeleffekien und Treffer
werden von aufwendigen Explosio-
nen begleitet. Der Sound ist makellos
und erinnert an lupenreine CDKlan-

ge. Die Entwickler versGumten es

nicht, ihrem Goldkind neben der ge-
lungenen Prdsentation eine ausge-
zeichnete Spielbarkeit mit auf den
Weg zu geben. Wirkungsvolle
Combos mit vier, acht oder zwdlf Tref
fern gehen recht schnell von der
Hand, bis Ihr allerdings eine 70-Hit-
Combo bewerkstelligt, dirften einige
Monde ins land gezogen sein. Es
bleibt dem Spieler selbst iiberlassen,
ob er die Charakiere lieber mit dem
Digipad oder dem Analogstick steu-
ert. Geblockt wird durch einfaches

lenken
nach hinten, die
Standardschlége werden durch die
A- B- und die vier C-Buttons aus-
gelést. Die durchsetzungsfarken Spe-
ciakMoves entlockt |hr den Kamp-
fern beispielsweise durch Halbkrels-
pewegungen auf der Steuereinheit in
Kombination mit den Action-Knép-
fen. Durch das ausgekligelie Combo-
System, in dem mehrere verschiede-

Ein Combo-Brea-
ker in Ehren kann

Angriffe verweh-  ne Moves aneinan-
ren. Das richtige  dergekoppelt werden,
T'm‘;:g bedarfje-  ntouppt sich Killer In-

och eines gewis- . . ~ i
son MalBee Ubiing stinct Gold als Mot

vationskinstler allerer-
ster Gite, da der Spieler seine Tech-
nik Uber einen sehr langen Zeitraum
immer wieder verbessern kann. Ein
weiterer Aspekt fir lang anhalten-
den Spielspal ist die Vielseitigkeit der
einzelnen Modi. Es stehen Duelle
zwischen zwei menschlichen Spielem

DIE HEIMVERSION UBERTRIFFT
DAS AUTOMATENVORBILD

zur Verfiigung, ebenso wie die Op-
tion, mit bis zu acht Teilnehmem ein
Tumnier zu starten, bei dem nachein-
ander jeder gegen jeden ké&mpft und
die Ergebnisse wie in einer liga pro-
tokolliert werden. Im EinspielerModus
mubt lhr Euch fleiBig gegen den Rest

des computergesteverten Feldes weh-
ren. Dies geschieht in sechs ver-
schiedenen Schwierigkeitsgraden.
Nach jedem erfolgreichen Abschluf®
einer Schwierigkeitsstufe erweitert sich
das Optionsment um einige Punkte.
Auf diese Art kénnt Thr Einfluf auf die
fliebende Blutmenge nehmen, wie to-
lerant die Abfrage der Steverung statt

findet oder in welcher Geschwindig-

keit das Spiel ablauft. Erfreulicher
weise werden samiliche erspielten
Spielstinae und Bestleisiungen, wie
schnellster Sieg oder héchste Combo,

Steuerung Es bleibt dem
ler selibs xrlrj&eu ob er
dem Anc I|LJ§:] -Stick

dem Dig |P0:J spielen

1. Eine Jurmnsiﬂlung

HAVING OVENCOME ALL CHALLLNCLS COMDD [IAS
FPROVEMNM HIMGELF THE THUE CHAMFPIOMN
NO ONE CAN DISPUTE HIS ACHIEVEMENTS

Gelingt es dem
Spieler, alle Geg-
ner zu besiegen,
bekommt er eine
kurze Abschluf3se-
quenz prdsentiert,
die sich von Cha-
rakter zu Charak-
ter unterscheidet

Rares Spitzenprigler Icuft iberwiegend mit einer Framerate von 60 Bildern pro Sekunde. Der
Einsatz von Waffen hat keine stéirkere Wirkung als der Kampf mit blofen Fiiflen und Féusten

| ANEGATINIA 4

Nur elf Kampfer, offiziell
nicht in Deutschiand
erhaltlich

dank Batterie vom Spiel gespeichert
und sind per Controller Pak auf ein arr
h dar
mit nicht genug, wer mochte kann
sich ein Team von zwei bis elf Kédmp-
fern zusammenstellen und gegen ein
anderes Team antrefen, welches vom
Computer oder einem Freund in die
Schlacht gefihrt wird. Killer Instinct
Gold ist in jeder Hinsicht ein exzel
lentes Prigelspiel und wird mit Si
cherheit noch fir eine geraume Zeit
die Spitze des Genres auf Nintendos
64-BitKonsole anfihren,

Frederic Berg

TOTAL! 5/97

Gomeplay - L

Vom Anféinger bis zum Profi findet sich jeder schnell
zuracht. Sehr ausgekliigelt und gut spielbor.

Daverspab T8

Die vielen Moves, Combos und Modi sargen immer

und immer wieder fiir neve Motivationsschiibe.

Es gibt viele schone Animationen, Hintergrinde und
Effekte wie Explosionen und Spiegelungen zu sehen.

Sutie Effekte, klore Sprachsamples und (D-reife

Musikstiicke sorgen fiir eine gute Soundkulisse.
TOTAL!-CHECK
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Level ... +1 Kadmpfer
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ELAPSED

Cruis'n USA
ist eines der
wenigen
Né4-Spiele,
das auf Bild-
schirmfotos
besser wirkt
als in Bewe- [

gung. Laft
Euch also
nicht von die-
sen scheinbar
spektakuldren
Crashs téu-
schen

Cruis’n USA macht seinem Namen wirklich alle Ehre: Statt eines rasanten Rennens quer durch die

Vereinigten Staaten ist eher eine gemdchliche Sightseeing-Tour angesagt.

+

Die meisten Strecken missen durch gute Plozierungen im Rennen erst freigespielt werden. Die
Ergebnisse werden im internen Batteriespeicher des Moduls verewigt

och zuerst zu den guten Seiten
Ddes Nintendo®-Spiels: Der im-

mens erfolgreiche 32-Bit-Auto-
mat wurde nahezu 1:1 umgesetzt, als
Bonus gibt es einen Zweispieler-Split-
screenModus. Im Gegensatz zu den
meisten anderen Next+Generation-
Rennspielen herrscht auch bei die-
ser Option reger Verkehr, es tum-

 \POSTTINIIY

Vierzehn Strecken,
Zweispieler-Modus

meln sich nicht nur die beiden
menschlichen Fahrer auf der Strecke.
Auch die Anzahl der Strecken — vier-
zehn an der Zahl = kann sich sehen
lassen. Fir deren grafische Gestaliung
nat sich das Team um  die Videospiet
legende Eugene Jarvis (Defender,
Robotron) realexistierende Schau-

plétze zum Vorbild genommen.

Trotz dieser Vielfalt kann keine der
recht langen Trassen begeisten, denn
von einer interessanten Strecken-
fihrung kann keine Rede sein, viel
mehr handelt es sich vierzehnmal um
eine uninspirierte Abfolge von Links-
und Rechtskurven, durch die Ihr mit
dem Wagen Eurer Wahl hindurch-

DER STAUBIGE ASPHALT
AMERIKANISCHER HIGHWAYS

eiert. Die Steverung als schwammig
zu bezeichnen ist eine gelinde Un-
tertreibung. Obwohl sie in finf Stufen
variiert werden kann, ist von der
dank Analogsteuerung méglichen
Préizision keine Spur. Wer méchte,
kann auch mit dem digitalen Stever-
kreuz lenken, einen Unterschied macht
das nicht aus. Auch sonst kann die
Technik alles andere als begeistern.
Das Hineinploppen der Grafik des
Spielautomaten ist zwar hardware-be-

0 TOTAL! 5/97
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ELOIPSED

\ ANEGATINIA 4

Schwammige Steuerung,
langweilige Strecken-
fiohrung, ruckelige Grafik

dingt einem sanften Aufbau gewi-
chen, geblieben ist jedoch das eklo-

tante Ruckeln, vor allem, wenn am
StraBenrand Bdume stehen.

Als sinnvolles Feature erweist sich
die Méglichkeit, im Optionsmeni
die lautstarke der Soundeffekte und
der Musik einzustellen. Denn wéhrend
erstere kaum vorhanden sind, wird die

didelnde Country-Musik wohl nur all
iene begeistern, die gern mit We-
sternhut und Cowboystiefeln samt
Sporen vor der Konsole sitzen ...
Nach akiuellen Informationen will
Nintendo Cruis’n USA nicht in
Deutschland veréffentlichen. Grund ist
die mangelnde Qualitdt. Richtig
schlecht ist das Spiel zwar nicht, son-
dem héchst mittelmébig, im Vergleich
zu den Vorzeigerennspielen fir die
PlayStation stellt es aber keine gute
Werbung fir das N64 dar. Aller-
dings findet sich Cruis'n USA z. B. auf
Release-listen fiir England. Mit einer
PALVersion im Fachhandel kann (oder
mub) in nachster Zeit also gerechnet
werden. Klaus-Dieter Hartwig
Muster: NRG, Hamburg, Tel.: 040-25 56 63

Gameplay IR

Von A bis Z mittelmiifig, nur die Steverung il
(negativ) aus dem Rahmen.

Daverspab _[EF

Nach erfolgreichem Durchspielen winken schnellere
Autos — das kinnto men als Anveiz gelen lossen.

Das Design ist 0.K., die Power der Nintendo® wird
jedoch striflich vernachliissigt.

Sound g

Dijdelnde Musiken und sprlich vorhandene Sound-
effekte wecken Erinnerungen an den Game Boy.

TOTAL!-CHECK
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Nachschub fir Jump&Run-Fans: Doraemon 64 stellt das Nintendo®-Debijt

e &

Arger in maritimen Gefilden: Die blaue Roboterkatze Doraemon kann sich unter anderem mit

einer Art Panzerfaust gegen istige Angreifer wie diese geféihrlichen Feverquallen wehren

uf fast allen Videospielsystemen
gibt es Games mit der blauen Ro-
boterkatze in der Hauptrolle. Bei
den meisten Titeln handelt es sich
um Jump&Runs mit Adventure-Touch,

doch es exisfieren auch einige Do-

raemonKnobelspiele.
Das 64-Bit-Sequel der erfolgreichen

ARINE A

Prézise Steuerung, optisch
abwechslungsreiche Level,

gelungene grafische
Préisentation

Nippon-Reihe bleibt der Doraemon-
Tradition freu. Epoch Games' erstes
N64-Release steht jedoch im Schat
ten von Super Mario 64.

Einlagen wie das Unterwasserrennen gegen
einen Torpedo runden das Geschehen ab

Da samtliche Bildschirmtexte in jc-
panischer Sprache sind, nitzen dem
durchschnittlichen Mitteleuropder die
zahlreichen Hinweise nichts, die dem
Spieler im Laufe des Abenteuers ge-
geben werden. Ebenso bleibt die
Storyline ausschlieBlich Né4-Usern
mit japanischen Sprachkenntnissen
vorbehalten.

Besonders spielerisch erinnert Dora-
emon 64 an Shigeru Miyamotos Ge-
niestreich. thr kénnt Euch véllig frei in
den Szenarien bewegen. Um die
mit Gegnern und Jump&Run-Einlagen
gespickten Stages erfolgreich zu be-
wdltigen, sind finf

W apy w0y

™ %
= : ST B )
FrFowel avey
B o De TR o Z3
PR

Praktisch: Bis zu vier Spielstinde kénnen
dank des Bafteriespeichers gesichert werden

nigen Passagen auch Kombinations-

gabe gefragt. So werden einige le-
velabschnitte erst nach dem richti-
gen Umlegen von Schaltem freigelegt.
Bonuslevelartige Spielabschnitie wie
beispielsweise ein Unterwasserauto-
rennen sorgen zwischendurch fir Ab-
wechslung.
Vom Umfang her kann Doraemon
64 bei weitem nicht mit dem Vor-
zeigeabentever des 64-BitKlempners
mithalten. Die verschiedenen Szena-
rien sind optisch abwechslungsreich,
es gibt jedoch recht wenig zu ent
decken. Zudem bietet Big Ns Kon-
kurrenzprodukt deut

verschiedene Cha- EPOCH GAMES PRASENTIERT EIN lich mehr Welten.

rakfere angetreten,
zwischen denen zu
jedem Zeitounkt gewechselt werden
kann. Die Spielfiguren besitzen be-
stimmte Féhigkeiten, geschicker Ein-
satz der Akteure ist fir das Weiter-
kommen dringend notwendig. Bef-
spielsweise konnen die meisten Zwi-
schen- und Endgegner nur von ei-
nem bestimmten Charakter zur Strecke
gebracht werden.

Neben Jump&Run-Geschick ist in ei-

e

PRRr. W e

Vorsicht! In der geféhrlichen Unterwasserwelt lavern den tapferen
Helden unter anderem GufBerst gefréiBige Miesmuscheln auf

T NEET AT ST o e (1 e R [ ¥

JUMPERUN IM ANIME-LOOK  Der lineare Spiel-

verlauf ist nicht un-
bedingt negativ, Mario-verwshnte
Jump&Run-Ffreaks werden angesichts
des gebotenen Umfangs dennoch
nicht in Begeisterungsstirme ausbre-
chen.
Dank des Bateriespeichers kénnen bis
zu vier verschiedene Spielstinde ab-
gespeichert werden, lhr braucht also
kein optionales Memory Pak, um ei-
nen Spielstand zu sichern.

Dieser feuerrote Jungdrachen dient als Fortbewegungsmittel in der
sehr weitléiufigen Abenteverwelt von Doraemon 64

Nicht nur beim Design des Game-
plays haben sich die Entwickler an Su
per Mario 64 crientiert, besonders in
optischer Hinsicht dhneln sich die
beiden Titel stark. Die 3D-Welten
bestehen aus relativ wenigen Poly-
gonen, die wurden jedoch recht ge-
schickt mit Texturen berzogen, was
ein wenig Uber die Simplizitat der
Szenarien hinwegfcuscht. Die eige-
nen Spielfiguren sowie die meisten
gegnerischen Kreaturen wirken pla
stisch, obwohl sie nicht sehr detailliert
sind. Atlemberaubende 3D- oder Licht
effekte, zu denen die Hardware des
Nintendo® durchaus in der Lage ist,
sucht man vergebens. Alles in in allem
ist Doraemon 64 solide, neue tech-
nische und vor allem spielerische
Mabstéibe setzt das Spiel leider nicht.
lediglich harigesotiene ImportFana-
tiker, die bei Super Mario 64 auch
den letzten Stern ergatiert haben und
die sich mit japanischen On-Screen-
Texten anfreunden kénnen, werden
bei Epoch Games' N64-Erstling auf
ihre Kosten kommen. Mit dem finften

\ ANEGATINIA 4

Japanische Bildschirmtexte,
spielerisch ein wenig
eintonig

Teil der Goemon-Reihe, der in Kiirze
in Japan auf den Markt kommt, pré-
sentiert Konami einen Titel, den sich
Genre-tans ebenfalls unbedingt vor-
merken sollten. Klaus Kock

Gomepiey . IE

Auch in hekiischen Spielsituationen lassen sich die
fiinf Choraktere prizise stevern.

Doverspad I

Nicht zuletzt aufgrund der Sprachbarriere dirfte das
Game inferessierte N6d-User einige Zeit beschifigen.

Crafik

Trotz der simplen opfischen Préisentation sind die
verschiedenen Szenarien recht atmosphiirisch.

Sound K

Japanische Kompositionen und recht monotone
Soundeffekre untermalen das Jump&Run-Geschehen.

TOTALI-CHECK

BEAME wecrreenermreemmreesere
Level ..coccvune
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Ave, Freunde der Vigeospiele. Zu allererst
einmal méchten wir uns bei Euch be- DER GEW‘NNER AUS TOTAL' 4/97.
danken, daf |hr trot Ve .
offentlichung noch Zeit gefunden habt, Euch an unseren Charts zu iligen. W = Herzlichen Gliickwunsch g;o
Wieder einmal gingen zahlreiche Briefe bei uns ein. Ab diesem Monat sind i . meier aus Northeim! Du bist

die N64-Charts verfreten, zur Zeit allerdings nech mit der
zahl der Top Five. Dies wird sich jedoch in den komme

] inten .:J._‘:u '

idenen An-

Jen Monaten an-

dern. Wir sind schon jetzt gespannt. Bye for now, bis in vier \/

~ TERRANIGMA
~ DKC 3 - DIXIE KONG'S
DOUBLE TROUBLE,

VORMONAT

~ © SUPER MARIO KART

Rennspiel » Note 1 = Test 10/93

VORMONAT
VORMONAT

Note 1- » Test 2/96

VORMONAT

. YOSHI'S ISLAND 3
[ J&R » Note 1+ * Test 10/95 S

~ 1 INTERN. SUPERSTAR
| SOCCER DELUXE

e Sport » Note 1 » Test 11/95

VORMONAT

VORMONAT

iel = Note 1- » Test 8/94

SECRET OF MANA

Act./Adv. ¢« Note 1- * Test 12/93

VORMONAT

.~ LELDA Il - A LINK
TO THE PAST

{ - Act./Adv. ¢ Note 1 » Test 8/94

» BREATH OF FIRE Il

I
st Rollensp. » Note 2+ » Test 4!96\"' .H
SUPER STREET
4 FIGHTER Il
[ Priigelsp. * Note 1 » Test 9/94
" NBALIVE 96
[
B Sport = Note 3+ * Test 3/96

: - Jlm ist 50 Zerm-
'Chgeknafltesfe Action/J8R, welches

i eine Forisetzunc,J von. . hor uns emgesroﬁen sm-d‘. D_as 2 e in die Finger bekamen. Ein aufwen-
nt Jhr auf der qugulder Seite nachlesen. Doch uriser Wi : ? . amedesign, atmospharische Grafiken,

s und deshalb biften wir Euch, zu folgender Frage Ste @ i o e ek s I(O'
Nelche Gc:rne bOSiLﬁ auf _der beslen tonvline ' : Bt

Earthworm Jim » Note 1 » Test 12/94 |



N64

SUPER MARIO 64

e J&R * Note 1 » Test 3/97

Spieletip von Manuel Micherlberger
Super Mario World (SNES)

| Fir mich ist und bleibt Super Mario World das beste
Jump&Run aller Zeiten. Wegen der bunten Grafik und dem

PILOTWINGS 64

Simulation » Note 2+ » Test 3/97 V

stimmungsvollen Sound kann ich dieses Spiel jedem Mario-
Freak nur ausdriicklich empfehlen. Bis man diesen Evergrenn komplett
durchgespielt hat, vergehen viele, viele Stunden. Immer wieder gibt es neue,
phanfastische Dinge, Regionen und Bonusrdume zu entdecken. An Komplexitat

und Ideenreichium ist Super Mario World wirklich kaum zu Uberireffen. Bei
SMW ist wochenlanger Spielspal} vorprogrammiert.

SHADOWS OF THE
EMPIRE

Action » Note 2 » Test 3/97

Spieletip von Sascha Asher

TUROK- DINOSAUR
HUNTER

Action » Note 1 » Test 3/97

Super Mario 64 (N64)

Das Spiel Super Mario 64 finde ich momentan am besten.
Features wie (fast) unbegrenzte Bewegungsfreiheit, riesige

Enagegner, die Suche nach den 120 Stemen, realistische
Grafik und Bewegungsablédufe, viele verschiedene Arfen von Leveln und die gut

WAVE RACE 64

~ Rennspiel » Note 1- » Test 4;97&-

abgerundeten Polygone fihren zum langfristigen Spielspal und machen aus
aem Spiel einen TopTitel, der in keiner Sammlung fehlen sollle. Nie zuveor
filhlte sich der Spieler so stark in ein Videospiel mit einbezogen wie bei
Miyamotos neuestem Geniestreich.

Dies sind dlie von Euch ersehnfen Nachfolger.
e ‘ I u Hoffentlich richten sich die Hersteller danach. Die
Fotos sind aus den existierenden Vorbildern.

SUPER N\ARIO 64 Ii

Kaum erschienen, wollt lhr schon mehr.

VORMONAT

'!_i_lota 2+ ° Test 7/94

DONKEY KONG
COUNTRY 4

Affen-Nachschub fir das SNES.

VORMONAT

.1
L i
1

1l

;
i
e b e e e e
3

MARIO KART 1I

VORMONAT

- Auch die SNES-User wollen ein Sequel.

i
|

7ELDA

Adv, » Note 2 » Test 3/96

[ ZELDA IV

Elll neuer Link fiir das gute alte SNES.

VORMONAT

I
|
!
!

T
|

STREET FIGHTER 64

m Unter allen Charts-Teilnehmern verlosen wir jeden Monat ein SNES-Modul.
G E w I N N E N M I T lhr braucht nichts weiter zu tun, als uns Eure personliche Chartsliste oder den

Titel Eures Lieblingspiels zu schicken. Wer einen Spieletip abgeben mochte,

Diesen Monat verlosen wir Donald in Maui Mallard ist dazu herzlich eingeloden. Bitte notiert auf der Riickseite iedes Fotos und

Eurer Briefbogen noch einmal Namen und Adresse, damit es keine Ver-
wechslungen gibt! EinsendeschluB ist der 30.5.97 (es gilt
der Poststempel) und der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und deren Angehéri-
ge dirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen |£riedensaliee 41
anderen viel Gluck! 22765

Ciao, bis kommenden Monat!

X-plain Verlag
TOTAL!-Charts
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Girlpower!
Auch die TOTAL kommt nicht mehr ohne eine

gehdrige Portion Girlpower aus. Sandra Alter

[ehemals ASM und PC Spiel) gehért seit Februar

zu unserem Team. Da beinahe alle mannlichen
Redaktionsmitglieder den ganzen Tag von
den Spice Girls schwéirmen, Ziert thren Schreib-
fisch seit neuestem ein Bild von Howie (BSB.

Unsere person- Int. Superstar Soccer 64 FIFA 64 Wave Race Final Fantasy Il
j liche Meinung zu: (N64),S. 32 bis 37  (Né4), S. 32 bis 37 (GB), S. 54 (SNES-Classic),
S. 56/57
VNM
- 79777 777 777 19777
) s Konarmi hat die Erwartun- ~ Géibe es Konami nicht,  Es ist schon ein kleines  Es ist eigentlich unver-
J = en bel weitem Uberhiol-  skinde FIFA 64 gar nichi  Kunsstick, ein derart gut zeihlich, daf dieses Spiel
e en. ISS 64 stellt alles bis  soschlechida. Unterden  spielbares Rennspiel auf  nie einen offiziellen Weg
Bevorzugte Genres: her Dagewesene in den  gegebenen Umsiéinden ~ dem fir dieses Genre  nach Europa gefunden
Renn- und Priigelspiele Schatten und hot praklisch  kann man das Spiel aller ~ kaum gesigneten GBzu  hat und somit vielen Rok
Derzeitiges Lieblingsspiel:  ksine Schwachstellen vor dirégs effost vergessen  entwickeln. So geschickt lenspietFans enfgangen
v W It Superstor Saccer 64 (N64)  zuweisen. Dieses Spiel  una sich sinnvolleren Din-  kann eben nur Nintendo  ist. Es ist bis heute die K6~
/ - muf> man haben. gen zuwenden. die Keksdose austeizen.  nung des Genes.
Y779 Y7 YY7Y YY97Y7
1:0fiir Konamil 1SS 64ist  Ich habe mir von EA-  Wave Race st zweifellos  Der diitle Teil der legen-
die mit Absiond beste Fuf: ~ Sports Ninfendo™Debiit ~ eines der besten Renn-  déiren Final FanfasyReihe
j ballsimulation aller Zeiten.  sehr viel mehr verspro-  spiele fiir Ninfendos Klei— gehéit in die ImportSpie-
Bevorzugte Genres: Neben der phantasiichen  chen. Im direkien Ver-  sten. Tiotz des MintDis Eesommiung eines jeden
Shoot ‘em Ups, Prigelspiele  Spielbarkeit finde ich vor  gleich zu IS5 64 sieht FIFA plays lassen sich die Jeiskis SuperiNinfendoUsers, e
Derzeitiges Lieblingsspiel: @'em an dem sehr unter &4 sehr blof aus. Schade  bestens dber die marit-  diglich Zelda il bietet
Doom 64 (N64) halisemen VierspielerSi-  dum! men Tracks mandvrieren.  spannendere Adventure:
multanmodus Gefallen. Unterhaltung.
o Y77y Y Y777 Y9777
5 o Die Jungs von Konami ha- ~ Normalerweise sind die ~ Wave Race lauft zwar mit Nachderm wir Mitch dies:
= -5 ben wieder einmal be-  Sporispiele von Flectronic  vierjdhriger Verspatungin  mal disqualifizieren mufs
‘ wiesen, dald kein anderes  Arts ja immer nach dem  die europdischen Halen fen B weigere sich siandk
f Bevorzugte Genres: Programmierteam so viel  akiuellen Johr{{mg beti-  ein, doch auch heuie gibt  fest, FF Il Weniger als
Adtion- UnfI Rollenspiele von Fufball versteht wie  felt. Es ist also kein Wun- s fiir das Rennspiel wenig  sechs Steme zu geben.),
Derzeitiges Lieblingsspiel: ~  sie- Allein das Zuschau-  der, da FIFA 1964 nicht  emnstzunehmende Kon- muB ich mich wohl mif
Blast Corps (N&4) en begeisiert schon bei  mehr so ganz auf dem  kurrenz auf dem Game  der vorgesehenen Hechst
; diesem Meisterwerk. neuesten Stand ist. Boy. wertung begniigen.
\
k= YYYYY v Y977 YY77Y
R Hallo EA, kennt thr schon  Electronic Aris hat sich mit  Hoopla, auf einmal bringt~ Falls sich Square und Nin-
é‘ 155 64 Wenn nicht, soll-  aer Versffenfichung dieses ~ Big N das geniole Wave  tendo wirklich nie wiedsr
iet ihr dringend mal reir  Machwerks \f\s{]hrfi::h kei-  Race fir den Game Boy  verlragen sollten, wéire
: Bevorzugte Genres: spielen. Yon den Konami-  nen Gefallen gefan. DaB  doch noch offiziell aufden  dies ein echter Verlust in
Jymp&Runs, Actionspiele  Jungs konnt ihr glott noch  dafr in manchen laden  Morki, Hmm, woron mag  der SoftworeRiege des
Derzeitiges Lieblingsspiel: ~ \ais lemen. auch noch bis zu 160  dos wohl gelegen haben? ~ N64, der pur schwer wie
Blast Corps (N64) Mtker verlangt werden, der gutzumachen wire.
& ist der Gipfel.
» 77977 77 17777 7777

Blast Corps (N&4 winnen. 155 64 machtda  stark ist. FIFA 64 hinkt in oF
ey die grofe Ausnahmel len Punkten weit hinterher.
_ Die Wertungs- Y9979 Y7977
! erklérung: TOTAL! genial! Gutes und inter-
Mehr davon! essantes Spiel!
Dap  Vilen Zeit (10 Uhr] am Arbeits

Bevoe Genres:
Renn- und Priigelspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:

Konami hat sich selbst iber
troften. Obwohi ich als F-
Bubi (67 Jahre)] mit Effen-
beig zusammen gespielt
habe, kann ich %ui%boil
heufe nichis mehr abge-

Es ist mir unverstindlich,
wie Electronic Ars ein der
art unausgereifies Produkt
auf den Marki bringen
kann, besonders wenn

die Konkumenz (1SS 64) so

platz erscheinen missen, zeigt
schon einmal eklatante Ausfaller
scheinungen. Dabei kann die Ver
wechslung von Musikvideo und Vi
deospiel doch gar nicht vorkom:
men, denn schlieBlich basiert Nin-
tendos wohlbeleibter Klempner
immer auf der Modul-Technik,
wahrend zeilgendssische Trash-
Musik auf CDROMBasis in Sze-

ne gesefzt wird.

konse-
quenter Freizeitmangel
schadlich fur die Psyche sein kann,
¢ demonstriert anschaulich der fror
\ ditionelle Abgabestre zum Pro-

ot dukfionsende einer TOTALI
Wer nicht zu den Gliicklichen
. gehort, die am Freitag abend ab
22 Uhr einen halben Tag Ur-
laub bewilligt bekommen und so-
2 mit am Sonnabend erst zu einer z-

@ TOTAL! 5/97

Rennspiele ouf dem
Game Boy sind fiir die
Programmierer {Hardwore:
bedingt) eine echte Her
ausforderung. Das beste
Spiel dieses Genres ist
nun endlich offiziell in

Deutschland erhalflich

177

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

Die Finaltantasy-Serie
steht seit Anbeginn fir
hichste Qualitet, Mit £ 1l
lieferte Squaresoft das bis-
her komplexeste und an-
spruchsyolisie Sequel auf
J;m SINES. Eine Heraus-
forderung fiir jederman.

A/

Lahme Gurkel!
Brauche ich nicht.

Howiiiiiiiiel!!

Welches Zubehorteil
wiirdest Du Dir fiirs
Né4 wiinschen?

Das JolfingPak ist schon
eine netle Idee, aber um
einen noch plastischeren
Eindruck des Spielge-
scheheris zu bekommen,
fehit noch die Starkstrom-
Bestrofung fiir unmoivierte
Videospieler.

Ein aufblosbarer Plasiik-
Yoshi, auf dessen Rijcken
ich ausgeristet mit einem
Virtual-Reality-Headset
durch Zeldas HyruleKe-
nigreich reifen kénnte,
ware eine folle Ninfen-
do*Peripherie.

Einen Adapter, der bei
Mario Karf 64 auf der
Rainbow Road dos al-
beme Geléinder entfernt
und den Schwierigkeits:
grad des Spiels insgesamf
steigert.

Ein Holodeck-Adopter, mit
dem ich mein Biro in Mar
rios 3D Welfen verwarn-
deln kénpte, were gar
nicht verkehrt. Einem ?oy

pad mit eingebauter Do

senhalterung wire ich
auch nicht abgeneigh.

lch hétte germe eine Light
gun fir bevorstehende Tr
tel wie Goldenfye und
ein 64DD. Ein Spitting
Pak, welches bel Wave
Race 64 fir Wassersprit
zer im Gesichi sorgt, wiire
auch nicht schlecht,

1

Spiele, die die Welt
nicht braucht!

Victori:

Klaus-D.: Absolut beeindruckend beim WannabeVideo ist die viillige Bewegungsfreiheit der
Charaktere. Dank der Framerate von 60 Bildem pro Sekunde (NTSC; 50 fps in der PAL:Version)
bewegt sich Mel C villig ruckelfrei durch die realisfische 3D-Umgebung.

Klaus: Geri weif durch beeindruckendes Gouraud- und Flot-Shading zu iberzeugen. U ihre
tollen Bewegungsabldufe in Szene zu setzen, griffen die Entwickler auf Motion-Capturing zuriick.

Christian: Victoria bewegt sich dank Z-Buffering ohne Clipping-Fehler und die ouf 32-Bittem
blichen Pop-up-Effekte durch das Say you'll be thereVideo — und das bei unendlicher Blickiiefe.

L



allo, und willkommen im TOTAL!-Labor!

Nachdem Professor Strementz Kurzkopf in der vorigen Aus-
gabe diverse Anregungen fiir Software-Entwicklungen geben

H

T -rabor:

- Redakteurs-Phantasien -

25

Q,

durfte, kommen diesmal noch kompetentere Leute zu Wort: Wir
fragten uns selbst nach unseren individuellen Spieletrdumen ...

hristian ist fest davon Uberzeugt,

daB sein unlangst aufgetretenes

Wasserschadenchaos eine her-
vorragende Grundlage fir ein Unfer-
wasser-Level in Su-

tion-Spielen in Ego-Perspektive, ge-
planter Arbeitstitel ist Taxman 3D.
Mittels Kettensdige und Flammenwer-
fer gilt es, diistere Génge von lastigen

dreifach ausgefer- "
per Mario 64 Il ab- tigten Formular-
geben  wiirde. vordrucken zu

Geriichtehalber
wurde ein gewisser
Shigeru M. bereits
bei der Begutach-
tung der besagten
Location in Ham-
burg gesichtet. Wir
driscken auf jeden
Fall weiterhin ganz

sdubern — eine
wahrhaft noble
Aufgcbe, die al-
lerdings  am
Jugendsffentlich-
keitsschutzgesetz
scheitern konnte:
Gewalt gegen hilf-

Der grsfte Wunsch von Christian: Seine ruinierte Wohnung dient in Super Mario 64 1l als Vor-

lage fiir einen Unterwasser-Level. Rechts schwimmt gerade der Versicherungsverfreter ins Bild

hen. Denkbares Szenario: Von oben
auf das Spielfeld fallende Rubindia-
. deme unterschiedlicher Farben missen
so gestapelt werden, daf3 sie sich
méglichst schnell wieder auflésen.
Nicht unbedingt eine der kreativsten
Ideen, aber was will man in seinem Al-

lose Steuerer-  ter noch grof3 erwarten ...
fest die Daumen! ﬁ,Mo’_’j’Zm T‘g’?ﬁer Sr‘euererkf?'}:ungen 2U Klarungen ist hier-  Seinen unermiidlichen Kampf gegen
Nach seinen jing- o ' @eriebsie fraumvon fomeas zulande immer

sten Erfahrungen mit den érilichen Fi-
nanzbehorden wiirde Thomas in den-
selben ganz gerne mal so richtig auf-
rédumen. Derzeit trdumt er von Ac-

noch ein brisantes Thema.

Mitch seinerseits wiirde gerne seine
Vorlieben fiir Klgtzchen- und Rollen-
spiele unter einem Dach vereinigt se-

Urlaubsantrége wiirde Klaus-D. gern
fir immer mit einem Gome beenden.
Er bevorzugt eine Rolle als Obermotz
eines Jump&Runs, in dem der Spieler
als streBgeplagter Redakteur versu-

4411
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ctraisef us 149 E ch Out 2 69,95 Turry worlds d 00 05
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Aerobiz SUPeTs al 109, Road Runne gt 11995 \Weapon Lot % 109,95
Asterx & ODSIE o "ot 11998 spcret of EvEMIONE gt 11995 \worms pal 69.95
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Y i ML d Star wWar 700 "
Donald Duck Maui M P P,aysratlonm b
g Racer* 99,95
R aboll Assault 2 S 89
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chen muB3, alle in den Leveln ver-
streuten Teile eines Urlaubsantrages
einzusammeln. Der Haken bei der
Sache: Es kommt der beriichtigte Ren
& Stimpy-Bug zum Einsatz — selbst
wenn der Spieler alle 47 Teile finden
sollte, so kann er nicht gewinnen.
Wahrhaft bedenklich, was sich fir
Abgriinde in so mancher Redak-
teursseele auftun. Wer jetzt noch nicht
schockiert ist, sollte die kommende
Ausgabe abwarten — dann kommen
die restlichen TOTALlisten zu Wort.
Michael Anton
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eportaaq

* Der/die siBe Ranma
. istimmer leicht am ge-

- zu erkenner

Ranma 1/2

Besonders beliebt bei Autor und Chefredakteur ist diese Reihe!
Kein Wunder bei dem Plot: Ranma und sein Vater Genma (bei-
de hervorragende Kampfer) begaben sich einst zu einer Trai-
ningsreise nach China. Dummerweise sind sie in verwunschene
Quellen gefallen . .. Wann immer nun einer der beiden mit kal-
tem Wasser in Beriihrung kommt, verwandelt er sich: Genma in
einen Riesenpanda und Ranma in ein Médchen. Nur heiBes Was-
ser macht die Verwandlung riickgéingig. Erschwerend kommt hin-
2u, daf sie beide bei einem Kampfsportfreund in Japan wohnen,
dessen lteste von drei Techtern Ranma versprochen ist, nur mag
sie keine Manner. Fir reichlich Slapstick und Action ist also ge-
sorgt. Sammelfreaks knnen sich freven, denn neben der Fern-
sehserie gibt es noch die OAV, zwei Filme und eine Comicserie.

flochtenen Z

Hallo lhr Lieben!

illkommen zu unserer zweiten
Anime&Manga-Seite. Die zahlreichen

(fast sogar unzéhligen) und durchweg po-

siiven Leserzuschriften zu unserem kleinen
Uberblick in der vornerigen Ausgabe haben uns
dazu bewegt, Euch auch (vorerst) weiterhin
mit Informationen zu japanischer Bildkunst zu ver-
sorgen. Ob dies eine siéndige Rubrik wird, ent
scheiden wir dann nach der Auswertung der
grofen TOTAL-Umfrage (aber es sieht gut fiir
die Freunde der Japanimation aus).
Wie versprochen haben wir uns diesmal eini-
ge Titel mit VideospieHUmsetzungen ausgege-
guckt und stellen auch ein paar Highlights des
Genres vor. Viel Spaf!

Doraemon

Doraemon gehtrt zu den lfesten Anime-Serien. 1969-70 ent-
standen die ersten Folgen unter der Leitung von Fujimoto
Hiroshi und Motoo Abiko. Im Mittelpunk steht Nobita Nobi und
seine Roboterkaize (obwohl sie nach allem, nur nicht nach
Katze aussieht) Doraemon. Auch dieser Anime ist einer der eher
lustigen Sorte. Nobita ist ein typisch trotteliger Junge mit leichi
unanstiindigen Gedankengiingen (haupisiichlich wenn es um Shi-
zuka, seine spiitere Frau, geht), der natiirlich hiufig auf die Hil-
fe seiner Katze angewiesen ist. Doraemon hat ndmlich den un-
sagbaren Vorteil, daf} seine Tasche direkt ins 21. Jahrhundert
fihrt ... Typisch jopanischer Humor entschiidigt fir die heute
unzeitgemf erscheinenden Animationen. Ihr miifit allerdings
schon etwas Gliick haben, um an die Videos zu gelangen, denn
gingig sind sie nicht gerade, aber frotzdem zu empfehlen.

Doraemon vereint mit dem gesamten Cast der Serie.
Wie unschwer zu sehen ist, haben alle immer viel Spaf3

e 0 TOTAL! 5/97



9 Projekt A-ko

Eine der humoristischsten Anime-Serien auf dem
Marki ist die sechsteilige Projekt A-ko-Reihe (zumin-
dest der erste Teil). Riesige runde Kinderkapfe mit
noch groBeren runden Kinderaugen sind natiirlich
Standard. Die Story geht etwa so: A-ko hat eine
kleine Freundin C-ko, die sehr siifl ist, aber besser

nicht zum Weinen gebracht werden sollte (das wird

naf). Allerdings will B-ko (die Tochter eines Groflin-
dustriellen) C-ko zur Freundin haben, weswegen
sie A-ko stiindig zum Kampf herausfordert. Wahrend
Ako iber Superkriifte verfiigt (man munkelt, sie ist
das Kind von Superman und Wonder Woman), hilt

B-ko mit Kampfanziigen und Riesenrobotern da-
gegen. Im Laufe der Auseinandersetzungen wird
viel Gegend (und auch die Schule der drei Madels)
Iddiert. In den weiteren Teilen (Plof of the Daitoku-
ji Einancial Group, Ginderella Rhapsody und Findl) be-
kommen wir mehr Einblick in die Herkunft von Cko
und das Verhiltnis der Madels untereinander und
iiberhaupt. Die beiden Teile A-ko Versus Battle I:
Grey Side und Blue Side spielen in einer alternati-
ven Realifiit ohne Bezug zu den anderen Storys.
Geneigte Leser kannen sich den ersten Teil ohne Pro-
bleme anschauen und den Rest mal antesten.

A-ko, B-ko und C-ko vereint im Chaos. So werdet lhr sie auch des dfteren in den verschiedenen
Episoden sehen. Am lustigsten ist immer noch der erste Teil, aber die anderen sind auch O. K.

o

Am 15. April erschien in USA von Central Park Media endlich das schon liinger angekiindigte
Battle Arena Toshinden. Um ein grofieres Publikum zu erreichen, gibt es sogar zwei verschie-
dene Versionen. Eine explizite mif vielen (brutalen) Kampfszenen und eine harmlose Varian-
te fiir die jiingeren Amerikaner. Die Erwartungen der Herstellerfirma sind hochgesteckt,
schlieBlich verkaufte sich das Videospiel (u. a. auf Game Boy) sber zwei Millionen mal. Die Story
dreht sich um Eiji Shinjo, der von seinen Erinnerungen an den Endkampf mit Gaia geplagt wird.
Zu allem Ubel taucht auch noch sein lange verschollener Bruder Sho auf. Ein gutes Jahr spiter
werden auf mysteriose Weise die Champions der Battle Arena niedergekimpft. Steckt etwa Sho
dahinter? Um seine Freundin Ellis zu retten, muB sich Eiji erneut einem grofien Kampf stellen.

Im Kampfanzug sieht Deunan ein-
fach am besten aus! Zusammen mit
ihrem Cyborg-Freund Briareos ist sie
praktisch unschlagbar

Fe ¢ i e Appleseed

Angelehnt an die bershmten Mangas hat Masamu-
ne Shirow auch einen abendfillenden Film um die
beiden Charaktere Deunan und Briareos gestrickt.
Beide sind iiberlebende Helden des dritten Welt-
krieges und wollen nun eigentlich im kiinstlichen Po-
radies Olympus ihren Unterhalt verdienen und ihren
Lebensabend geniefen. Doch nicht alles scheint per-
fekt zu sein in diesem Utopia. Warum gibt es z. B.
Terroristen in Olympus? Als Deunan und Briareos
beim ESWAT (der staatlichen Polizeitruppe) anheu-
ern, sind sie auch schon mittendrin in der Action. Ap-
pleseed, der Film, lieB lange auf sich warten, wur-
de dann aber leider nicht der erhoffte Kniller.
Nichtsdestotrotz lohnt sich das Anschauen, denn
schlecht ist dieser Anime auch nicht.

Was kaum einer weifl, es gibt auch eine SNES-Um-
setzung von der Firma Visit, die allerdings nicht in
Deutschland erschienen ist.

Beschaffung
Die meisten Eurer Fragen zum vorherigen Ar-
fikel beziehen sich darauf, wie Thr an die
heiBbegehrten Titel herankommt. Leider sind
Animes und Mangas noch nicht im Super-
markt erhiltlich, also braucht Ihr einen Spe-
zialisten. Ein guter Anfang ist der Comicshop
Eures Vertrauens. Selbst wenn er nur deutsche
Hefte hat, findet Ihr sicherlich die Uberset-
zungen der giingigsten Titel, wenn nicht,
kann der nette Verkiufer alles hestellen.
Nachbohren! Besser ist schon ein englischer
Comicstore, denn der hat mit Sicherheit eine
gute Auswahl an Mangas und manchmal so-
gar Animes. Wenn nicht, siehe oben. Solche
Liden findet Ihr in jeder groBeren Stadt. Fir

romuslwé reportage

die Videos solltet Ihr am besten mal Fantasy-
Liden (z. B. Andere Welten, Hamburg) oder
qut sorfierte Videotheken (z. B. The First,
Hamburg) aufsuchen. Natiirlich kdnnt Ihr
auch per Versandhandel (z. B. manche Vi-
deospielhindler) bestellen, aber Achtung:
amerikanische und jopanische NTSC-Videos
laufen nur auf speziellen, dafiir ausgeriiste-
ten Videorekordern und Fernsehern! Wenn Ihr
uns fleiBig Adressen von (Anime& Manga-)
Liiden schickt, konnen wir demndichst eine Li-
ste abdrucken, damit auch die anderen Leser
einen Shop in ihrer Niihe finden. Schickt uns
auch Eure Fragen und Anregungen. Bis zum
niichsten Mal Euer: Maris Feldmann.



Der beriihmte Kirby
greift nun sogar nach den
Sternen. Wer Tetris mochte,
wird Nintendos neueste
Game-Boy-Spielidee lieben.

apanisch, praktisch, gut und un-

heimlich niedlich, das ist Kirby.

Dieses Mal wird der kleine Kerl fiir
eine [efrisVariante eingesetzt. Seine
Fans wird es freuen. Nicht nur, daf3
er in Kirby's Star Stacker eine wirklich
gute Figur macht, Nintendos Spiel hat
es ganz schén in sich.
In Quadrate geprebte Eulen, Fische,
Hamster, Sterne, Bomben und Me-
tallplatten sind die Spielelemente,
die im vorgegebenen Muster er-
scheinen und abzubauen sind.
Wahrend sich am unteren Bild-
schirmrand immer neuve Bausteine

AN A

Die vier verschiedenen
Modi bieten fiir jeden
Geschmack etwas

| ANEGATINIA 4

An einigen Stellen
wird das Spiel etwas
unibersichtlich

nachschieben und den Turm be-
drohlich nach oben driicken, mift Ihe
mit den herabfallenden, zweiteili-
gen Spielsteinen versuchen, dem
Ganzen entgegenzuwirken.

Die Tiere in Kirby's Star Stacker sind
die Grundelemente des Spiels. Tref-
fen zwei gleiche waagerecht oder
senkrecht aufeinander, verschwin-
den sie im Nichs. Sterme dagegen
lassen sich nur auflésen, wenn sie ber-
spielsweise zwischen zwei Ham-
stern sitzen. Befindet sich in einer
solchen Reihe auch eine Bombe,
sprengt sie beim Auflésen alle um-
liegenden Felder mit weg. Metall
platten sind eher weniger von Vorteil,
denn die mift lhr gleich zweimal an-
gehen. Eine Metallplatte verwandelt
sich beim ersten Treffer in einen Stern
und Iabt sich erst dann endgiltig

TOTAL!

s

Durch GuBBerst geschicktes Taktieren konnen Kettenreaktionen ausgelést werden. Dafiir gibt es

zur Belohnung von oben einen hilfreichen Sternenregen, der Euch von weiteren Steinen befreit

aufldsen. Wie Ihr merki, ist Nintendos
neuestes Geschicklichkeitsspiel ganz
schén frickreich.

lhr kénnt insgesamt in vier verschie-
denen Modi spielen, von denen je

EIN NEUER STERN AM
SPIELEHIMMEL

der vier level zu bieten hat. Wer die-
se erfolgreich abschlielt, legt damit
einen finften frei, in dem es super-
schnell zur Sache geht. Bei Round
Clear kommt es darauf an, eine be-
stimmie Anzahl Sterne aufzuldsen.

Dann ist da der VersusModus. Via
Link-Kabel kénnen nun zwei Spieler
gegeneinander antrefen, dort ist so-
gar der Schwierigkeitsgrad fiir je
den Spieler individuell einstellbar.
Der ChallengeModus wird alle High-
scorejager erfreven, und bei Time
Attack spielt Inr gegen die Zeit.

Auch wenn Nintendos neuestes Pro-
dukt eigentlich nur eine weitere Tefris
Variante isf, hat dieses Spiel doch viel
zu biefen, und lhr kénnt mit Kirby

manche Sternstunde erleben.
Sandra Alter

EER A RRNERNNNACS
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Neben einer gelungenen Unferstiitzung des Super Game Boys hat Nintendos Puzzlespiel auch
hiibsche Zwischensequenzen zu bieten, in denen Kirby seine Freude iiber Siege bekundet

Schwierigkeil ..anstei

CONNNUES vovvrsssersensne tNlich
Spaicherkopazitit ............Baterie
Erhiililich ..................ab Mitte Mai
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Im Museum darf der gute Tim nichts beriihren, was sich bewegt. Um Personen oder wippendem

Kinderspielzeug auszuweichen, kann er in den Vorder- oder Hintergrund gestevert werden

er Fluch einer indianischen Mu-

mie hat die Mitglieder einer Pe-

ruexpedition wie ein Blitz aus
heiterem Himmel getroffen. Nach
der Rickkehr beféllt die Forscher eine
merkwirdige Krankheit, die eine Arf
Todesschlaf zur Folge hat. Tim macht
sich natirlich groBe Sorgen und will
sofort Professor Bienlein von den my-
sterisen Vorféllen berichten, muB®
aber feststellen, dab sein Freund spur-
los verschwunden ist. Ohne zu z&-
gern, macht er sich sofort auf die Su-
che nach Bienlein.
An dieser Stelle startet Infogrames’
buntes und spannendes Abenteuer. hr
muft in diesem Spiel nicht nur ein ho-

 \POSTTINEY

Der Grafikstil entspricht
originalgetreu der Comic-
Vorlage

hes MaP an Geschicklichkeit an den
Tag legen, sondern auch zahlreiche
Ratsel [6sen. Da gilt es beispielswei-
se Kisten zu verschieben, um ge-

féihrliche Hindernisse zu tberwinden,
auf Baume zu klettern, Gegenstéande

zu werfen oder eiskalte Killer schach-
matt zu setzen. Infogrames’ Ge-
schichte um den berilhmten Reporter
Tim samt seinem Hund Struppi &Pt
kaum eine Mog-
lichkeit aus, die
Story um die un-
heimliche Mumie action- und ab-
wechslungsreich zu gestalten. Hib-
sche, defailreiche Grafiken sowie
zahlreiche stimmungsvolle Musik-
sticke lassen das Spiel zu einem
spannenden Vergniigen werden. Zu-

TOTAL! 5/97

ihre Abenteuer. Wenn Ihr Lust habt,
. einmal hautnah dabei zu sein, habt Ihr

nun Gelegenheit, Tim beim Ergriinden
des Geheimnisses um den Sonnentempel
zu helfen.

Tim, der Drachentter: Uberraschungen wie diese gibt es haufenweise in Tim ~ Der Sonnentem-
pel. Waire ja gelacht, wenn das grofe, beinlose Viech nicht bald aus dem Weg geréumt ware!

DER COMIC ALS SPIEL — EIN
ECHTER LECKERBISSEN!

Von Professor Bienlein bekommt lhr brauchbare Infos. Auferdem macht er Euch mit einigen wei-
feren Personen bekannt, die Euch in der spannenden Geschichie ein gutes Stiick weiterbringen

bevor Tim den ndchsten Abschnitt
seines Abenteuers antrit.

Allerdings werdet hr es nicht einfach
haben, mit Tim des Réisels lésung zu
erkunden. Die franzésische Software-
Firma ist dafir bekannt, hohe Anfor-
derungen an die Spieler zu stellen und
Tim = Der Sonnentempel bildet da,
wie auch schon sein Vorgénger Tim
in Tibet, keine Ausnahme. |hr habt
zwar die Wahl zwischen den
Schwierigkeitsgraden leicht, mittel
und schwierig, doch selbst die ein-
fachste Stufe hat es noch ganz schén
in sich. Die Spielfigur hat drei le-

dem zeichnet sich die Grafik durch
eine Art 3D-Effekt aus. Ihr kénnt
die Spielfigur von der zentralen
Ebene auch in den Hinter- oder
Vordergrund
bewegen.
Eine besonde-
re Zugabe bilden die wirklich se-

henswerten Zwischensequenzen, die
es zur Belohnung nach AbschluB ef-
nes jeden der insgesamt 20 level
gibt. In Einzelbildern wird an diesen
Stellen die Geschichte weitererzahlt,

ben, wobei jeweils eins mit vier Fehl-
tritten verspielt ist. Die lebensener-
gie kann zwar durch Aufsammeln



Ganz schén unheimlich, wenn es in den di-
steren Réiumen plotzlich anféingt zu spuken!

von kleinen, goldenen Figuren je-

weils um einen Punkt aufgebessert
werden, doch die begehrenswerten

Exiras hat Infogrames in iiblicher M-
nier nur diinn gesét. GefaBt machen
solltet lhr Euch zudem auf einige un-
faire Stellen. SchlieBlich kann nie-
mand ahnen, daf® Tim im Park nicht
auf heruntergefallene Aste freten darf.
Als Krénung der Gemeinheiten ist da
noch der Wecker am oberen Bild-

Wenn Bienlein mit Uhr erscheint, ist das Zeit-
limit Gberschritten und ein Leben verspielt

schi'rmrand der Euch mit seinem
bememenen Limit an beson-

:ders trrckrefcheﬂ Stellen wie eine

(UBUNG MACHT DEN
MEISTER

fickende Zeitbombe im Nacken sitzt.
Immerhin gibt es PaBwarter, doch
einige von Euch werden jetzt zu Un-
recht aufatmen, denn es sind nur

SGEr abdruck #iatr
fea ™ s 9

&
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Im Park beweist o‘er He)'d Sporrsge;sf erk.'e#eri‘ einen Baum una' machf an dessen erfe! eine
grausige Entdeckung: der Abdruck einer blutigen Hand! Gibt diese Spur Hinweise auf Bienlein?

In diesem Raum solliet hr auf kaputte Kisten
achtgeben, an denen kann sich Tim verletzen

zwei im ganzen Spiel. Von den ho-
hen Anforderungen sollfe sich jedoch
niemand abschrecken lassen, denn
mit Tim und Struppi kénnt thr auf dem
SNES ein richfig tolles Abentever er-

leben und werdet iberrascht sein,
wie viele folle Ideen in diesem Spiel
stecken. Fiir grofbe Fans der Tim und
StruppComic-Serie ist dieses Spiel
geradezu ein Mu.

Von Infogrames gibt es neben dieser

\ ANEGATINIA 4

Fiur den Schwierigkeitsgrad
eindeutig zu wenig
Paflworter

Geschichte Ubrigens noch weitere
ComicKlassiker, wie Asterix &
Obelix, Die Schlimpfe, lucky luke
und Spirou. Das viersprachige
(Deutsch, Englisch, Franzésisch, Spa-
nisch) Tim = Der Sonnentempel ist
bisher leider nur auBerhalb Deutsch-
lands erhélilich, da Nintendo wegen

TOTAL! 5/97
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mangelnden Erfolges des Vorgan-
gers den Vertrieb abgelehnt hat. Das
sollte Euch aber nicht daran hindern,
beim ImportHandler nach dem PAL-

Gome zu fragen, um auf die Suche.

nach dem mysferisen Sonnentem-
pel zu gehen.
Sandra Alter

hat sich str die Comic-V
m'“‘&:‘;wmm e

wmﬂm undumﬁ &Effektew neﬂgsmndn
TOTAL!-CHECK

Schwierigkeil ......... 3 S!ufenﬂlnch
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Erhitlich .............. uls FMAImpoa'I




Damit hat niemand ge-
rechnetf: Wave Race fir
den Game Boy war bis-
her nur als Import erhélt-
lich. Nun erscheint das
heifle Rennen durchs
kihle Na3 doch noch auf
dem deutschen Markt.

RECORD

Mintendo

aut surren die Motoren, wéhrend

die Jetskies schdumendes Fahr-

wasser hinterlassen und schlin-
gernd um die nachste Boje toben. Er-
staunlich, wie spannend ein Rennen
auf der kleinen Spielmaschine Game
Boy sein kann!
Satte 16 Kurse an acht verschiede-
nen Orten gilt es zu bezwingen.
Dafiir stehen Euch drei Jetskies mit ei-
nem Hubraum zwischen 550 cm®
und 800 cm® zur Verfiigung. Je héher
die Leistung des Geféhrts ist, desto
schwieriger ist es allerdings auch
unter Konfrolle zu halten. Deshalb
empfiehlt es sich, vor der ganz
groBen Sause im Practice-Mode
Ubungsrunden zu fahren, zumal die
Steuerung gewdhnungsbediirftig ist
und im Rennen keine Boje verfehlt
werden darf.
Um so leichter féllt es Euch dann, im
Modus Circuit unter vier Teilnehmermn
die hochste Punktezahl oder im Slor
lom-Modus die Bestzeit einzufahren.
Im Circuit messen sich die Teilnehmer
(Vier Spieler kénnen via LinkKabel
und Adapter teilnehmen.] auf vier,
sechs oder acht Kursen, wobei der
Erstplazierte funf | t, for
jeden schlechteren Rang gibt es einen

TOTAL! 5/97

Beim Slalom-Rennen bekommt immer nur der Jetski-Fahrer einen
Punkt, der als erster zwischen den Schwimmbojen hindurchféhrt
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Die Strémungen sollten méglichst geschickt umfahren werden, denn
sie verlangsamen den Jetski, und das Zeitlimit ist knapp angesetzt
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Es darf keine der Bojen ausgelassen werden.
L ¥ ) | J
> ___g: cmxcs B possiort dies doch, ertént ein Warnsignal
i e

IST EIN ECHTER RENNER!

Wer genug Punkfe in
allen drei Klassen ge-
sammelt hat, steigt in
die World-Series auf

Die kleine Karte am
rechten unferen Bild-
schirmrand weist den
kurvenreichen Weg

 \POSTTINEY

Intelligente
Computergegner bringen
Spannung ins Spiel

\ANEGATINIA

Ungenaue Kollisionsabfrage
macht das Extrassammeln
schwierig

Punkt weniger. Am Ende wird die
Punktzahl aller Kurse zusammenge-
z&hlt und so der Sieger ermittelt.
Die Strecken sind zu ihrem ohnehin
meist kniffligen Verlauf neben Sprung-
schanzen zusétzlich mit Hindernis-
sen versehen. Ausgebremst werdet thr
von Sandbdnken, Wasserstrudel dre-
hen Euch um die eigene Achse, und
Strémungen zerren Euren fahrbaren
Unfersatz in ihre Mitte.

Dafiir gibt es aber auch zwei sehr hilf
reiche Extras: Delphin und Tinten-
fisch. Beim Uberfahren dieser Was-

sefiere fangt der Jetski an zu blinken,
und |hr kénnt entweder durch Ram-
men anderen Mitstreitern den Turbo
abspenstig machen, oder |hr habt fiir
einige Zeit eine enorm verpesserte
Steverung.

Im Gegensatz zum im letzten Jahr von
TOTAL getestefen Import weist die
deutsche Version nun kein Flackern
mehr auf. Allerdings lassen Kollisi-
onsabfrage und Positionsangabe
nach wie vor zu wiinschen brig.
Doch im Hinolick darauf, was Nin-
tendo in Sachen Rennspal® aus der

CLASS SS8cc
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Nach den Rennen werden der Rundenrekord
des Kurses und die Gesamizeit angezeigt

Keksdose rausholt, solltet Ihr Gber
diese kleinen Macken groBziigig
wegsehen und Euch ungebremst eine
Spritztour auf hoher See génnen.

Sandra Alter

Game_PlaY B

iler M‘mh&l dnmh&ge&elﬁag aufkommen.
TOTAL!-CHECK
T Rennspiel
ey 16 Strecken
Schwierigkeit ...........oocoor 3 Stufen
CONBIUBS ....oocoorern unendlich
Speicherkopozifét ............2 MBit
Erhiltlich ..................im Handel




Wer Jackie Chan dumm
kommt, kann sich schon
! mal beim Zahnarzt

&5

i e vormerken lassen

ACTION KUNG FU

Jackie Chan gehért in Asien schon seit langer Zeit zur

absoluten Spitze der Actionstars. Die Firma Hudson

Soft widmete ihm entgegen anderslautender Aussa-

gen aus schlecht informierten Quellen bereits 1991 ein

Jumpé&Run, bei dem er ordentlich austeilen darf.

ackies Schwester wird von D&

monen enffihrt, die versuchen,

das mittelalterliche China zu er-
obern. Da versteht es sich von selbst,
daB JC sich sofort auf den Weg
macht, um den Schurken das Hand-
werk zu legen. Seine langjahrige
Kung-FuErfahrung kommt ihm dabei
sehr zugute, denn nicht nur gefréBige
Tiger und fliegende Fische machen
dem Helden das leben schwer, son-
dern auch bis an die Zéhne bewaff-

Pack’ den Tiger in den Tank! Selbst iiber wil-
de Raubtiere kann Jackie nur miide ldcheln

nete Hascher des Démonenfirsten. Er
nige Feinde hinferlassen nach ihrem
Ableben besondere Kampfkinste,
wie zum Beispiel Spinkicks oder

schnelle FuBfeger, die Jackie in be-
grenzter Anzahl austeilen darf. Dar-
uber hinaus dirfen noch bis zu fiinf
Energiebdlle auf die Feinde ge-
schleudert werden. Dabei 1Bt sich

das Sprite ausgesprochen gut stevern,
und auch die Spezialattacken ge-
hen leicht von der Hand.
Der Weg fishrt den drahtigen Chi-
nesen unter anderem durch prunk-
volle Parkanlagen, fiefe Vulkane und
sogar ins Wolkenreich. Obwohl die
einzelnen Abschnitte durch einige
latformhiipfereien aufgelockert wer-
den, ist das Design der vorzugswei-
se von links nach rechts scrollenden
level nicht besonders spektakuldr.

Einige Bonuslevel erinnern an beriihmfe
Videospielklassiker wie hier z. B. Breakout

Damit Ihr wahrend des Spielens trofz-
dem nicht von Schlafattacken befal
len werdet, laden besonders grofde
Endgegner zu unerbitilichen Zwet
kampfen.

DER ACTIONSTAR AUS HONG

KONG DREHT AUF
Optisch besticht das Spiel durch die

farbenfrohen Hintergrinde und die lu-
stigen Animationsphasen der Spri-
tes. leider haben es die Program-
mierer nicht verstanden, die Hau-
drautAction flackerfrei in Szene zu set
zen. Gekonnt untermalen typisch chi
nesische Melodien die Abenteuer,
doch die trockenen Soundeffekie las-

Vorsicht, Meister aller Klassen! In diesem
Level kommt einem echt die Lava hoch
sen sich fast an einer Hand abzahlen.
Jackie Chan's Action Kung Fu, das im
Ubrigen auch fir NECs betagte Exo-
tenkonsole PC-Engine erhdltlich ist, ist
eine gelungene Wiirdigung des auch
bei uns immer beliebter werdenden
Action-Darstellers. Zwar hat das
Game iiber die Jahre schon ein we-
nig Staub angesetzt, doch wahre
Fans kann und sollte das nicht ab-
schrecken.

Christian Henning

Juckies Tricks sind nicht besonders schwierig auszu-
fishren, und die Gegner sind sehr fair.

Wenn thr iber das 08//15-Leveldesign hinwegseht,
habt hr lange Freude an diesem Klassiker.

Das Sprite hat zwar wenig Ahnlichkeit mit seinem Vor-
bild, doch dafir sind die Bewegungen gut gelungen.
Die Musik konnte einem Knochenbrecher-Film ent-
sprungen sein, leider hapert’s mit den Soundeffekten.
TOTALI-CHECK
Genre ...
Level .........
Schwierigheil .............c.......miftel
G TS - 1.
Speicherkopozitit .............2 MBit
Erhitlich .....oooeresesares seit 1991




Da Final Fantasy Il
hierzulande nicht
offiziell erschienen
ist, muf3 der
interessierte
Spieler auch hier
auf die US-Version
zurickgreifen.
Dabei ist zu
beachten, daf3 das
SNES auf alle Fdlle
einen 60-Hz-
Umbavu besitzt, als
Adapter sollte ein
dlteres Modell von
Fire verwendet
werden - Action
Replays erweisen
sich meist als
Spielstand-Killer.

Klarheit Gber die
unterschiedliche Zéahl-
weise der japanischen
und amerikanischen
Versionen bringt diese
kleine Ubersicht:

FINAL FANTASY (NES)
Japan: Dezember 1987
USA: Juli 1990

FINAL FANTASY Il (NES)
Japan: Dezember 1988

FINAL FANTASY Il (NES)
Japan: April 1990

FINAL FANTASY IV (J)
bzw. Il (US) (SNES)
Japan: Juli 1991
USA: November 1991

FINAL FANTASY V (SNES)
Japan: Dezember 1992

FINAL FANTASY VI (J)
bzw. 11l (US) (SNES)
Japan: April 1994
USA: Oktober 1994

FINAL FANTASY VII (PSX)
Japan: Januar 1997
USA: September 1997

REL™M
STF’IQGD

Keinen falschen Respekr‘ vor etwas grof3eren Gegnern! Eine gut trainierte Party mit der
richtigen Ausriistung besteht auch solche extremen Mutproben mit Glanz und Gloria

FINAL
FANTASY Il ¢

Nachdem wir dieses Rollenspiel bei seinem Erscheinen wegen nicht-

geplantem Deutschlandstart etwas schméhlich behandelt haben, rédumen

wir ihm nun endlich den gebihrenden Platz in unseren Ruhmeshallen ein.

dalb die Welt durch einen ge
waltigen Krieg der Magier bei-
nahe vemichtet worden ware. Schuld
daran waren finstere Gestalten, die
durch Zauberei méchtige Kreaturen,
auch als Esper bekannt, schufen und

RIESIGES ABENTEUER
MIT 14 HELDEN

gegeneinander anfreten liefen. Kurz
vor dem Unfergang zogen diese Es-
per jedoch die Konsequenz aus ihrem
destruktiven Treiben und verlieBen
fluchtartig diese Welt. Mit ihnen ver-
schwand auch die Magie, und die

Es ist schon einige Jéhrchen her,

TERRO
il EDcAR

@ TOTAL! 5/97

‘Sorce Armor cvnaN

> Imp Halbet d
“Sky Render
SHMurasame
~Tempest

~Forged

‘_‘-r;
LOLEmEWNNE

Die richtige Ausriistung garantiert den Erfolg
in den zahlreichen Schlachten. Ubersichtliche
Meniis zeigen sofort die entsprechenden
Veréinderungen der Charakterwerte an

Welt konnte wieder aufgebaut wer
den. Die magielosen Zeiten schei
nen jedoch vorbei zu sein, als eines

Tages ein seltsomes Madchen auf

taucht, das Gber angeborene magi-
sche Talente verfigt, und ein tiefge-
kithlter Esper entdeckt wird. Diese
Fakten wecken insbesondere das In-
teresse von Kefka, seines Zeichens
kaiserlicher Berater mit Ambitionen auf
die Weltherrschaft. Die wiederent
deckten Krdfte kénnten seinen dunklen
Plénen dienlich sein, und so beginnt
er mit einer skrupellosen Esper-Hatz.

Magisches

Gleiches Recht fir alle! Mit
Hilfe der Esper kann jede
Figur alle Zauberspriiche
lernen. Puristen mag diese
Art der Gleichmacherei
vielleicht storen, praktisch
ist diese Sache aber alle-
mal. (Man braucht es ja

schlieBlich nicht unbedingt
zu tun, oder?)

Das wiederum miB3fallt einigen Leuten,
die aus den Fehlemn der Vergangen-
neit gelemt haben und eine Neuauf
lage des Desasters verhindern méch-
ten. Und so macht sich ein verwe-
gener Trupp Helden auf, um Kefka in
einem grobartigen Abenteuer die Es-
per-Suppe zu versalzen.

Nicht nur die Handlung, sondern
auch das Personal von Final Fantasy
Il vermag zu begeistern. Im Verlauf
des Abenteuers finden sich bis zu
14 Helden zusammen, die in wech-
selnden Formationen die Gegend
durchstreifen. Jeder dieser Charak-
tere verfUgt nicht nur iiber besondere
Fahigkeiten, sondem auch iiber eine
eigene Biographie, die wéhrend des
Spiels erzahlt wird. Allen diesen doch
recht unterschiedlichen Helden ist je-
doch einiges gemeinsam: Sie haben



Stellenweise miissen drei Gruppen
gleichzeitig kontrolliert werden

alle ihre Griinde, um Kefka das Hand-
werk zu legen, und dank der Esper
haben sie auch die dazu nétige
Power. Mit ihrer Hilfe kann sich jeder
Charakter zu einem schlagkréfiigen
Magier entwickeln.

Natiirlich wire es etwas
aufwendig, alle 14
Charakfere gleichzeitig
in den Kampf zu
schicken. Daher ist die Anzahl der Fi
guren in der akfiven Party auf vier be-
grenzt, wobei der Spieler in den mef
sten Abschnitten des Abenteuers sein
Dream Team frei zusammenstellen
kann. Als innovatives Element kom-
men auch MuliParty-Episoden vor, in
denen zwei oder gar drei Gruppen

EIN ABSOLUTER
MEILENSTEIN

Nur eines der vielen Highlights: ein
Opernbesuch der etwas anderen Art

gestevert werden missen. Also ist es
empfehlenswert, alle Charaktere aus-
giebig zu trainieren. Méglichkeiten
gibt es angesichts der zahlreichen
Aufgaben und Dungeons jedenfalls
zur Geniige, auBerdem 1&Bt sich so
auch noch die Reise-
kasse auffillen. Die
Shops in den Dérfern
haben ein breites An-
gebot an Waffen, Ristungen und
anderen Gegensianden, wobei die
Relics eine interessante Neuerung
sind: Sie verleihen ihrem Trager be-
sondere Fahigkeiten und besitzen
manch andere Nebenwirkungen,
indem sie etwa Hitpoints regenerieren
oder Feindkontakt verhindern.
Auch in technischer Hinsicht setzt FF
Il MaBstabe. Die altbe-

Die putzigen —\yshren Meniis und das
Chocobos sind o ks

" EchizeitKampfsystem er
als Reitfiere :
i R lauben eine bequeme
Bestandteil der  Konfrolle der Helden, so

Final Fantasy-
Welt

daP sich der Spieler auf

. e

Ermiidende FuBmérsche missen nicht unbedingt sein. Mit Hilfe dieses praktischen Luftschiffes

T

kénnen auch die enflegensien Winkel der Welt schnell und bequem erreicht werden

Fast schon Familientraditi-
on: das Menusystem der Fi-
nal Fantasy-Saga. Oben der
siebte Teil, der leider nur
auf der PlayStation erschie-
nen ist, rechts eine Szene

andere Dinge konzentrieren kann.
Beispielsweise auf die Optik, die
durch liebevoll gestaltete Figuren und
imposant inszenierte Magieeffekte
glanzt. Oder den genialen Sound,
bei dem Nobuo Uematsu alle Register
seines Kénnens zieht und von sym-
phonischem Bombast bis hin zu lyri-
schen Melodien allerlei Ohrwiirmer
liefert. Absoluter Geniestreich ist Gbr-
gens eine interakliive Opernszene,
ebenfalls kultverddchtig ist Kefkas
Digi-Geléichter. Das ist so fies, dab es
unser KlausDiefer sogar auf seinen Ar
beitsrechner Uberspielt hat und es
nun vor allem bei der Einreichung
von Urlaubsantrégen abspielt. Alles in
allem darf Final Fantasy il wohl zu
recht als das beste Rollenspiel auf
dem SNES bezeichnet werden.

Michael Anton

TOTAL! 5/97

196/ 315 48! [ (E—

aus Final Fantasy Il (VI) und
unten die Prasentation des
Geschehens in Teil 2, re-
spektive 4 nach japanischer
Zahlweise. Warum sollte
ein gutes System auch gedn-
dert werden ...

L

Gameplay 1

Ein spannendes Rollenspiel voller Uberraschungen und
Wendungen — wesentlich mehr als nur Standardkost.

DaverspaB 1

Viele Helden und eine abwechslungsreiche Story go-
rantieren wachenlangen SpielspaB ohne Reue.

Grafik 1

Mit sehr viel Liehe zum Detail eniworfene Figuren
und stimmungsvolle Effekte setzten neve MaBstibe.

Sound 1
Finer der besten und abwechslungsreichsten Sound-
tracks, der je ouf dem SNES zu hiren wor.
TOTAL!I-CHECK

GENre .......oocoooeenerne. Rollenspiel

Level ....... e

Schwierigheit . mittel

Confinues ...... .Batterie

Speicherkapozitit .24 MBit

Erhltlich ....oocoovovoee 5801 1994
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ZUBEHOR-REPORT

Besitzer einer PAL-
Konsole miissen dank
Nintendos
Securitychips zu
einigen mitunter
unkonventionellen
Mitteln greifen, um die
aktuellsten Import-
Games daheim ohne
Probleme daddeln zu
konnen. TOTAL! stellt
Euch die verbreitetsten
Tricks vor und klért
Euch Gber die Ticken

und Haken auf.

NINTENDOS?

Adapter, Umbav un

onsorien —
TOTAL! klért auf

itlerweile hat das %
N64 seinen un-
authaltsamen Sie-

geszug durch die eu-
ropdischen Wohnzimmer
begonnen. Da die Konsole in
den USA und Japan bereits im vergangenen
Jahr veréffentlicht wurde, kann man dort auch auf
ein ippigeres Software-Angebot zuriickgreifen.
Um auch hierzulande in den frithzeitigen Genu®
der ImportGames zu kommen, bieten Versand-
handler wie beispielsweise Cross, Dynatex oder
GT Elekironik Né4-Adapter an, die auf einem be-
wahrten Prinzip basieren. Der Konverfer wird
zwischen die Konsole und das Importmodul ge-
steckt. An der Riickseite des Adapters hat ein zwer
ter Cartridge-Slot Platz, in den ein PAL-Modul ge-

SCHON BEIM SNES WURDE DER UMBAU
MIT DEM SICHERHEITSCHIP
ERFOLGREICH PRAKTIZIERT

steckt wird. Der Securitychip im N4 fragt beim
Einschalten des Gerdtes sein Gegenstiick im
PAL-Modul ab und ,bemerkt’ nicht, dal er in
Wirklichkeit dem Importmodul die Spielerlaubnis
erteilt. Auf amerikanischen und japanischen Kon-
solen funktioniert dieser Adapter tadellos, doch
bei PAl-Konsolen gibt es Einschrénkungen. Bei
Mario Kart 64, Wave Race 64 und Wayne
Gretzky's 3D-Hockey tauchen zuweilen Tonpro-
bleme auf, und WR 64 stiirzt sogar gelegentlich
ab. Die englische Firma Fire werkelt derzeit an
einem verbesserten Modell, dos diese Probleme
ausschaltet. Allerdings wird es wohl nur eine

Frage der Zeit sein, bis Ninfen-
do ihre neuen Spiele und Gerér
te mit entsprechenden Chips

versieht, um auch die Funktion
dieser Adapter einzuschranken.

Eine etwas drastische Alternative bietet das
Umbau-Urgestein Wolfsoft an. Seit jahren 16-
ten die Jungs aus Neuwied gnadenlos alles, um
Furen Spielspal zu erhdhen. Aus einem Modul
derselben Nationalitat wie der Konsole wird
der Sicherheitschip entfernt und in das Grundgerét
eingebaut. Auf diese Weise spart lhr Euch das
standige AdapterUmstopseln, denn der Securi-
tychip greift nun immer auf seinen neven Unfer-
mieter zuriick. Der 150 DM teure Umbau ist vor
allem fir Besitzer von Importkonsolen interes-
sant, da die Probleme bei den oben genannten
Spielen ebenfalls auftauchen. Auerdem solltet thr
Euch vor einem Umbau dariiber im klaren sein,
daB} Eure Garantieanspriiche ersatzlos verfal
len. Ist Euer N64 kaputt, wird es Ninfendo nicht
mehr reparieren bzw. austauschen! Da Import-
konsolen prinzipiell sowieso nicht von NoE be-
arbeitet werden, ist dieser Umbau fir US- und Ja-
panfreaks, die zwischendurch mal geme ein PAL-
Game spielen wollen, also eine praktische Al
fernative zum Adapter.

RGB, S-VHS, SPD oder was?

Das RGB-Signal zaubert das bestmégliche Bild
auf den Schirm. US- und japanische Né4-Kon-
solen besitzen zwar keinen direkien RGB-Aus-
gang, sind aber dennoch RGB4auglich, da sie
Uber die technischen Grundvoraussetzungen ver

report



Die zirka 50 DM teuren S-VHS-Kabel gibt es in zwei Ausfiihrungen. Oben ist die
Hosiden-Stecker-Variante mit zwei Chinch-Steckern abgebildet. Da ein Umbau
nicht erforderlich ist, spart lhr mit so einem Kabel Zeit, Geld und die Hersteller-
gorantie. Zudem ist dieses Kabel auch mit dem Super Ninfendo kompatibel

herzlich wenig

Das S-VHS-Signal kann auch iber drei Chinch-Stecker an den Fernseher/Monitor
Ubertragen werden. Ihr solltet Euch vor einem Kauf jedoch vergewissern, ob Ever
Bildschirm auch wirklich S-VHS tauglich ist, denn sonst niitzt Euch das gute Stiick

figen. Nach einem ca. 100
DM teuren Umbau kann der
geneigie Spieler, sofern e
Uber einen geeignefen Fern-
seher oder Menitor verfigt,
seine Spiele in gestochen
scharfen Bildern geniefen.
Aus Kosfengriinden wurde bei
der Herstellung der europdi-
schen Konsole ganzlich auf
ein analoges RGB-Signal ver
zichtet, mit Ausnahme der
franzdsischen Hardware, da
man in Frankreich Secam statt
PAL als Fersehnorm hat. Laut
Nintendo of Europe machen

Besitzer von US- oder Japan-Konsolen missen ihre
Gerdite nicht mehr ausfeilen (lassen). Der SFX*-

Adapter von speed! iiberbriickt den Modulschacht

-

nur sehr wenige Kunden da-
von Gebrauch, und die breite Masse gibt sich mit
dem verschwommenen Antennen- bzw. dem
recht guten SuperVHS-Scartbild zufrieden. Die
se Variante hat den Vorteil, daf3 Euer Gerét kei-
nen langwierigen Umbauprozeh tber sich er
gehen lassen muB, der die Herstellergarantie
ausseizt. Ein weiterer Vorteil ist die Nutzung Eu-
rer alfen SNESKabel, da sie mit denen des
N64 kompatibet sind.

Fir diejenigen unter Euch, die sich mit einer
Konsole nicht zufrieden geben, bietet u. a. Waolf:
soft seit Jahren ein prakiisches Zubeharteil an. Do-
mit Ihr nicht jedesmal hinter Euren Fernseher krie-
chen mibt, um eine andere Konsole anzu-
schlieBen, gibt es ScartUmschalter, die im Ge-
gensatz zu ihren wesentlich preiswerteren Ver-
wandten aus dem Versandhauskatalog RGB-
tauglich sind. Ein 4erUmschalter schlagt mit zir
ka 160 DM zu Buche, der Zer kostet entspre-
chend mehr Scheine (zirka 250 DM, schont daftr
aber die Stecker, da Ihr Euch das léstige Um-
stopseln erspart.

(ch)

Vielen Dank fiir die freundliche Unterstitzung an: Waolfselt, Neu-

wied, Tel.: 02622-835 17, GT Eektonik Tel.: 004 1-61-401

41 71, [Bllenbeck 04287-12 51-0, Dynatex Tel.: 0231-55 75
00-0, Cross 0231-53 11 334 und die GroBhandelsfirma

speed! aus Krefeld.

as Joypad der Firma InterAct unterscheidet
sich bereits optisch mafgeblich vom Ori-
ginalpad aus dem Hause Ninfendo. Der
mittlere Haltegriff ist nicht mehr vorhanden, daftr
wanderte der Analogstick ein wenig nach links.
Aut diese Weise kénnen samtliche Bedienele-
mente aus einer einzigen Griffposition erreicht wer
den. Bei Spielen wie Turok oder Doom 64, bei
denen samtliche Tasten belegt sind, hat das Su-

Wer sich gerne Stolperkabel ins Zimmer legt oder wem die
normalen Joypadkabel ganz einfach zu kurz erscheinen, dem
bieten einige Versandhéndler eine 2,50 m lange Joypad-
verlingerung an. Der Kostenpunkt liegt bei knapp 30 DM

Die eigenwillige Form
des Super Pad 64 Plus
liegt angenehmer in der
Hand, als der erste
optische Eindruck es
zundichst vermuten It

per Pad 64 Plus somit theoretisch die Nase
vom, da aufwendiges Umgreifen entfallt. In der
Praxis wird dieser Vorteil fir alle Personen mit klei
nen Handen ]edoch zum Nachteil, denn fir sie
sind Verrenkungen unumganglich. Dies trifft ins-
besondere auf das Erreichen des Z-Butions zu, der
mit dem linken Mittelfinger zu bedienen ist. An-
sonsten spielt sich das Pad jedoch problemlos.
(Weiter auf Seite 60)

TOTAL! 5/97 report
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il

lle bisher von Nintendo selbst verdffentlichten
Spiele wie beispielsweise PilotWings 64, Super

ario 64 oder auch Shadows of the Empire
bendtigen kein Zubehér, um Spielstinde abzuspei-
chern, im Gegenteil, sie erlauben keine Zusammen-
arbeit mit einem Controller Pak. In diese Module
wurde bereits ein beschreibbarer Speicherbaustein
integriert. Da dieser sowieso ohne eine Batferie ar-
beitet, bleiben die Daten, im Gegensatz zu den bat-
teriegestiitzten Speicherstinden der SNES-Module,
bis an das Lebensende des Moduls erhalten. Lizenz-
nehmer miissen aus Kostengriinden in der Regel auf
den Einbau dieser sogenannten EEPROMs verzichten
und auf das Controller Pak zuriickgreifen. Dieses
wird in den Slot auf der Unterseite des Controllers ein-
gefiihrt und bietet dem Spieler die Maglichkeit, seine
Spielstinde (ebenfalls fir die Ewigkeit und ohne Bat-
terie) auf einem SRAM zu speichern. Finige Spiele, wie
zum Beispiel Wave Race 64, Blast Corps, Mario Kart
64 und Killer Instinct Gold besitzen sowoh! einen ein-
gebauten EEPROM-Speicher als auch eine Controller-
Pak-Unterstiitzung. So konnen bei Blast Corps zu-
siitzliche Speicherstiinde angelegt werden, bei Wave
Race 64 individuelle Fahrer-Konfigurationen abge-
speichert und auf dem Wave Race 64-Modul eines
Freundes wieder abgerufen werden. Ein herkommii-
ches Controller Pak bietet 123 Pages (Seiten) zum Ab-
speichern an. Wieviele davon ein Speicherstand
bendtigt, ist vom jeweligen Spiel abhdingig. Um Spiel-
stiinde bei Turok abzuspeichern, muf} das Controller
Pak beispielsweise 16 Pages opfern. Komplexere
Spielstinde wie Turniere und Ligen bei FIFA 64 hin-
gegen beanspruchen schon 63 Pages, und ein kom-
plettes Mario Kart 64-Rennen im Time Trial schldigf so-

gar: md 121 Puges w thhe (fh)

Ab Juni gibt es das Fun Pad 64 Plus.
Der einzige Unterschied zu dem s
ansonsten baugleichem Super Pad 64 (188 %
Plus ist das transparente Gehéiuse :

(Fortsetzung von S. 59)
Erfreulicherweise besitzen die @
vier C-Buttons fast die gleiche
GriBe wie der A-und der BBut-

ton, wodurch die Bedienung bei
Spielen, die alle sechs Butions benutzen, ver-
einfacht wird. Der Hebelweg des Anclogsticks ist
ein wenig lénger, nach einer kurzen Einspielzeit
|&Bt er sich jedoch ausgezeichnet beherrschen.
Fir Kinderhénde empfiehlt s sich, das Super Pad
64 Plus aufgrund der genannten Probleme vor
dem Kauf auszuprobieren, erwachsene Spieler
sollien jedoch keine Schwierigkeiten haben. Fiir
einige zukinftig erscheinende Titel, wie z. B. das
Sumo-Spekiakel 64 Oozumo, welche fir die

Steuerung gleichzeitig das Di-
gitalpad und den Analogstick
bendtigen, biefet sich die Pad-
konstruktion leider nicht an. AuBer mit

einem Slot fir das Controller Pak ist dos Pad (ca.
60 DM mit einer Zeitlupe- und einer Daverfeu-
erfunktion ausgestattet. Wer auf die beiden letz-
genannten Features verzichten kann, sollie mit dem
ansonsten baugleichen Modell Super Pad 64 (ca.
50 DM liebdugeln. (o)

fir ca. 40 DM im Handel erhalilich. Ver-

schiedene Fremdhersfeller bieten jedoch seit
Anfang Mérz ebenfalls Speicherkarten an, die im
allgemeinen unter dem Namen Memory Cards
gefithrt werden. Diese Memory Cards sind ge-
ringfiigig teurer, haben jedoch einen entschei-
denden Vorteil. Sie besitzen die vierfache Spei-
cherkapazitit gegeniiber einem Controller-Pak von
Big N. Préizise ausgedriickt stehen dem Spieler
vier Einheifen zu jeweils 123 Pages zur Verfi-
gung. Auf der Rickseite der Memory Cards be-
finden sich Schalter, mit deren Hilfe zwischen den
vier Einheiten gewdhit werden kann. Bedenkt man
nun, dab die Memory Cards lediglich zehn bis
zwanzig Mark menr
kosten als das Nin-
tendo-Original, so
geht die Rechnung
ausgezeichnet auf.
Dennoch ist Vorsicht
geboten. Die Me-
mory Card Plus der
Firma Datel (ca. 60
DM) beispielsweise
kann nur einge-
schrankt empfohlen werden. Bei diesem Modell
bléttert der Spieler mit einem Druckknopf durch
die vier Einheiten. Nicht alle Spiele akzepfieren
diese Vorgehensweise, d. h. sie sind nicht bereit,
auf die letzten drei Einheiten zuriickzugreifen.
AuBerdem ist nicht ersichtlich, auf welcher Einheit
man sich gerade befindet. Absolut einwandfrei

Ein Controller Pak aus dem Hause Nintendo ist

Die Memory Card der Firma speed!/Blaze erscheint im
deutschsprachigem Raum im Mai und wird iiber das
Standardgrau hinaus in den Farben gelb, schwarz,
grin, blau, rot und transparent erhdiltlich sein.

| |morewoo™| NUS-004

| PAT PEND
| MADE IN JAPAN
L}

funktioniert das gleichnamige Modell Memory
Card Plus der Firma InterAct [ca. 60 DM) und die
Memory Card der Firma speed! /Blaze (ca. 50
DM). Der entscheidende Unterschied besteht
darin, daf} in beiden Féllen die aktuelle Einheit
vollig problemlos per Schiebeschalter ausge-
wahlt wird. (fb)

@ TOTAL! 5/97




egelmaBige Spielhallengénger wissen die
Vorziige guter Joyboards zu schétzen, sie sind
robust verarbeitet und prézise zu stevern.
Mit dem Arcade Shark bietet InterAct ein Joy-
board fir Zuhause an, welches durch eine
massive Verarbeitung besticht. Eine schwere,
aus Metall gefertigte Bodenplatte mit rutschfesten
Gumminoppen sorgt fur die nétige Standfesfigkeit.
Die Buttons sind sehr solide verarbeitet und hal-
ten auch sftarkeren Belastungen stand. Spiele
wie Super Mario 64 oder PilofWings 64, in de-
nen die Z- und RButtons in Verbindung mit den
Actiontasten A oder B betétigt werden miissen,
erfordern jedoch aufgrund der ungiinstigen But
ton-Anordnung allerhand Fingerakrobatix, die
insbesondere beim neuesten Abenteuer des
Klempners fiir Frustrationen sorgt. Durch das me-
tallische Gewinde kann der Stick sowohl auf
die digitale als auch auf die analoge Steue-
rungseinheit geschraubt werden, die beide ins-

rere

Der Arcade Shark zeichnet sich durch eine ausgezeichnete
Verarbeitung und sehr grof3e Buttons aus. Seine imposante
Erscheinung sorgt fiir echte Spielhallenatmosphdre daheim.
Um in optimal benutzen zu kénnen, sollte dem Spieler ein
Tisch als Unterlage zur Verfiigung stehen

gesamt etwas zu schwammig erscheinen. Der Ar-
cade Shark kostet ca. 100 DM, besitzt einen Slot
fir ein Controller Pak und und empfiehlt sich
aufgrund der Button-Anordnung und der guten Ver
arbeitung insoesondere allen Freunden gepflegter
Beat ‘em Ups und Shoot ‘em Ups. (tb)

Im kommenden Monat informieren wir
Euch iiber das neveste Zubehar-Sorti-
ment in puncto Lenkrider, Rumble Pak
und diversen Pads vom farbigem bis

zum Flightstick mit Schubkontrolle.

MARIO’S PICROSS <> 69,95 |
Marvel Super Heroes 99,95 S 3
RS MEGA MAN 7 89,95 i =
ACME ANIMATION 58,95 Micro Machines 2 <a> 79,95 | FIFASOCCER 97 99,95 — %ﬁiig&"'gmmww ;g’g;
ASTERIX 58,95 Mohawk & Headphone Jack 59,95 5| INT. SUPERSTAR SOCCER 79,85 | ACTRAISER 2 49,95 !
- ; 95 SUPER GAME BOY 89,95
ASTERIX & OBELIX 89.95 MR, DO <a> 59,95 5] NBA Hangtime 99,95 | AERO THE ACROBAT 2<a> 49,95 4. 1 -Dominoes. Yacht &=a 39.95 220 - 110V Adapter 39,95
. "Angein®  109.95 MSPACMAN 89,95 2I NBA Live 97 99,95 | ALIEN 3 3995 AlENS 3 ' a4 g5 ACTION REPLAY 4/6.97> 89,95
BIOMETAL <a> 59,95 NBA - GIVE 'N ‘GO 79,95 NI NHL HOCKEY "97 99,85 | ART OF FIGHTING <f> 39,95 a1l EYWAY 2995 ADAPTER NTSC/PAL 69,95
BOOGERMAN 69,95 NBA Hangtime 109,95 ~{ PRIMAL RAGE 39,85 | BATMAN FOREVER 39,95 ANIMANIACS 4195 Antennenkabel 39,95
BRAIN LORD <us> 83,95 NHLHOCKEY '96 89,95 of PUTTY SQUAD <a> 49,95 | BIG HURT Baseball 39,95 ASTERIX & OBELIX 5495 JOYBOARD 89,95
BREATH OF FIRE 2 89,95 OSCAR 89,95 S} SIM CITY 2000 109,95 | CLAYFIGHTER <a> 88,95 B.tic Arena Toshindan 095 JOYPAD versch. Farben je 59,95
CHRONO TRIGGER <us> 132,95 PAC MAN 2 89,95 7| SPIROU 59,95 | CUTTHROUTISLAND 39.95 B AGTER MASTER JR <a> 2495 JOYPADVERLANGERUNG 19,95
CIRCUS MYSTERY 69,95 PGA Tour Golf ‘96 59,95 2| THEME PARK 69,95 | DEMONS CREST 49,95 CASINO FUNPACK <a> 2495 MEMORY CARD <1 Meg> 49,95
Donald Duck Maul Maliard 99.95 WEAPON LORD <a> 59,85 FIFA Saccer <a/chne Verp.> 39,85 DARUMAN BUSTERS 24:95 S-VHS Kabel 39,95
DONKEY KONG COUNTRY 99,95 PITFALL <jp.> 49,95 WORMS 99.95 | Hebereke Popoon 1&2  [639.85 npecenDER & JOUST 34,95 gp;e:gem:er ::IlaNngdaa g:gg
PORKY FIG 59.95 ?c DEMON DARKMESS, The 24,95 Sp‘slbaratar ol WG)" o
WER Pl 79.95 5 DESERT STRIKE 4005 SSE IS S SR e S S
PUZZLE BOBBLE 59,95 2 DONKEY KONG <a> 49,95 m“g‘iﬂ%%g;ﬁ 135"3
REALM 69,95 = DONKEY KONG LAND2 49,95 93
59,95 3 DR, MARIO 39,85
SCHLUMPFE 2, DIE 99,95 x ELEVATOR ACTION 24,95 BLASTDOZER <us> 168,95
49,95 £ HYPER ZONE <j> 39,95 FIFA Soccer 97 <a> 59,95 CLAYFIGHTER 3 <4/5.97> 158,95
SECRET OF EVERMORE 99,95 T ; Incredible CRASH DUMMIES 29,85 GALAGA & GALAXIAN 30,95 FIFASOCCER 54 119,95
STAR TREK N.G. <ausfihriiche 35 F-Zero 29.95 J. MADDEN Foctball ‘94 2995 Huco 49,95 GOENOM <4/5.97> 139,95
dautsche Anleitung> 78.95 @ Int. Superstar Soccer Deluxe89.95 JUDGE DREDD 49,95 |ncredible Crash Dummies 28,85 Gretzky's NHL Open lce<4.>139,95
Star Trek Starflest Acad. <a>79,95 & JURASSIC PARK 39,95 LEGEND 39,85  JEOPARDY <a> 39,95 Int.S.Scccer Deluxe <4/5> 139,95
Streetfighter Alpha 2 124,95 T SECRET OF MANA 70.95 NFL Quaterback ‘96 8995 U DGE DREDD 3495 PILOTWINGS 84 109,95
SUPER MARIO ALL STARS 64,95 2 Sensible Soccer 3995 NHLHOGKEY '96 <a> RO | aerorii et 495 ROBOCOP <4/5.97> 159,95
Super Mario All Stars <a>  54.95 © SIMCITY 69,95 PACIN TIME 4995  \ickey Mouse Zauberstibe 44,95 Ot Andrews GOLF<jp.> 179,95
10 KART 59,95 . STUNT RAGCE FX 49,95 PREHISTORIK MAN 3995 arilon’s Secret Castle <a> 24,95 Siwar Wars: Shadows of Emp. 138,85
S. STREETFIGHTER 2 <j>  58,95'% TNY TOON'S Adventure  £29.95 HBEVOLUTIONX 3995 iq pacman <a> 3595 SUPER MARIO 64 89,95
World League Basketball 29,95 FRISE OF THE ROBOTS 39,95  NmA All Star Chall 1 &2 je 24,95 SUPER MARIO 64 <j> 109,95
8 59,95 § Zalda 4g,95 S8.0.8. - Sink or Swim 49,959 NINJA SPIRIT 29.95 o 3 ;
i = g SUPER TURRICAN 2 <us> 79,95 8 woooeorsivsinsin und viele anders !I! Sensible Soccer <a» 49.95‘5 PGA Tour Golf 96 39.95 -
NPT TERRANIGMA 109,95 2 SHARIEL 8 99,95 v
EARTHWORM JiM 2 mi g S e et _ SONICBLASTMAN<a> 39,958 CHALLFANTASIES <a>  39.92
Eye of the Beholder <us> 59,95 El TETRIS ATTACK - % S-NES Konsole 169,95  opawy 89,05 PREHISTORIK MAN 29.95
EIFA SOCCER 96 79,05 £ & S-NES Konsole & Fifa 8. 199,95  gTReeTriGHTER2 <> 48,058 Lo - PAGE i
Fishing Master -M.David ys109.95 3 1oy 6= <% 56,0 0 S-NES Konsole & FIFA Soccer  5(peR pANY <~ 39,852 ax S
FAANTICFLEA<us> 6995 § 1o i miabr e ‘0 & & . Marlo Al Stars <a> 220,05 SpER DROPE ZONE  39.95% L f e o
o 2508 O TIMIN TIBET <a> 79,955 5 Spieler Adaptar sots Sie s O EN 957 RAGING FIGHTER <A> 39,95%
ILLUSION OF TIME $0.05 LN TR <uB> 52,953 g BUTTON PAD 19,95  o(pen TENNIS < ROBOCOP Vs TERMINATOR 29,95 8 139,93
seanoy 55 o s bypg BADATERUSIPAL 2085 SSipen 1EuNS o e
: A Sate 0 5 ANTENNENKABEL 18,95 5 g S0 950 TUROK <df & a/uncut/> 30.95
AT R BT P ' 119.95 5 =5 a0 <= T SPAGE INVADERS 24,955 WAVE RAGE 84 <4/5 9?>M89 gﬁ
IZZY'SQUESTOLYMPIC 59,95 =] S TURBO TOONS 49955 : - 9 J '
S WHIZZ = - 1955
JOE & MAC 3 50,95 § (/o 69.95 ZASCII Pad 39.95 & NiAaLLY a5 STAR WARS 49,959
JUSTICE LEAGUE Task Force59,95 5 \vili> >l 0o ‘e B JOYPAD 2in 1 <SN & MD> 39,95 » |jpgaAN STRIKE BT o Ths
KAWASAKI SUPERBIKES 89,95 = \iihams Arcade Hits 79,85 § JOYPAD mit Card 49,95 2 nprex 30,958 SUPER BATTLE TANK <a> 34,953
il e 7 WINTER GOLD y JOYPADVERLANGERUNG 19I_95_.EWOHLD ASTER GOLF 49'95 Super MARIO LAND 1 + 3 je 39,955
KIRBY'S GHOSTTRAP 69,95 £ o cmania Arcade. 5985 4 weTzrEL 19,95 BWwF Raw & Vid MBAE 1L oanekuudg.Day. . (82050 5
Pt °° 5 ZELDA CLASSIC 89.95°% pe *Ginch* a5 2 e 95E TRUE LIES 29,95
KONIG DER LOWEN <us> 59,95 § 2 RGB/ AV Kabel "Cinch: 19,95 £ yywr Raw Vidao -
LADYSTALKER <jp.> T RGE / SCART Kabal PAL 19,95 550 the Kamikaze S WARIO BLAST 29,9510
) <ip-> 49,95 i 26 82er0 the Kamikaze Sarl.<a> 49,958 w1 SNAKE <as 39,95%
LOST VIKINGS 2 <4/5.97>  89.95° Spielberater ‘diverse’  ab 19,80 S 2500 P Vsl d ) s
£ SV 334 "durchsiohtiges Pad" 29,95 £ s Superstar 1 je 20,95
] R sl - il et YOSHI'S COOKIE <a»

===

b/

FREAKS SHOP

T il = AT =

24,95T
|




5 Turok Tell 2

F7 ./ -
é ‘%‘/jl/» ’ : Belelﬂem demﬂp

v ’ kaﬂﬂ man schon mal den '

| '_ '.‘f'_n \meder eﬂraghch machen.-

Damlf dus Splel dennoch lange spanhqnd bleibt, ﬁdben
eder orge "_;_;au}. V"el SpaBl

DINOSAUR HUNTER

tips&tricks TOTAL!5/97



Schlussel: e rof

Bonusrdume: e grin

Speicherpldtze:
Chronozepterteile: e blau
Waffen:

A s
nE e
-
S e
| i
o ) -
|
|
.
iy
e

Teleport B

Teleport F
Teleport C

Teleport E

'-;_"_t_ips&tricks




Teleport A

_J’
l Teleport G und Ziel |

Teleport B

eiepor ')""_ g 1=
1 e\ HE

Start L 'j'

tips&tricks TOTAL!5/97



Schlussel:
Checkpoints:

Speicherpldtze:
Chronozepterteile:
Waffen:

@00000000@®80
@0000006000®
009090080000

> tips&tricks




Teleport A

DINOSAUR HUNTER

tips&tricks TOTAL!5/97



Legende:

Schlussel:

Checkpoints:

Speicherplatze:
Chronozepterteile:
Waffen:

tips&tricks



i

Unsere Super Mario
Kart-Teilnehmer liefern
sich heifle Bestzeiten-
duelle. In der kommen-
den Ausgabe werden
die Sieger gekiirt!

Die Spielregeln
SchlieBt Ever Super Nintendo tber ei-
nen VHS-Videorekorder an Euren Fern-
seher anl Dabei miBt lhr darauf achten,
daf thr das Scart- bzw. Antennenkabel
der Konsole in die richtige Eingangs-
buchse des Rekorders steckt, Danach stellt
Ihr auf einem freien Kanal die Frequenz
Eurer Konsole ein. Nun bengtigt thr nur
noch eine Videokasselte, um Euren Re-
kordversuch aufzuzeichnen. Dabei mis-

sen sowohl die Einstellungen im Opti-

onsmeni), Fahrzeugwahl, das gesamte
Rennen sowie die Einblendung der ge-
fahrenen Zeit nach dem Rennen deutlich
zu sehen sein. Wollt lhr versuchen, auf
mehreren Strecken Rekorde aufzustellen,
sorgt bitte dafiir, daf3 die verschiedenen
Aufnahmen unmittelbar hintereinander
auf dem Band plaziert sindl Wir wiir-
den uns freven, wenn Ihr uns auch noch
einen Brief beilégen kénntet, in dem thr
Euren Namen samt Adresse und Tele-
fonnummer gut leserlich notiert. Eure
Bestzeit miuBt Ihr an der Stelle
auch noch einmal erwéhnen, und
auch ein Foto von Euch fanden wir toll.
Cheats und ARP-Module sind

die auf einem 60-Hz-Super-Nin-
tendo (oder 60-Hz-Modul) er-
spielt wurden, sind ungiiltig.
Steckt den Brief mitsamt Eurem zuriick-
gespulten Tape in einen DIN-A4-Brief-
umschlag oder ein Péckchen und schickt

an folgende Anschrift:

TOTAL!
Stichwort , Highscore”
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Super Mario Kart

Track No. 1:

MUSHEOCOM CUE

Mario Circuit 2:

1 Andre Niendorf 1:13:84
2 Johannes Pauli 1:16:57

13 1 C ClIHECU T 2

3 Thomas Schmidt
4 Sascha Dragomirov

5 Christian Lackner

Bowser Castle 2:
1 Michael Knauf 1:45:14
2 Sascha Dragomirov  1:46:92

Track No. 3:

Vanilla Lake 1:

1 Sascha Dragomirov 57413

2 Stefan Bahr 1:05:48

Track No. 4:

SFECIAaL CUF

Ghost Valley 3:
1 Markus Hansen 1:15:12

2 Mike Gimmer 1:15:54

Geg-mupte I tii 0.0 i

3 Rainer Keding
4 Frank Klocke
5 Christian Lackner

3 Lars Lorenz _
4 Andre Niendorf
5 Karsten Schmitz

———— -

CHCST W -‘-IL.L.E."! =

3 Sven Reimers

4 David Kulmbach
5 Christian Nolte

re \...._{ L | u/\:/

Auch auf den futuristischen F-Zero-
Tracks ist die Hélle los. Anschein-
end erfreut sich die rasante Super-
Nintendo-Raserei grofiter Beliebt-
heit bei Euch.
Auch die Gewinner des F-Zero-
Bestzeiten-Wettbewerbs werden
in der kommenden Ausgabe im
Rahmen einer Siegerehrung fiir
ihre beachtlichen Leistungen be-
lohnt ...

Track No. 1:

1 EricWodidain 2 Ae 0408

2 Rene Krostewitz ~ 2:43:10
3 Andreas Becker  2:44:64
4 Matthias Jacker ~ 2:44:80
5 Rainer Georg 2:46:16

3 KmnethaaHmd&r 254:92'

=9 Karsten Ehrsstmnn '2:57:61
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Killer
instinct 2

% TESTS 1)\ < mems [T
Specials: Nintendo“-Software, Killer
Instinct 2, Star Wars-Poster
SNES-Tests: FIFA Soccer ‘96
NES-Test: The Legend of Zelda
Tips&Tricks: DKC 2, Weaponlord,
Chrono Trigger

Sammelkarten: zwei Super Mario
64-Daumenkinos

Specials: Interview S. Miyamoto,
N64-Special, SM 64 (Teil 1), Die 50
hesten SNES-Spiele (Teil 4)
SNES-Tests: Donald in Mo
Mallard, Pinocchio

GB-Tests: Toy Story, Kirby's B. Ball
Tips&Tricks: S. Mario RPG (Teil 1)
Sammelkarten: Toy Story, KI 2

| nm;pﬂ
weite RKan ["

. = S\
% TESTS | " TIPS & TRICKS
Specials: SM 154 tTeiI 6), Shoshinkai
'96 Messe-News, Wayne Gretzky's
3D Hockey, Killer Instinct Gold
SNES-Tests: Terranigma, Street
Fighter Alpha 2, Winter Gold
Tips&Tricks: GB-T&T-Register,
Secret of Mana 2 (Teil 2)
Sammelk.: Miyomoto-Autogramm

-

~N
)
o™
=
=
2 IE

TOTAL! 4/96

TOTAL! 9 96

Specluls Breath- ui Fsre II- Gulde
SNES-Tests: Toy Story, Breath of
Fire II, Final Fight 3

GB-Tests: Worms, M. Machines 2
NES-Tests: Elite

Tips&Tricks: DKC 2, Chrono Trigger
Sammelkarten: Earthworm Jim,
Secret of Evermore

TOROK

Specials: SM 64 (Teil 2), PW 64
(Teil 1), Turok-Interview, DK-
Biographie (Teil 1)

SNES-Tests: Olympic Summer
Gomes, Actraiser

GB-Test: Game-Boy-Classic-Reihe
Tips&Tricks: S. Mario RPG (Teil 2)
Sammelkarten: Turok, DKC 3

Spetluls. SM 64 (Teil 7), Mario Kart
64 (Teil 1), KI Gold, Star Wars: SofE,
Juhresriickblick ‘96

SNES-Tests: Lufio, Sim City 2000
GB-Tests: Pocahontus
Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), KI
Gold, Super Mario 64
Sammelkarten: Marvel S. Heroes

Lo

TOTAI.! 5/96

Specials: Mega Man-Report, Die 50

besten SNES-Spiele (Teil 1)
SNES-Tests: Gvilization, Kirby's
Dream Course, Mega Man X3
GB-Tests: Killer Inst., Mega Man 5

Tips&Tricks: Secret of Ever,, DKC 2

Sammelkarten: Breath of Fire Il,
Killer Instinct 2

a
=
=
E
=

'I'OTAI.! 10/96

Spetluls: SM 64 {Terl 3}, PW 64
(Teil 2), Virtual-Boy-Rep., DK-
Biographie (Teil 2), FX-Spiele, Lufia
I (Teil 1)

SNES-Tests: Lufin & The Fortress
of Doom, Super R-Type

GB-Tests: Sword of Hope |l
Sammelk.: 2 PW-64-Daumenkinos

TOTAL! 3/97

NESTS o

* TIPS & TRICKS X

Spedials: N64 in Deutschland,
Mario Kart 64 (Teil 2), Dragon Ball
NG64-Tests: Turok, SM 64, PW 64,
Star Wars: Shadows o. 1. E.
SNES-Tests: Dragon Ball Z
GB-Tests: (asper

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 2)
Sammelkarten: 64 fan magazin

g
£
z
£

=
o E
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o5~ A
O = -y
9| =2 Jahre
B R
O~ SR

Specials: Drei Johre TOTAL!,
Interview mit Mario-Erfinder Shigeru
Miyomoto, Secret-of-Mana-2-Report,
Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 2)
SNES-Tests: S. Bomberman 4
GB-Tests: Toshinden, Wave Race
NES-Test: Star Wars
Tips&Tricks: Toy Story (Teil 1)

¢ NINTINDG

TOTAL! 11/96

Spemds Super Munu 64 {Taal 4),
Wave Race 64 (Teil 1), PilotWings 64
(Teil 2), Lufia Il (Teil 2)
SNES-Tests: Die Schlimple reisen
um die Welt, Tetris Attack, Spirou
GB-Tests: Schliimpfe, Street Racer
Tips&Tricks: Mega-Man-Cheats
Sammelkarten: Lufia I, Spirou

EXPLOSIV FER DAS Ned

=i BLAST CORPS
9 TESTS ‘1w S 1IpS & TRICKS =
Specials: N64 — Die kommenden
Spiele, Videokult Anime, 64 DD
N64-Tests: King of Pro Boseball,
Wave Race 64

SNES-Tests: The Lost Vikings Il
GB-Tests: Mole Mania
Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3)
Sammelkarten: Star Wars: SotE

I
L)

TOTAI.

TOTAI.! 7/ 96

-Special 3/96

= = 1CGHINTENGD

/96

Spedols: E3-MesseARepur1, Die 50
besten SNES-Spiele (Teil 3)
SNES-Tests: Super Mario RPG, Star
Trek: Deep Space Nine

GB-Tests: Probotecior

NES-Test: Pirates!

Tips&Tricks: Toy Story (Teil 2),
B.-A.-Toshinden-T&T-Poster

TOTAL! 12

X TESTS 'vic'w/ <" TIFS & TRICKS

Specials: Super Mario 64 (Teil 5),
Wave Race 64 (Teil 2)
SNES-Tests: DKC 3, Worms
GB-Tests: Donkey Kong Land 2
Tips&Tricks: T&T-Register, Secret
of Mana 2 (Teil 1)
Sammelkarten: Wave Race 64,
Secret of Mana 2

G0 NINTENDO

Trlc (S 2

!i';’m uber B,Shi’slaeltn
Dos Tips&Tricks-Special des
Jahres “96 bietet die besten Kniffe
2u iiber 350 verschiedenen Spielen
fiir GB, NES und SNES, umfangreiche
Komplettidsungen, z. B. zu den
SNES-Hits DKQ, Breath o. F. I, Secret
of Evermore und Toy Story sowie
einige Hundert Adion-Replay-Codes.

\chtung! Altere Jahrgiinge kénnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen aus aften TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden. Fast alle Clubs besitzen eine
Istiindige Bibliothek und helfen Euch sicherlich gern weiter. Entsprechende Adressen findet Ihr z. B. in der Borse!

Stick Ausgabe §h1ck _Ausgabe
3/96 DM 5,80 1/97 DM 6,80
SONDERHEFT 2/97 DM 6,80

3/97 DM 6,80
| 4/97 DM 6,80

OO0 Lg

Fiir Mehrfochbestellungen bitfe Stiickzahlen
eintragen! Die Lieferung erfolgt schnellst-
maglich nach Voratslage. Mif Erscheinen die-
ser Ausgabe verlieren olle anderen Preislisten
ihre Giltigkeit. Briefmarken werden als
Zahlungsmittel nicht nngenommen! Die
Ware bleibt bis zur vollstindigen Bezahlung
Figentum des Verlages.

3/96 DM 6,80
4/96 DM 6,80
5/96 DM 6,80
6/96 DM 6,80
7/96 DM 6,80
8/96 DM 6,80
. 9/96 DM 6,80
1 10/96 DM 6,80
[ T11/96 DM 6,80
[ 112/96 DM 6,80

4

Versandkosten
Inland DM 5,— / Ausland DM 12,—

Achtung! Bitte vergefit die Versandkosten nicht!
Lieferung per Nachnahme nicht mdglich.

ADRESSE:
TOTAL! Heft-Shop,
Friedensallee 41, 22765 Homburg

(1 per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

Bitte keine Uberweisung!
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&DOUBL"

OMPLETTLOSUNG - TEIL 4 « & Showdown hoch zwei
" gs, Ihr seid bis hierhin gekomﬁ?gﬁ seld th

uf'_ ﬂ-

gehermmsse? Dann schwmgt Euch an dié 5—"

S
ReciG
|.

e

uch Bereit fir die letz-

Euch. Ihr milBt sehr schnell
ieren, um nicht in engeren

fakt mit den griinen Zin-
2 kommen

-

Zwischen dem sechsten:
und s:ebi‘en Seil lugt eine
einsame Banane aus den

uch denken, was

. das bedeutet

DK-Miinge findet Ihr auf dem
eg unfegnem sehr schnellen
fik.Da dos Metallfa3 gleich da-
nebén steht, solltet Ihr keine Pro-
bleme haben

LEVEL 1— Strich-Trich
.. 0der Ich glaube, Tarzan hitte die schnellen Seile auch ganz qut gebravchen H@nﬂen.'

| An dieser Stelle ist viel
Fingerspitzengefihl ge-
fragt. Ihr mift Dixie im
hohen Bogen iber das
Faf3 zur einzelnen Bana-
ne am linken Rand"
schleudern. Viel Spqﬁ mﬁ
Bonuslevell @
s i
Dank Squitters i\}ierzen ger
langidhr schnell nach
ob;n ighrer aber darauf,
dal3 thr WGW
féisser bertihrt, die Euch

nach unfen karapufheren :

Ganz schon stressig,
was? Nunja, dafiir
werdet [hr auch
nach getaner Arbeit
mit einer Bonusmiin-
ze belohnt

LEVEL & — Hohlen-Holerd

... bder Zv diesem Titel sage ich jetzf besser nichis . ..

thr miif3t das Faf3 aus
groferer Entfernung von
links nach rechts rollen und B
dann schnell iiber denDK-
Miinzen-Wéchter sprin-
gen, da es weit und breit

keine Wand gibt

TOTAL! 5/97



enn lhr diesem
" fetten Vogel das
* Holzfaf3 an den
Schnabel werft,
. HinterlciBt er ein

| Metallfaf3 fiir

LN 3U21P0] ) T3P0

LIMZNGBZIH — £ T3

o omey

dem ,O’%ﬁ der erste B
d dem Weg. Mann,
| ist das praktisch

Laf3t Euch von
dem lauten Gets-
se von Bazuka
nicht beirren und
konzentriert Euch
auf das Bonusfaf3,
das tiber ihm hin-
ter den Bléittern
verborgen

UOISH|{O-13ZOPUIDH — ¥ T3N3
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Der einzig wahre DK-Miinzen-Wichter ist immer griin. Holzfdsser kon-
B nen ihn aber nicht dazu Gberreden, Euch das begehrte Stiick zu iberlas-

sen. Deshalb mift lhr iiber die Fésser nach rechfs springen. Etwas weiter

oben findet Ihr ein Umschalt-Faf3, mit dem Ihr Holz in Metall verwandelt

Der erste rote Clownfisch, der Euch in diesem Levé_f-j Unfen links vom Ziel wathen T N Bevor lhr durchs Ziel geht, sollfet Iht noch die DK-Miinze ein-
sollte Euch dabei helfen, diese Stelle zu finden Bonusfa. Die beiden Weichti sammeln, die.lhr auf gleicher Hohe links findet

aUIjadiq-8jiedajild — 5 1A3T

jOIUUISUYRRREM 30U Yaiur JUIst bunjanas spuahieh aif Japo

* dem linken Bild) mi Tr
Rool behaupten. Der Propelle

TOTAL! 5/97 tips&tricks
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Na das ist doch mal §

ein Service. Der erste
Bonusraum liegt direkt
iber dem Start und ...

Nachdem lhr diese Welt absolviert habt, verwandelt
sich das idyllische Pldtzchen in eine feverrote Gluthdl-
le, weshalb auch die folgenden Bilder rotstichig sind

LEVEL T — Strampel-Geframpel
oder fReim dich oder ich schiag dich.

-

Puh, war das ein hektischer Level. Das Grébste ist iiberstanden; fehlt nur noch
die obligatorische DK-Miinze. Sie ist ein kurzes Stiickchen rechts yom Ziel

LEVEL 2 — Hlippen-Hiamotte

. oder Hoffentiich gibts im Urwald auch Aspirin.

il i - & &4 - -
Ziemlich am Anfang des Levels lauern zwei rofe Zinger iiber- « Dieses kahle Bild verbirgt ein Geheimnis. Wenn lhr das zweite  Ein kurzes Stiick iber dem ,G’ versperrt ein roter Zinger den
einander auf Euch. Springt im sicheren Abstand Gber sie hin- Ml an so einen Ort kommt, miiB}t Ihr Dixie nach oben werfen ~ Weg. Lauft links auf den Hoizpfam(grmen nach oben und

weg nach rechts und steigt in das Bonusfaf3! schaltet die Féisser auf TNT um!

TOTAL! 5/97




1M — £ 13437

lhr gefang)‘ unwergerhch an d:ese Sfeﬂe Bevor Ihr Euch ;edoch von Squ.'h‘er verabschiedet, Nur ein kurzes Stiick vor cfem ersien 80nusfaf3 wartet o':e DK:- Munze Sfeﬁt Squrﬂ‘er uber l§' =
solltet thr Euch noch die Bonusmiinze unfer den Nagel reilen . ; den Weichter und verschief3t stabile Nefze iber den Abgruno' damit die Metallfésser nach gﬁ
| AP et rechts weiterrollen kénnen =] r_-.fq

S

0g-hdooms — 4 13031

UL U 018 155
a1d00

Der dfritte Bonuslevel liegt im letzten Drittel die-
ser Stage verborgen. Benutzt die fliegenden
Spechte als Trampolin, um hoch zu kommen

=y _- j““ "ﬂmﬂﬁﬂﬁlﬁ Sﬂﬂmigmgg
4ISNEY-UalaHey — § AT

In diesem Level sind keine Bonusfésser versfecki‘ Die DK-Miinze
wartet am Ende auf Euch

T H E E' N D , Auf der Briicke der Knauﬂfus will le es Euch mchemmf zei-  Sobald der Srrom lcun' abgexha!f ist, miift fhr ein Faﬁ 5 -'
i ~.gen. Weicht den Feverbillen aus Unéfspmgi‘ blof3 nicht g% der Mitte des Ruum ach oben werfen. Zi'&f}daber cwf Rools |
gen den blaven Blitz! F .

TOTAL! 5/97 tips&tricks



TIPS & TRICKS
WANTED!

Hallo, liebe
Fangemeinde!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den Tips&Tricks an-
gewiesen. Zu prakiisch allen Spielen fir Nintendo-Konsolen
kénnen wir nitzliche, aber auch kuriose Schummeleien,
Tips, Cheats, PaBwérter, levelcodes, Specia-Moves und was
sonst noch so in diese Rubrik paPt gebrauchen! Am besten
ist es, wenn |hr eine Schreibmaschine oder einen Compu-
ter benutzt, wenn Ihr uns Eure Beitrdge zuschickt. So kén-
nen eher MiBversténdnisse beim Ubertragen ins Heft (al-
les schon dagewesen| vermieden werden. Wir erwarfen
sehnsiichtig Eure Post! Schreibt an die unfenstehende
Adressel Wir suchen T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-
Nintendo-, Virtual-Boy- und Nintendo®-Spielen! Ob |hr
Modulcedes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplettiésungen beisievert, ist egal, denn jeder, der
mitmacht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergef}t jedoch nicht, Euv-
ren Absender auch im Brief anzugeben! Es lohnt

sich! Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Mo-
nat drei halbjéhrige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, daB®
wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierfen bzw.
beschlagnahmten Spielen veréffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
mijssen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flissig eingegeben werden. Sollfe
gar nichts klappen, dann schreibt bifte
an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkirzel:
oben, unten, rechts, links (bei diagonalen Richtungen: z. B. oben-links),
A, B, X,Y,Z, LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select,
Ct,C», C¥, Ce (fur die C-Buttons auf dem Né4-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 4/97 heiBlen:
Nico Garthe, Miehlen
Christian Dankl, Sainbach
Maher Kamboua, Frankfurt am Main

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages und deren Angehérige dirfen nicht teilnehmen.

@ TOTAL! 5/97

International Superstar
Soccer 64 (NTSC und PAL)

Zusatzliche Teams:

Wer im Besitz dieses brandneuen
Spiels ist, kann mit einem Cheat die
Auswah! an Mannschaften mit ei-
nigen besonders starken All-Star-
Teams aufstocken, Gebt im Titel
screen folgendes ein: oben, L,

oben, L, unten, L, unten, L, links, R,
rechts, R, links, R, rechts, R, B, A.
Haltet danach den Z-Button ge-
driickt und bestétigt mit Start. In
der japanischen Version des Spiels
stehen nun zwei, in der europdi-
schen sogar sechs neue Teams zur
Auswahl.

Big-Head-Modus:

Wollt Ihr anstatt aerodynamischer
Spitzensportler einmal Kicker mit
Uberdimensionalen Képfen iber
das Feld steuern, miBt lhr im Titel
screen folgenden Cheat eingeben:
Ce,Ce,C¥,C¥,Ce, Co,
Ce, C=, B, A. Haltet danach
den ZBution gedriickt und besfdtigt
per Start-Taste.

NBA Hang Time

Versteckte Spieler:

Auch die 64-BitFortsetzung der po-
pularen NBA JamReihe beinhaltet
ein bunte Auswahl mehr oder we-
niger bekannter Persénlichkeiten,

die Ihr anstelle der NBA-Stars auf
Korbjagd schicken kénnt. Gebt ein-
fach die folgenden Kiirzel und PIN-
Nummern ein, und lhr kémnt u. a.
mit den Mortal KombatDesignern
Ed Boon und John Tobias oder
dem NBA JamProducer Mark Turm-

ell spielen:

Dan Amrich Amrich 2020
Bardo Bardo 6000
Carlos Pesina Carlos 1010
Daniel Thompson Daniel 0604
Dan Roan Danr 0000
Sal Divita Divila 0201
Eddie Ferrier Eddie 6213
Eugene Geer Eugene 6767
Jamie Riveft Jamie 1000
Japple Jopple 6660
John Carlton IC 0000
Jennifer Hedrick  Jfer 0503
Jon Hey Jonhey 6000
Ed Boon Kombat 0004
Unbekannt Marius 1003
Martinez Marty 1010
Mednik Mednik 6000
Minife Minife 6000
Air Morris Morris 6000
John Tobias Mortal 0004
larry Munday ~ Munday 5432
Vinikour MXV 1014
Nick Ehrlich Nick 7000
Neil Funk Nfunk 0101
Patrick Fitzgerald Patf 2000
Matthew Perry ~ Perry 3500
Kevin Quinn Quin 0330
John Root Root 6000
Shawn Liptak ~ Shawn 0123
Sheridan Qursler Sno 0103
Mark Turmell Turmel 0322

Folgende Cheats kénnt hr im To-
night'sMaich-Screen eingeben, um
das Spielgeschehen ein wenig ab-
wechslungsreicher zu gestalten:

025
120

Baby Mode
Schnelles Passen



Goal Tending 937
Hyper Speed 332
Maximum Power 802
Maximum Speed 284
Keine Musik 048
Kein Schubsen 390
Quick Hands 709
Stealth Turbo EFAT
Unbegrenzter Turbo 461
Tournament Mode 111
Block Power 616
Keine Codes erlaubt 610

Ein kleiner Tip am Rande. Mit dem
Paf3-Button 1GBt sich im Spieleraus-
wahl-Screen die Haarfarbe von
Dennis Rodman verandern.

Wayne Gretzky’s 3D-
Hockey

Falls Euch die normale Action auf
dem Eis nicht ausreicht, konnt |hr
das Geschehen mit einigen zu-
séizlichen FaustkampfEiniagen gor-
nieren. Wahlt wihrend eines Mat
ches das Optionsment an und mar
kiert die Fighting-Zeile. Haltet dann
den |-Button gedriickt und driicki die
C-Buttons in folgender Reihenfol-
gezpdtiranbo orul wondr |
Durch diesen Cheat kémpfen die
Spieler nach fast jedem Foul.

Vier zuséizliche Teams konnt Ihr
mit diesem Cheat anwdhlen: Be-
gebt Euch in das Optionsmen,
haltet den L-Button gedriickt und
betatigt die C-Butions in folgender
Reihenfolge: r, I, 1, r, 11,1, 1, |

SuPERNES

Donald Duck in Maui
Mallard

Ninjas in Scnhwierigkeiten kann
moglicherweise mit diesen Palwor-
tern geholfen werden:

FfRaasWiagng

tHITER

i ® i o Uy

level 2 — QVRBLP
level 3 — CNFITS
level 4 — PHMBTT
Llevel 5 = NFXDQH
level 6 — SXGDU
level 7 — MDVCBQ
level 8 - HRTGDV

Dagmar Krampe, Berlin
Donkey Kong Country 3

Auch der dritte Teil des Affenaben-
teuers hat ein umfangreiches Cheat
mend, cas bequemen Zugang zu
mehr oder weniger niitzlichen Op-
tionen gewdahrt. Gebt im Aus-

wahlscreen fiir den SpielsTnnd die
Kombination L, R, R, L, R, R, L, R, L,
R ein und anstatt Eures Namens

einen der aufgefihrien Codes:

MUSIC — Dixie Kong's Music Test
TUFST — Die Continue-Fasser in
den leveln verschwinden. Wer jeizt

das Spiel von Anfang an durch-

spielt, kann auf insgesamt 105 %
kommen.

MERRY — In den Bonusrunden kon-
nen Christbaumkugeln und Ge-
schenke eingesammelt werden.
COLOR - Die Farben von Dixie
und Kiddy é@ndern sich.

WATER — Man kann ohne Boot in
den Wasserfall links vom Start
schwimmen. Wenn |hr nun das Bao-
nanenvogel-Spiel gewinnt, erhal-
tet lhr alle Bonus-Minzen.

HARDR - Das Spiel wird schwieri-
ger.

ASAVE - Der Spielstand wird nach
iedem Llevel automatisch abge-
speichert.

ERASE - Sémtliche Bestzeiten wer-
aen geldscht.

T P U B N

L\/ES lhr orho| et 50 Leuen

ne Code 01( tivier t |5t hort Thr 3|x ie
weinen. Es ist moglich, beliebig
viele Codes miteinander zu kom-
binieren.

Bjorn Bortz, Frondenberg

TOTAL! 5/97 @

SUPERNES

In der Classic Corner kommen
diesmal dlle Star TrekFans auf
ihre Kosten. Hier die levelcodes
zu zwei der weniger bekannfen
Trek-Spiele:

Star Trek - Deep Space
Nine

Mission 2 NUHHOM
Mission 3 SEPLOS
Mission 4 YOSMIS
Mission 5 VANDAQ
Mission 6 BIQPUM
Mission 7 DISYIB
Mission 8 NUDJIB
Mission 9 VESDUJ
Mission 10 YOTHOM
Abspann QUYMOH

Christian Doberschiitz, Kéln

Star Trek - Generations
Beyond the Nexus

Orientis Alpha IV BGTTBTBY

Derelict Ship CGTTBTBB
Orientis Gamma  DKTTBTBB
Codis Mu VI DSTTLTBY
Codis Zeta V JETTBTBB
Tytris Cota | IDTTBTBV
Codies Mo IV KDTTBTBB
Cirienties Gamma  KFTTBIBY
Verenitor LRTTBTBB
Truckhoa Nguyenthanh,
Miinchen




Prince of Persia 2
Einblick in die spateren Level dieses

nicnt ganz einfachen Spiels ge-

wahrt ein Level-Skip. Nachdem |hr
im Optionsment & + A + X + L
gleichzeitig gedriickt habt, kannt thr
im Spiel den level durch einen
Druck auf die Select-Taste iber-
springen.

Jens Mattern, lautersheim

Secret of Mana 2 (jap.)

Fortsetzung aus TOTAL! 4/97:
Nach dem Sieg iiber den End-
gegner ist die Party wieder kom:
plett, und |hr strandet auf einer
Vulkaninsel. Haltet Euch nun
rechts, folgt der Ab-
zweigung, und
lhr steht vor ei-
ner Statue, A8
an der |hr [
Energie und
Spellpoints §
aufladen %
kénnt.  Kehrt g
nach dem Absper-
chern zum Strand zuriick '
und verlaBt den Wald Richtung
Norden. An der Weggabelung
solltet Ihr zuerst den rechten Weg
wahlen, der in ein Dorf fihrt. Dort
kénnt Thr Euch ausruhen, einkau-
fen und Euch natiirflich auch mit
den Dorfbewohnern unterhalten.
Folgt nun dem linken Weg der

Kreuzung und haliet Euch immer
links, bis thr auf einen groBBen Platz
kommt. Zu Eurer Linken seht lhr nun
einen groben Felsbrocken. Stellt
Euch vor den Felsen, driickt den A
Knopf und wahlt den Zwerg mit der
grinen Mitze. Darauthin erscheint
ein Durchgang, der Euch nach
kurzem Weg Zugang zu einem
Raum voller Gegner gewdhrt. So-
bald Ihr alle Gegner vernichtet
habt, &ffnet sich das Gitter auf der
linken Seite. Folgt dem Gang, frischt
Eure Kréfte an der goldenen Statue
auf und speichert ab. An den drei
folgenden Kreuzungen mift lhr je-
weils den linken Weg wéhlen und
erreicht so einen weiteren Spef-
cherpunkt. Geht danach durch die
Felsspalte, wo Euch ein Vampir er-
wartet, kurz darauf aber wieder
verschwindet. Sobald der Vulkan
ausbricht, miBt lhr der Schildkréte
folgen, die Euch hinaus in die Stadt
geleitet.
Geht in das Haus, vor dem der Jun-
ge steht, und laBt Euch mit der Ko-
none in ein anderes Konigreich
schiefen. Sucht nach Eurer
Llandung im Schlof-
garten den K&
& nig auf, der
& Euch von
den ande-
ren magi-
schen Stei-
Y nen erzahlt
$ und Euch eine
Fléte Uberreicht,
LaBt Euch nun zuriick in
die Stadt schiefen, geht Richtung
Strand und benutzt die Fléte, um die
Schildkréte zu rufen. Auf ihrem
Ricken reitend mifit Ihr nun die
acht magischen Steine in einer be-
stimmten Reihenfolge ansteuern.
Schwimmt also zuerst nach Sid-
osten, Richtung Wiste und laft

@ TOTAL! 5/97

[Py 4

Euch von der Schildkréte am Strand
absetzen. In der Wistensiadt kénnt
lhr bessere Ausristungsgegenstan-
de kaufen. VergeBt auch nicht, mit
allen Dorfbewohnern zu reden und
abzuspeichern. Die Truhe, die in ei-
nem der Hduser steht, kénnt Thr
noch nicht &ffnen, verlaft also die
Stadt auf dem rechten Weg. Hal
tet Euch an der Kreuzung rechfs
und folgt dem Weg Richtung Si-

den. An der Kreuzung mit den drei
Abzweigungen mift thr Euch Rich-
tung Stidosten halten, bis thr in ein
Dorf kommt. Jetzt heif’t es wieder
ausschlafen, mit den Bewohnemn
plaudern, abspeichern und neue
Ausristungsgegenstdnde kaufen.
Geht zurick zur Kreuzung und
wdéinlt diesmal den linken Weg.
An den folgenden Abzweigungen
muBt lhr nach unten und dann nach
rechts gehen, um zum Endgegner
zu kommen. Wendet die gleiche
Takiik wie bei Eurem letzien Auf-
einandertreffen an, was ihn end-
gultig vernichtet. Geht dann nach
Stden, in die Héhle des magi-
schen Steins.

Fortsetzung folgt ...

Maik Martin, Meerane

Super Bomberman 4

Die Pafiwarter fir den in Europa
nicht erschienenen vierten Teil der
BombermarrSerie werden sicher-
lich bei ImportFreaks auf Interesse
sfoPen.

V.l =7a352 2.1 =/798
1.2-8831 2.2-6428
1.3 <7255 2.3-8492
Vod =574 2.4-7490
1.5-5289 2.5-4370
1.6~ 1352 2.6- 6682
1.7 - 6892 2.1~ k¥
1.8-67222 2.8-4692

3.1-4680 4.]1-5389 .
3.2~ 2247 4.2-4080
B8 =5/25 b3 RS0
3.4-782] 4.4~ 5736
3.5-5890 gl 5320 oo
3.6-7258 4.6-5589
3.7 =330Y 4.7 - 8902
3.8 - 6009 4.8-072]
2.1 =8703

35.2-2679

e =250}

5.4-4292

35.5-6790

5651574

Jens Ruthowski, Witten

Venom / Spider-Man -
Separation Anxiety

SpiderMan und Co erhalten in
Form von level-Codes Unterstii
zung bei threm Kampf gegen die
kriminellen Elemente unserer Welt:

level 2: DCCPMH
level 3: MDRK]P
level 4: STSPPC
Level 5: QPMIVC
Stage-Anwahl:  SCBCRS

Extra hoher
Schwierigkeitsgrad: MRRYPN
Monika Hanke, UnterschieiBheim




TRECKS

Winter Gold

Allen Wintersporflern auf der Suche
nach den versteckten Snowboard-
Combos kann geholfen werden.

Exotica Flip-Spin-Spin
lceberg Slim  GrabFlipPoseflip
Trigger Happy Grab-SpinPose-Spin
Rubbemeck  Spin-Spin-Grab
loced Oui Flip-Flip-Pose
Lapin’ Flip-Spin-Pose
Heat Shade  FlipFlip-PoseGrab
Mad Invert FipHipflipSpin

lukas Wilde, Kleinostheim

GAME BOY

Donkey Kong Land 2

Um mit komplett voller Energieleiste

das Game-Boy-Spiel zu starten,

miBt lhr im Titelbild das Stever-

kreuz nach rechts gedrickt halten

und folgende Kombination einge-

ben: A, A, A, B, B A A A B, B,
A, A, A, B, B.

Wer das Spiel mit 40 KremMin-
N Ly

zep slarten méchte, halt epentalls im
Titelbild das Steuerkreuz nach rechts
gedriickt und gibt folgenden Cheat
ein:B,B B A AB BB A A, B,
B, B, A A.

Jens Mattern, Llautersheim

manchem unerschrockenen Tibet-
Abenteurer hilfreich sein. Achtet
darauf, daf jeder der drei Schwie-
rigkeitsgrade seine eigenen
Palbwérter besitzt.

Leicht: level 4: 41253
level @: 23514
Mittel: level 4: 53142
level @: 35412
Schwer: level 4: 13524

level @: 34125
Simon Elchlepp, Meschede

Tim in Tibet

Die PaBwérter fir das Game-Boy-

Debiit von Herges weltbekanntem
Reporterhelden werden sicherlich

SNES
Bahamut Lagoon(Square) jap.
Bomberman 4 jap.
Breath of Fire 2 pal
Chrono Trigger us.
Donkey Kong Country 3 it.
Dragon Quest VILENIX) jap.
Dragon Quest liRemake) jap.
Final Fantasy & jap.
Firg Emblem jap.
Fire Emblem 2 jap.
Front Mission jap.
. Bun Hazard(Square) jap.
Ogrs Battle jap.
Lufia 2-Lisungsbuch it.
Rodra’s Tresor{Square] jap.
Romaneing Saga 2 jap.
Romancing Saga 3 jap.
Sailor Moon jan.
Sacret of Mana 2 jap.
Star Ocean(ENLX) iap.
Super Mario RPG jap.
Tactics Ogre jap.
Tales of Phantasia jap.
Terranigma.Lasungsbuch it
Treasure Hunter & Jap.

Nintendo 64

Human Grand Prix jap. 239-
Mario Kari 64 jap. 228-
Pilotwings jap. 178-
Starfox jap. 238-
Super Mario 64 jap. 189 -
Turok us. 199-
W. Braizky Hoekey us. 198-
Zubshiir

Adapter 8-
Joypad N64 farbig jap. 78-
Memory Gard 58 -
Magazine

Gamefront it. 6
Saturn Fan iap. 26
The Playstatien jap. 25-

Playstation

Arg the Lad jap. 129-
Are the Lad 2 jap. 159-
Baphomet's Fluch it. 98-
Beyond the Bayond us. 128-
Breath of Fire 3 jap. 159-
Command & Conguer pal  89-
Chronicles of the Swerd it 98-
Dragonknight 4 jap. 143-
Foda 2 jap. 148-
Final Fantasy 7 jap. 189-
Kings Field 3 jap. 148-
Dgre Battle jap. 148-
Popolocrois jap. 148-
Resident Evil 2 jap. 148-
Samural Showdewn 3 jap.  149-
Suikoden us. 128-
Tekken 2 jap. 148-
Tombraider us. 129-
Vandal Hearts at.  108-
Wild Arms us. 139-
Saturn

Albsrt Odyses us. 139-
Command & Conguer pal  B88-

Dark Saviour at. 98-
Dragonfores us. 138-
Macic K. Raysarth jap. 128-
Mystaria at. 98-
Ogre Battle jap. 148-
Rigord Saga 2 jap. 138-
Shining Holy Ark jap 18-
Terra Phantastica jap. 148-
The Story of Ther 2 it. 89-
Komplettiisungen

Arc the Lad it. 15-
Arc the Lad 2 it. 25-
Bahamut Lagoon engl. 28-
Beyond the Beyond ang. 16-
Final Fantasy & eng. 25-
Final Fantasy 7 eng. 25-
Magic K. Rayearth ongl. 15-
Ograe Battie ong. 18-
Popolocrois engl. 98-
Saerot of Mana 2 it 28
Suikoden eng. 15-
Street Fighter Zere engl. 18-
Turok engl. 20:
Wild Arms engl. 8-




g%

Arvid Wieczorkowsbi findet in
Gothika die Zauberformel
Elfenbeinspeer und Frischzellen
nicht. Meldet Euch bitte, wenn Ihr
die L&sung wisst.

Final Fantasy
Legend Il (GB)

NS AN WA S A |

Ute Seling hat Schwierigkeiten in
dem Dorf, in dem man durch An-
sprechen eines Kneipen-Charak-
ters ein Erdbeben auslést. Dort fin-
det sie die vier Manas nicht. Von
einer Komplettlosung wére Ute ol
lerdings noch mehr angetan, VWer
kann Ute weiterhelfen?@

True Lies (GB)

Daniel Egan fragi dringend nach
einem Cheat fir unendlich Muni-
tion und unendlich viele leben.
Weif jemand wie er lautefe

Antworteh.

Super Mario 64 (N64)

Hier die Antwort zu Heiko Engel-
hardts Frage, der neben den 105
,normalen’ Sternen nur 14 Bonus-
sterne an folgenden Plaitzen ge-

;/J;M‘«I | PS 6

s o s LEQER HELFEN LESERN

pal@sten, den drei Bowserleveln,
auf Toadstools Rutschbahn, im ver
steckten Aquarium, im Regenbo-
genfeverwerk, zwei beim Hasen,
drei bei Toad. Nun fehlt ihm nur
noch der letzte Stern, und der be-
findet sich auf der Rutschbahn der
Prinzessin, aber nur dann, wenn
die Talfahrt unter 21 Sekunden
geschafft wird.

Secret of Evermore (SNES)

Hier die lsung von Rainer Orf-
maier fiir Torben Miller: Die Dia-
mantenaugen sind in Antika zu
finden. Beim Besuch in Allelache-
ma erzahlt Hektor, dafd sich Fr-
win zum Kénig der Oglins ernannt
hat und nun nahe der Pyramide re-
sidiert. Nichts wie hin, und durch
das FluBbett in die Héhle siidlich
der Pyramide, Das Gitter zu Erwin
6Bt sich wie folgt &ffnen: dort fin-
den sich drei Schalter, zwei Hel-
den und ein Felsbrocken. Da lcBt
sich doch mit dem Telekinese-Zau-
ber einiges anstellen. Danach muf
nur noch mehrmals der Teleporter
betreten werden, aus dem man
gerade gekommen ist, und schon
gehen die Diomantenaugen in Eu-
ren Besitz Uber,

Zelda IV (GB)

Daniela Manke verhilft Thomas
Reichel zum Sieg Uber den Flo-
schengeist: Man muf die Flasche
mit dem Schwert treffen und dann
zweimal gegen die VWand werfen.
Dann gent sie kaputt, und der

B T RRERT Q) o 5/7

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Doch das muB nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kénnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter solltet Ihr die Antwort lesen

kannen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiBig schreibt. Also:
. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.
Wenn lhr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag ® TOTAL! Helpline

Friedensallee 41 © 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Geist ist frei. AnschliePend wird
das Gespenst mit dem aufgela-
denen Schwert besiegt.

Primal Rage (SNES)
Holger Czerwenka hat Fotalities fir
Samurai Miesel:

Chaos:

Cannonball: A, B, Y, X halten und
unten, rechts, oben, unten-rechts
(funktioniert nur in der Halle)
Golden Shower: Y, B halten, un-
ten, zusatzlich A, X halten, links,
rechts, links, rechts

Blizzard:

Brain Bash: Y, X, A halten, unten,
unten, links, oben, rechts
TodaMoon: A, B, X, Y, holten, un-

ten, rechts, oben, links, rechts

Vertigo:
Petrify: X, A halten, dreimal rechts,

zusétzlich Y, B halten, zweimal
links

Shrink and Eat: X, A halten, dref-
mal links, zuscitzlich Y, B halten, un-
fen, oben

Diabolo:

Incinerator: A, B, X, Y halten, links-
oben, unfen, rechtsoben, rechtsun-
fen

Fireball: X, B, A halten, finfmal
rechts

Armadon:
Gut Fling: Y, X, B halten, viermal
unten, oben

Meditation: A, B, X, Y halten,

rechts, unten, links, zweimal rechts

Sauron:

Carnage: A, B, X, Y halten, links,
rechts, links, rechts, links

Flesh Eating: Y, B halten, zweimal
unten, zusatzlich A, X halten, zwei-
mal oben

Talon:

Hear Wrenching: Y, B, A halten,
rechts, unten, links, oben, rechts
Shredding: Y, A halten, rechts,
unten, links, oben, rechts



SUPERNES 4

Breath of Fire Il

Diese Codes gelten nur fir das
ARP Il
7E50 60FF  unendliche

ltems

keine Gegner
mehr

alle Shamanen
7E56 QOFF  alle Shamanen
7E55 Cbxx  Stadt auswdhlen
(Fiir xx z. B. OB=Steinhduser oder
1 3=Paldste)

/EOC @DO1

/ES6 @S5FF

/ESSEEO8  Ingenieur im Brun-
nen

7EE1 QC08 Waffen aufladen
beim Jungen

7EE3 @C0O8 Waffen aufladen
beim Mdadchen

7EE5 QCO8 Woaffen aufladen

bei der Koboldin

Donkey Kong 3
7EOS5 B640  Kiddy und Dixie

starten sofort. Statt bei einem Tref-

Hallo, Action-Replay-Fans!

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter funkiionieren nur in Ver-
bindung mit einem Action-Replay-Modul (Version 1, 2 oder 3). Wer do-
heim ActionReplay-Codes fiir unsere Rubrik herausgefunden hat, wem
Parameter fir seine lieblingsspiele fehlen oder wer bestimmte Codes aus
glteren (nicht mehr verfigbaren) Ausgaben sucht, der meldet sich bitte
schriflich bei uns. Wir werden versuchen, sie fir Euch aufzutreiben und
schnellstméglich abzudrucken. An dieser Stelle noch ein Kleiner Hinweis:
Die Parameter fiir das ARP | und das ARP Il sind extra gekennzeichnet,
alle anderen ARP-Codes gelten automatisch fir das ARP |l

Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

An dieser Rubrik haben sich nefterweise befeiligt: Susanne Hangsen,
Mike Rafoth, René Marscheider, Daniel Regener, K.M.LK., Tim Jédicke.

Vielen Dank an Euchl!

fer zu sterben, wird nur zwischen
den Charakieren und deren letzter
Position gewechselt.

lllusion of Time

7EOA 1FEF  sechs mystische
Statuen
unendl.Energie

mit 50 roten Ju-
welen starten
starten als Freedan
starten als Shadow

/EOA CEFF
/EOA BOSO

/EOA D401
/EOA D402

Lemmings
7E00 9001
7E00 9564
7E00 9664
/7EQ0 9764
/E00 9864
/E00O 9964
/E00 QA4
7EOQ @B64
7E00 9C64

Fallrate auf 1
100 Climber
100 Floater
100 Exploder
100 Blocker
100 Builder
100 Tunneler
100 Miner
100 Digger

Lufia Il - Rise of the Sini-
strals
7E16 O5FF  hohe Energie-
punkizahl

7EOC 33FF  Walffenpower

Kirby’s Dream Course
7ED7 F463 99 Leben

/ED7 FOO4  vier Energieiomaten
7E6B 3A3F  Superschuf

7/ED8 2A02 jedes loch als
Hole-in-One

Sim City

/EOB A53F,

7EOB A642,

7EOB A70F  999.999 leute

7EOB 9D3F,

7EOB QE42,

7EOB 9FOF  999.999 $

Super Mario Allstars

Super Mario-lost Levels

7EQ7 5A62 99 leben

7EO07 EBOA  unendlich Zeit

/EQ7 0911 Supersprung

7E07 0402 schwimmen

Super Mario 2

7EO4 EE63 99 leben

/E04 CB3C Supersprung

7E04 C33F unverwundbar

7E04 CAO3 fliegen (A- oder
BKnopf gedriickt
halten)

Super Mario 3

7EQ7 3663 99 leben Mario

7E07 3763 99 leben Luigi

7E1D A263 99 Miinzen Mario

7E1D C563 99 Minzen Luig

7EQ5 FOOQ  unendlich Zeit

Theme Park

7EAS 99C2,

/EAS QAEB,

7EA5 9BOB  20.000.000 $

7E89 1AE1,

7E89 1BF5,

7E8Q 1CO5 Wert des Parks
100.000.000 $

The Legend of Zelda - A
Link to the Past

7EF3 7BO1  halber Energieab-
zug

unendlich Energie
999 Rubine

9% Bomben

Q kleine Schlissel
Q9 Pleile

20 Herzen

/EF3 6E8O
/EF3 G3FF
/EF3 4363
/EF3 6F09
ZEE3 7763
/EF3 6DAO

/EF3 5904
/EF3 5A03
/EF3 5B0O2
7E00 5501
7EF3 7AZ7

Golaschwert
Spiegelschild
Rote Ristung
unsichtbar

Superbombe

Zombies

7E1E 7509
/E1C B80OA
7E1D 4CO05
7E1F QCOA

©.000.000 Punkte
unendlich Energie
unendlich Leben
alle leute gerettet

Bionic Commando
OOFF 4BDF  alle Protectors
OOFF 4DDF  alle Videos
OOFF 4ADF  alle Waffen

Choplifter li

0100 85D0 aufgesammelte
Bomben bleiben

0304 6ADO unendlich Leben

0320 6DDO  unendlich Energie

Gargoyle’s Quest

0108 OBC2 Unverwundbarkeit
0107 13DF volle Flugkraft
0165 32DF Fligel des Falken

Mega Man
0203 08C1 volle Energie

0102 8DDF  Start beim End-
gegner

Mega Man 2
0102 E8CF 99 leben
0CO4 1ACF Supersprung

Mega Man 3

0030 8DD 99 leben

010x O8DF levelwahl [x=level)
0301 18CC volle Energie

Mega Man 4
0101 46D7 schweben
O10x O5DF  Energietanks
(x=Anzahl)
010x O8DF  levelwahl [x=1-B)
Metroid 2
0130 53D0
0191 51D0O

unendlich Raketen
unendlich Energie

Monster Max
0305 22D1 wunendlich Leben
0123 20D1 unendlich Sterne

TOTAL!5/970 arp-codes



SMES

SUCHE

Monopoly, lord of the Rings, Breath
of Fire 1 und Anleitung filr Might and
Magic 2 u. endere Rollenspiele. Tel.:
03947-5485

Suche dringlichst das Spiel Mega
Mean X3, zahle gut dafilr, bitte mit An-
leitung und nur PAl-Version, David
Raszkowski, WeiBenfelder Str. 11,
06667 langendorf

Suche Breath of Fire 1, Super Ad-
venture Island 2, Might Magic 3, Uto-
pia, Tel.: 03445200840, Uwe
Suche SNES Games: Toy Story, Yos-
hi's Island, Super Ghouls ‘n’ Ghost's,
Super Strike Eagle, Donald in M. Mal
la. Méglichst giinstig, evi. Tausch.,
Original Verpackung u. Anl. Tel.:
053462556, Uwe

ACHTUNG: 2 gegen 1, suche
NBA Jam T.E. und Super Strest Figh-
ter 2, biete SoM, SF2 Turbo,
Obelix, Turtles in Time und Piffall, per
NIN. (Raum Minchen bevorzugt],
ruf an Tel.: O8178-5889, Laurin
Suche fir SNES Paladins Quest
und Might and Magic 3, Ultima 4.
Tel.: 2131-28862 Giinter Schmitz
Montag bis Freitag 10 - 16 Uhr
Final Fantasy 2 und 3, Breath of
Fire 1, Secret of Mana. Tel.: 02773-
2861, Nils {Raum Siegen - Gieflen)
Suche diingend Super Metroid! Tau-
sche gegen andere gute Spiele. Tel.:
039264-35303, Bjom

Suche final Fantasy 3 mit Anleitung,
Breath of Fire 1 mit Anleifung und
Chrono Trigger (wenn moglich alles mit
Adapter]. Angebote unter Tel.: 03622-
68755, Riccardo {nach 18 Uhr]
Kaufe Caomes sowie Konsolen mit
Spielesammlungen fir SNES, GB,
NES, Seny PSX usw. Auch Taousch
moglich! Bitte meldet euch unter Tel.:
0641970424, Kirsten

Suche Konsolen + Spielesammlun-
gen + akiuelle Titel fir SNES, GB,
INES. Suche auch Nintendo™ mit Spie-
len. Tel.: 0641-9709787 oder
Q70436, Monika

Secret of Mana 2 | ip |, biete bis
zu DM 120. Tel.: 0203-336066,
Roger Cuypers [nur in Duisburg, Ober-
hausen oder Mihtheim!)

Suche dringend fiir SNES das Spiel
Shanghai. Bitte meldet euch ab 17
Ukr. Tel.: 0201-738750, Gisela
Verk./kaufe/tausche Sp. SNES,
MD, MCD. Suche SNES: Lufia 2,
Brain lord, FF 3, 7" Saga, lagoon, Po-
lad. Quest. MCD: Lunar 1. MD: Tray-

siat, Sorcerer Kingdom und and. Habe
RPG 2 B.lllusion of Time. Tel.: 03332
412451, Frank

Suche das Spiel fir das SNES ,Wild
Guns”. Zahle Héchstpreise. Tel.:
04221-22557, Werkiags ob 18 Uhr,
Andreas

Super Conflict, 15SD, Super Me-
froid, Civilization, Jimmy Connors Ten-
nis, Populous 2, Secret of Mana, Wea-
pon lord, Alien 3, Puzzle Bobble, le-
gend of Mystical Ninja + Mistical 3.
Tel.: 06131571095

Dringend! Suche Samurai Sho-
down fir SNES. Biete Weapon lord,
lll. of Time oder EVW] 2 zum Tausch. Ak
les in gutem Zustand. Zahle auch in
bar. Tel.: 07127-57891, Moritz
STOP STOP STOP STOP! Suche
SNES Spielelll Kaufe alles!l! Bes.
Secret of Mana/Donkey C. 3. Ein-
fach anrufen. Tel.: 05251-26787
Suche fir Terronigma Codes zum Ge
brauch im Action Replay 3. Porto bzw.
Telefonautwand werden ersetzt. Dan-
kel Tel.: 0306923291 Alfred Woaller,
Kottbusser Damm 8 10967 Berlin

- r —— i

e

Suche SNES Spicl Breath of Fire 2.
Preis nach Vereinbarung. Tel.: 062 1-
/140408 Daniel

Suche SSF 2 fur SNES [muB PAL
seinl], gut erhalten mit Packung und Anr
leitung, biete DM 70, Tel.:038201-
315, Martin

Suche Act./Roll. /Strat -Sp. z.B.
Breath of Fire lll, Actraiser, Humans,
King Arthur, Popul. i, Powermo., Utc-
pia, Sporisp. Golf alle}, Sidepacket,
zahle gut, Angebote an U. Wagner,
Siedlung 49, 09387 Jahnsdorf

VERKAUFE

Verkaufe Priigelspisie, Tel.: 0391-
4016065, Andre

Verkaufe SNES mit 2 Pads, Adap-
ter und 8 Spielen wie Secret of Mana,
Star Wars 2 + 3, Wolverine usw.
DM 450, Einzelverkauf méglich, Tel.:
00832-87-630172, Alexander Hahn
Verkaufe Stcet Fighter Alpha 2 fiir
DM 130, Super RType fir DM 30,
Tel.: 036929-80189, Maik

Verk. SNES, US + japan Adapter u.
30 Spiele (Terranigma, Chronotrig-
ger, Finai Fantasy Il v.a.} zus. DM
1200, einzeln: Spiele oo DM 20,
Konsole DM 150, Adapter DM 30,
Tel.: 030:6737471, Jékel

Theme Park DM 65, Mystical Nin-
ja, Starwing, je DM 30, J.Connors
Tennis [US), Super Conflict (US), je
DM 50, Secret of Mana (US], Sha-
dowrun (US), je DM 60, Tel.: 02238-
55788, John

. @ TOTAL! 5/97

Verkaufe giinstig SNES-Spiele [PAL
+ US| sowie Game Boy- und PSX-
Spiele! liste anfordern bei Stefan Plat
ter, Bensen 27, 2/257 Sudwalde
SNES, 2 Pads, SGB, ARP 3 und 40
Spiele nur kompl. fir DM 1750, M.
Fetzer, Rothenburgerstr. 11, 72760
Reuflingen, Te.; 07121-610397
More Fun Set mit 2 Pads, Mario
Woerld, FIFA 97, Stiker, RAW, All-
stars fir DM 480, verkaufe auch GB
mit Adapter + 18 Spielen, z. B. Mario
1+ 2, NBA Jam, Kirby fir 350 DM,
Tel.: 09181-21346, Matthias

DK 1 + 2, Alien 3, |. Connors, Elite
Soccer, FF Guy, ARP 3, zw. DM 30 -
60, suche Rendering Ronger, Super
Gussun, Mario Kart jp. und andere

jap. SNES-Spiele, Tel.: 06108-

76715, Velimir, ab 18 Uhr

SNES m. ASCl-Pad + SN-Pad + 10
Spielen wie z. B. Starwing, Tetris und
Dr. Mario, Streeffighter 2 usw. zu-
saizlich Kasten fiir Verpackung und
Kasten fir Spiele, DM 600, Tel.:
04230-1253, Marco

SNES mit @ Spielen: DKC 3, Pilot
wings, Utopia, SMW 2, Stunt Race FX,
FZero, SMW 1, Super Soccer, Mario
Kart fir DM 680, Tel.: 0633140887,
Georg, ab 14.00 Unr

Diddys Kong Quest fir DM 40
[dr.}, Super Mario Kart DM 30 (dft.),
Ranna 1, 2 DM 40 (dt.), Super NBA
Basketoall DM 30 {US] und Mickey
und Minny DM 30 {US), Tel.: 0230-
12375, Oliver

Verk. Secret of Evermore DM 70, Ter
ranigma DM 70, Madden NFL 95
DM 30, King Art. W. DM 60, Mag-
den NFL 94 DM 20, Mario Allst.
DM 40, Prince of Per. DM 40, NHL
94 DM 40, NHL 97 DM 70. Tel.:
08821-57648, Chris

Smart Ball US DM 30, Phalanx
DM 40, Super Ghouls 'n" Ghost's DM
20, Axelay JPN DM 30, Super High
Impact US DM 30, Aquatic Games US
DM 30, tausche lllusion of Time u.
Putty Squard gegen Final Fantasy [il,
Tel.: 067368104 Patrick

SNES Zoc! + Superwrestlemania je
DM 30, fisr GB: Hook, Duckiails, Ne-
mesis, Spiderman 2, Burai Fighter de
luxe, Turtles + Soccer je DM 25, Tel.:
04421-85459, Holger

'SNES mit 2 Pads, Action-Replay + 1

Infraroipad + 11 Spiele z. B. DKC 1,
2, 3, Themepark, Yoshis Island,
Street Fighter Il, Kirby's Dream Course,
Mario World, 1000,- DM, Tel.:
08191-47782, Frank

Achtung ! Super Angebot | SNES mii
61 Spielen in D-Version und 1 Super
Game Boy fir den unglaublichen Preis

DM 2950 -, Tel.: 071 1-840040, Fran-
cesco

SNES mit 12 Spielen z. B. ActionRe-
play, Chronoirigger, SoE, Young Mer-
lin, 1SS Deluxe, Sim City, Terranig-
ma, Schlimpfle, Weponlard und mehr
+ 3 Pads NP DM 1200 fir DM 500 -
, alles noch ok., Armin ab 18 Uhr,
Tel.: 0431-529095

Verkaufe super Games fir SNES
Cybemator, Cutthroat Island, Earthworm
Jlim 2 und das geniale -Battletoads vs.
Double Dragon, 100% total in Ordnung
fir nur DM 150,-. Toni Heye, Bahn-
hofstr., 39638 Solpla
SNES mit 30 Spielen z. B. DKC 1 +
2, Secret of Mana, Time, GB! usw. 3
Pads, ein ScoremasterPad, Action Re-
play 1 + 2, Super Game Boy, Spiele-
berater, Tofal Hefte DM 1800, VB,
el,: 0893118202, Richard
Verk. TOTALl 8/93-1/97 kpl. DM
120- VB, E. Jim, Schlimpfe, Mickey
Mania, Plok, Pac Man 2, Flintst., Ast.-
Obelix, Jelly Boy, Rainb. Bell Adv.,
T.T. Buts Loose je DM 40,- + NIN, R.
Llanger, Tel.: 03583-690825
SNES + 3 Pads + Super Game Boy,
13 Spiele, DKC 3, MM X3, Zelda, II-
lusion of Time, Secr. of Mana, Terra-
nigma -+ andere, GB Mega Man 3 +
5 alle m. Verpackung + Beschreibung
[(Nevpr. DM 1800+ fir DM 900,
Tel.: 03628-40271, Christian
Warios Woods DMV, 49, Fun Games
DM 39, Streeffighter 2 DM 29, Batman
Returns DM\ 49 alle mit dt. Anleifung
und Verpackung, Tel.:089-3211558
ab 18 Uhr, Monika
Breath of Fire 2, Robotiek, Farth-
bound, Arcana, Y 3. Verkaufe/iau-
sche Super Mario Warld, Aladdin,
Secret of Mana US, Mystic Quest Le-
gend. Tel.; 05593/999878, Rolf
FF3 + Spieleberater DM 150, Bof 2
DM 85, SeM DM 80, Revolution X DM
30, D. Dragon DM 25, Batman Retumns
DM 25, SNES + Joystick DM 250
tkein Porto), Tel.: 0251236066, Gregor
SNES NBA Jam DM 30, Warlock
DM 40, tir Game Boy Power Ran-
gers DM 15, Super Game Boy incl. Te-
fris DM 40, Tel.: 04361-1238, Heinz
Terranigma DM 70O, DK 1,2, 3 je
DM 50, Young Merlin, Asterix u.
Obelix, Simcity je DM 30, Lemmings,
Mega Man X je DM 20, Super GB
DM 50, Zelda V (GB) DM 20, alles
komplett u. OP. Tel.: 040-515985,
Thomas
Terranigma D\, 70, DK 1 u. 2 DM
80, Secret 0. Mana DM 50, ROT.
Jedi DM 30, SF 2 DM 40, Earth Worm
Jim, Sehlimpfe DM 30, Mickey Mou-
se DM 30, Tel.:0511-451986, Hell-



wig ab 18.00 Uhr

SNES - SGB + | Pad + 8 Spiele
{z.B. Yoshis Island, NBA Jam, SMK,
EW]J fir DM 500, auberdem versch.
Game Boy Spiele fiir JEW DM 20 a.
a. oder im Bundle mit SNES, Tel.:
0673263327, lars

SNES + SGB + 1 Pad + 8 Spiele (2.
B. Yoshis Island, NBA Jam, SMK, EW))
fir DM 500, auBerdem versch. Game
Boy Spiele fur JEW DM 20 a. a. oder
im Bundle mit SNES, Tel.: 06732-
63327, Marc

Verkaufe SNES mit 1 Controller,
Theme Park, Zelda 3, Super Soccer,
Super Game Boy, Terranigma. Ein-
zeln oder zusammen. Jedes Spiel von
DM 30-80 und SNES DM 100, Tel.
05248-1790, Daniel

Verk. 2 x SN Pro Pad Controller m.
Daverfever u. Zeitlupenfunkiion je DM
20, 1 x SN Tripal Tap 6 Spielead:
apter f. DM 30, 1 SN Abenteverspiel
Mystic Quest Legend 7. DM 40, Tel.:
07562-4789, Bernd ab 19 Uhr

NES

VERKAUFE

Achtung! Verkaufe NES mit sechs
Spielen {Mario, Tiny Toon, Sitent Ser-
vice, Fred Feuverstein, Maniac Man-
son, Rad Gravity] fir DM 120, alles
auch einzelnl! Preise VB. Tel.: 06402-
@791, Sascha

Verkaufe NES Konsole mit zwélf
Spielen und Advantage Joystick fir
DM 160. Tel.: 064 1-23209, Gero
Verkaufe NES mit 13 Spielen, vier
SpielerAdapter und fiinf Controllern, ak

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)

les 100% o.k., nur komplett fir DM
550. Tel.: 06555-367, Juergen
Verkaufe |0 NESSpiele [Mega
Man 3 + 5, Bugs Bunny Blowout, Pa-
perboy 2, Robin Hood, Shadewgate,
Gauntlet, Drop Zone, Kirby's Adventure
u. a.), je Spiel DM 10 - 20, Pad fir
DM 5. Tel.: 02043-55030, Markus
Kid Icarus DM 29, Kung Fu Master
DM 19, Donkey Kong land DM 39,
Quarth DM 29, Marble Madness DM
19, olle mit dt. Anleitung. Tel.: 089
3211558 ab 18 Uhr, Moni

GAME BOY
VERKAUFE

Star Wars DM 39, World Cup
USA, The Simpsons, F 1 Race, Turtles
1, NBA All-Stars 2 zu je DM 29, Spi-
derman, Burai Fighter zu je DM 19,
Duck Tales, Gargoyles, zu je DM 35.
Tel.: 0351-8804564, Robert

Verk. Zclda 4 + Kirby's Pinoall land
+ CB-Spieleberater 1 + 2, GB-Pocket
+ Donkey Kong land 2 fior DM 125
150, sofort anrufen, 1. Anrufer be-
kommt noch KonamiGamesguide +

SGB-Behalter + CD. Tel.: 03435-

231060

Mr. Nutz (SNES | fir DM 50, Mystic
Quest fiir DM 40, Metroid 2 fiir 30

) VERKAUFE

DM und Warms fiir DM 50 (neu} {alle
GB.) , fir PC F. |. Soccer fiir DM 50,
Tel.: 022264896, Michael
Verkaufe billig, fast neve GB-Spie-
le, z. B. Donkey Kong-land 1 + 2.
Schreibt mir bitte mit DM 1 Riickporte
an: F. Botfler, Sybillestr. 1, 77815
Bithl. Es lohnt sich.

Verkaufe billige GameBoy-Spiele:
Denkey Kong Land [30 DM} und Aste-
rix & Qoelix (25 DM|. Zuammen fir nur
50 DM. Ruft anl Tel.: 05248-1790
{Daniel)

Achtung! Suche Zelda 1 + Kiroy's
Adventure fir je bis zu DM 30. Tel.:
02423-1455, bitte nur zwischen 15
~ 16 Uhr, Christian

Final Fantasy Legend 1,2 3 zah-
le pro Spiel DM 140, Tel.: 08191-
59420, ab 19 Uhr

Suche GB mit kompietier Spiele-
sammlung oder auch einzelne Games.
Suche auch Konsolen una Neuheiten +
Sammiungen fir SNES + NES. Tel.:
0641970424, Kirsten

Kaufe {fosf] alles von Niniende, Sega
und Sony. Konsolen + Spielesamm-
lungen + Neuheiten + Zubehdr usw.
Bitte meldet Euch unter Tel.: 0641-
Q/0436, Monika

ARP-FANS Canme Boy! Suche ARP-
Codes fir “Urban Strike” fir unendl. le-
ben, unendl. Treibstolf, unendl. Pan-
zerung u. unenal. Zeit sowle alle Pas-
sworter, Tel.: 0376062415, Woligang
Suche Game Boy + Spiel Mystic
Quest, Sebastian Hildebrand, Lud:
wigslusterstt. 41, 19294 Mclliss
Final Fantasy Legend | + |,

Zelda oder ondere Rollenspiele Ghn-
liche [alte) Game Boy-Spiele gesucht,
Tel.: 02241-332383, James
Dringend, zchle gut, suche Spiele Fi-
nal Fantasy legend | + Il, Tel.: 089-
3591685, Felix

Suche SNES, GB, Saturn + Sony
PSX mit Spielen. Suche auch Neuhei-
ten fiir SNES, GB, Satum + Sony PSX.
Tel.: 0641970424, Kirsten

Kaufe Ninterico 64 mit Spielen. Su-
che auch Gerdte und Spiele fir SNES,
GB usw. Bitle melden unter Tel.: 064 1-
Q709787 oder 970436, Monika
Suche SNES, GB, NES + Sony PSX
mit Spieleasammiungen. Suche auch
Neuheiten + Konsolen + Games +
Zubehsr, fast alle Systeme von Nin-
tendo, Sega + Sony Tel.: 0641-
Q70436, Monika

Suche final Fantasy legend 1, 2, 3.
Tausche oder Verkaute Donkey Kong
land, Super Mario World + Spiele-
berater! Tel.: 037423-49379, Peter
ab 17.00 Uhr

Kaufe GB mit Modulsammlung. Su-
che auch Neuheiten + Konsolen +
Semmlungen fiir SNES, NES, N64,
PSX. Tel.: 064 1-970436, Monika

TAUSCHE

Dragon Heart, Vega Man 3, Batt
letoads, DK Land 2, Kirby's D. 2, So-
murai Showdown, Kirby's Pinball Land,
Woeorms, Pang, Blades of Steel und
Earthworm Jim. Tel.: 0624177952, Tim
Tausche Game Boy mit drei Spielen
gegen Resident Evil for PSX. Tel.:
037423493335 [ab 17 Uhr), Michael
Mario is missing gegen Super Mario
Kart, Tel.: 06032-81503, Michael
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SONSTIGES
VERKAUFE

Aufgepasst!!! Verkaufe /suche ver-
schiedene Soft- und Hardware von
Nintendo. liste fir DM 1 in Briefmar-
ken von: Roland Pohl, lechermann-
strafde 11, 85051 Ingolstadt. Keine Te-
lefonauskunfti!!

Ich habe ein SNES, ein INES und ei-
nen S.-Game-Boy zu verkauten. Dazu
Spiele, Biicher, Zeitschriften und Zu-
behor. Wer alles nimmt, bekommt ein
Geschenk. Tel.: 03542-45264, Stef-
fen

Verkaufe MG mit 12 Spielen, z. B.
Street Fighter II, Sonic 1 u, 2und an-
dere. Ausserdem 3 Joypads und fir die
meisten Spiele auch Codes, NP DM
1500, VB DM 500. Tel.; 07243-
17470, Roland

Verkaufe Totall-Hefte 9/93-
11/93, 2/94-12/94, 1/95-
11/95, 1/26-10/96, 2 Sonderhef
te T.&T. 1/94 und 3/96 fir DM
160. Jahrgénge auch einzeln, Preis
nach Vereinbarung. Zuschriften an:
Dominik Jahnert, AuestraBe 45, 06712
Leitz

Verkaufe K-Gold 64=DM 160,
Mario 64 = DM 90, Pilot W. 64 =
DM 120, Joypad fir N64 DM 60. Zur
sammen fir DM 400 zuziglich Ver-
sandkosten. Tel.: 02941-720933,
Alexander, ab 18.00 Uhr
Verkaufe Totall-Hefie 1/94 bis
1/97 + Sonderheft 3/96 ohne Heft
11/94 fir DM 150. AuBerdem das
Nintendo64-Video fir DM 15. Tau-
sche auch gegen PSX-Spiele. Tel.:
0619071745, Michoel
Verkaufe viele Soundirack-CD's! A
les Japanimport! Z. B. FF 6, DQ 6, FM
2, CT, RS, SoM 2, MRPG etc.!! Preis:
VB. Ruf sofort anll Tel.: 0375-
215572, Michael, Mo.-Do., 16.00-
12.00 Uhr

Verkaufe ,Tips und Tricks"Sonder-
heft Nr 1/94 und 2/94, beide ein-
gebunden, pro Heft DM 25. Tel.:
02203-38201, Glenn, ab 17.00
Uhr

Verkaufe Totall 6/93-12/93,
1/94-7/94,10/94- 12/94. 1 /95
4/95 + 11/95, 1/96, 5/96,
8/96, 1/97 gegen Gebot. Tel.:
02273-54587, Oliver

Verkaufe SNES + 2 Pads + 16
Spiele, z.B. 1SS + ISSD, NBA Jam, Pit
fall, Jungle Strike, Dragon, Super Me-
froid usw. fir DM 650 + Adapter +
Spiel for DM 700, Tel.:05207-
87221, Frank

Verkaufe Super Game Boy mit 10
Game Boy spielen fir DM 360,

schreibl: Sven Kapuszik, Mehring-
damm 121, 10965 Berlin [nur Berlin)
TOTAL!-Ausgaben 7/93-2/97 dlle
gut erhalten gegen Gebot, Tel.:
02205-85721, Jirgen

Verk. Sega Saturn mit Sega Rally,
Daytona USA, Tomb Raider, C. Knight,
Demo - CD und neun Monate Garan-
tie. NP DM 730 fir nur DM 440.
Tel.: 04851-1772, Christian
Saturn mit acht Spielen z. B. Alien Tri
logy, V. F. 2, Sega Rally, Wing Arms
efc. Tel.: 0271-350490, Schmisseh.
Ach so, der Preis DM 1000.

PSX DM 270 + Nachnahmegeb.,
zwdlf Spiele je DM 60 z. B. Street - F.
- Alpha + Movie, Motor Toon 2, Adi-
das Power Soccer, Ayrton Senna Kart,
Novastorm 1 + 2 usw., je mit
Nachnahmegeb. Tel. + Fax: 06424-
4230, Isolde

Verkaufe fir SNES: Score Master,
Super Advantage, Action Replay, Su-
per Game Boy, Game Saver, Conirol
Stick + 6 Spiele, Preis VHS. Tel.:
0807 1-40980, Bemhard
Verkaufe cin joypad fiir Sony Play-
Station und ein Spiel fir zusammen DM
150. Tel.: 03443-200581, Daniel ab
14.00 Uhr

Atari VCS 2600, 1 Joystick, | Joy-
pad, 38 Spiele z. B. Ghostbusters, Su-
per-Ferrari, Dschungelboy, Winter-,
Sommerspiele u. v. m. Angebot unter
Tel.: 03561-2015 ab 18.00 Uhr.
Deutsche N64-Spiele! Verkaufe
immer N64-Games, z. B. Turok - Di-
nosaur Hunter, in Kiirze auch Wave
Race 64. Turck zum Preis von DM
120, Wave Race ca. DM 70. Tel.:
02551-5756, Roman

TOTAL! 7 /93, 11/93, 12/93, dlle
Q4 auber 2/94, alle ‘95 auber
4/95, 11/95 und 12/95. Alle Hef
te einzeln erhaltlich. Tel.: 0381-
692914, Ronny

Verkaufe MD || + Six Pak, Aladdin,
Quack Shot, Kénig d. Lléwen, kompl.
fir DM 200 + Nachnahme und 3
GB-Spiele kompl. DM 60. Tel.:
06424964046, Steffen
Verkaufe TOTALI-Hefte von 6/93
bis 10/96. Tel.: 02263/60155,

Annette
SUCHE

Suche TOTALI 11/94 und 12/94.
Tel.: 09735-390, Florion

Hilfe! Hilfe! Suche dringend sémt-
liche Rollenspiele fir SNES u. NES. Su-
che auch dlle Spiele fir N64, Mega
CD, usw. Rollenspiele bevorzugt. Tel.:
08678-1086, Richard ab 18.30 Uhr
Achtung!! Suche Spieleberater von
Final Fantasy Ill. Tel.: 0431-74358 o.
0431-687806, Caroline

Danger!!! Suche sehr dringend die
TOTALL 11/93! Preis nach Verein-
barung. Tel.: 04435-3304, Andreas

' @ TOTAL! 5/97

Kaufe Spielesammlung, méglichst
Pal-Spiele und Konsolen: GB, SNES,
Mega Drive und PSX, AuBerdem NES
UND Master System Spiele fir DM
10-20. Tel.: 03634-38495, Peter
Nintendo Game and Waich [CD-
Spiele gesucht, sowie andere Oldies
z.B. Vectrex, Colecovision, Atari
7800, Phillips G-7000, Inferton, Saba
Fairchild {Konsolen und Module). Tel.
0215677827, Ralf

Suche alle SNES und Game-Boy-
Spisle, auch groBe Sammiung. Kaufe
auch mit Konsole!!l Tel.: 05137-
/78596, Marcin

Suche dringend TOTAl-Hefte 7/95
und 8/95. Zahle, wenn gut erhalten,
Originalpreis. Nur Sachsen-Anhalt.
Tel.: 03443-200581, Daniel
Suche Scorpions: Wind of Change
und Queen: We are the Champions.
Kaufe auch Alben. Tel.: 069-385375,
Nicolas

Suche TOTAl!Hefie 10/96-12/96,
iausche und kaufe Nintendob64-Spiele,
suche KI Gold, MK Trilogy und Mario
Kart (nehme US- und JP-Spiele). Be-
dingung bei Tausch: nur in Berlin. Tel.:
030-3961472, Moritz

Wer kann helfen? Suche drin-
gend TOTAL-Sonderheft Nr. 2. Su-
che auch SNES-Spiele wie lemmings
und Asterix, nur dt.. Bitie melden unter
Tel.; 03542-83910, lrens

Suche TOTALl 1/94 und TOTAL
7 /95, Uber den Preis &bt sich reden,
Tel.:03836-204026, Roland

HELP ! Suche SNES, GB + Sony
PSX mit Spielen. Suche auch Neuhei-
ten fir alle Systeme von Nintendo,
Sony + Sega, Tel.:0641-970424,
Kirsten

HELP ! Suche sehr diingend SONY
PSX. Verkaufe auch SNES mit Spislen
oder GB mit Spielen. Medlet euch bei
Alexander, Tel.: 03886712569,
Mo. bis Fr. ab 19 Uhr

Suche fir SNES, GB, NES, PSX und
Nintendo 64: Konsolen + Spiele-
sammiungen + Neuheiten + Zubehor
usw. Bitte meldet Euch unter Tel.:064 1-
970436, Monika (Giessen)

TAUSCHE

Biete alle Ausg. Nint-Club.-Magazin
Q1-97 + 2 Spieleberater und ein GB-
Spiel Garg. Quest gegen lll. of Time,
Secr. of Mana o.a. Tel.: 03749-
71926, Micael Hiittner, 08236 Elle-
feld, Gélizschtalbl, 14

Tausche S. Mario 64 gegen ande-
re N64 Spiele, Tel.:04221-88120,
Christoph

Verkaufe MD- u. Master-System-
Spiele, ca. 30 RPG's auch Raritéten
wie Traysio Ph. Star | - IV, Buck Rogers,
Uncharted Waters und viele andere,
auch Jump&Run (Sonic | - lll, Alex Kid)
Tausche auch. Tel.: 03332412451

Libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr » Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Sega
- Sony
- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Libeck

Nur Versand!

Handleranfragen erwiinscht!

0451-8717555
Wirzburg

THEO KRANL
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64

SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-571601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU:
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU




Hamburg

Osnabrick

20255 Hambung
Wt (040) 90 9177

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
3D0
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN
=3 PHILIPS

'ﬁ, e -\"-, \‘3" W= ».

NATRUPER STR.__ZD
49076 OSNABRUCK e
Fax.: 0541-66015

Hamburg

EIDELSTEDTER
MARKTPLATZ

i
Ly
3

BUSLINIEN
EIDELSTEDTER MARKTPLATZ
184, 185, 281, 182, 183, 39

SOINNKE STORBECK
Versand ¢ Verkauf

S-Batn VERRINDUNG
ELBGAUSTRASSE

AVTOBAHNVERBINDUNG
AT ABFAHRT STELLINGEN

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.
NEQ GEO IS A TRADEMARK OF SNK, NINTENDO IS A TRADEMARK OF NINTENDO INC.

Langenfeld
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Orleansstr. 63
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ACTIVETY

Nintendo*®*
ZUImM
TIEFSTPREIS

Auch
SEGA
“.
SONY
Iimporte
zum

TIEFSTPREIS!

Ruft an!

Deutschland
0172-3735151

Schweiz
079-406-8545

Osterreich
0664-336-7171

Munich
Soﬂware
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 Y
81675 Minchen ‘oo

Tel.: 089-470 21 22

s Héberlstr. 26
@] 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr, 152
80333 Miinchen ’S&q
! Tel.: 089-52 27 87

'In Zusammenarbelt mit Playcom _' 2

Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES

Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax:
030/859 36 35
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Saurierjagd im llr’afalddtckfcht _
und der Kampf gegen das Imperium.
schlauchen auf die Dauer michtig
und haven auch den Stirksten um.

Nur in der Ruhe liegt die Kraft.
Lernt Latein und Erdkunde,
oder macht’s dem Erwin nach
und dreht mit PilotWings 'ne Runde.

Ab dem 6. Juni kénnt Ihr Euch auch
- beim Studium der TOTAL! 6/97

entspannen.

Extreme
'Geschwmdlgkelt

Acclaim kindigt nach
dem Riesenerfolg Turok
schon den ndchsten
N64-Release an. Dies-
mal machte sich Probe
daran, mit dem Renn-
spiel Extreme G die 3D-Fahigkeifen der 64-BitKonso-
le auszureizen, Ein futuristisches Glider\VWettrennen,
das ein wenig an das legendére F-Zero erinnert und
auch eine MehrspielerOption bietet.

Game Boy Gallery

Wer kennt sie nicht, die klei-
nen LCD-Spiele, die vor den
| Zeiten des Game Boys die
Schulhéfe beherrschten und
fir viele der erste Kontakt zu
= Videospielen waren? Beson-
ders Nintendos Game &
Watch-Serie erfreute sich damals allgemein gréPter
Beliebtheit und erscheint demndchst als Sammlung auf
dem Game Boy.

TOTAL! 5/97

~

LT p————
Mario Kart 64 (N64)

Das erste Rollensplel
fur das Nintendo*

Zelda 64 wird scheinbar nicht das erste
Rollenspiel fir das Nintendo® werden,
sondern Holy Magic Century Eltale von
Imagineer. Die Entwicklungsarbeit an dem
aufwendigen 3D-Tifel ist schon so weit fort-
geschritten, daB ein baldiger JapanRelea-
se im Bereich des Méglichen liegt. In der
kommenden TOTAL! folgen die ersten Bil-
der und Informationen zum Abenteuer.

Holy Magic Century Eltale

r_—__-__—__—_--.___----

Einsamer Gowhoy

o Lucky Luke,
ﬁ‘”fk der Fegenda*
re Comic-
Cowboy aus
der Feder
von Morris
| reitet wieder,

2N Zeiigleich mit
| der Game-

- Boy-Version
legen Infogrcmes sichileie Super-Ninten-
do-Fassung ihres akivellen Jump&Runs vor
und haben damit eine der wenigen
Neuankindigen fir Nintendos 16-Bitter auf
ihrer Release-liste.
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Mlyamntos Helden

Auf die Fortsetzung des legenddren SNES-Spiels Star-

~ Wing wartet die Nintendo-Fangemeinde schon seit Jahren.
Ser Ende April sollte das Weltraum-Epos StarFox 64 in den
japanischen Verkaufsregalen zu finden sein und die Mo-
dulschachte der TOTALI-Redaktion zum Glihen brin-
gen. Bleibt zu hoffen, daB die Entwickler um Shige-
ru Miyamoto ihre Termine einhalten konnten. An-
fang Juni soll das geniale Mario Kart 64 in Euro-
pa erscheinen und wird selbstverstandlich in der
kommenden TOTAL! einem umfassenden Test unter-
zogen. |hr durft also schon mal gespannt sein.

StarFox 64 (N64)
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